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まえがき
 

まえがき

このマニュアルについて
この Kalypso ユーザーマニュ アルは、 Kalypso システムのオペレーターの
ためにデザイ ン されています。 こ のマニュ アルは、 Kalypso Classic、
Kalypso HD 及び Kalypso Duo システム用です。

標準資料セッ ト
標準の Kalypso 資料セ ッ ト は、 下記の通 り 構成されます。

･ ユーザーマニュ アル

･ リ フ ァ レ ン スマニュ アル

･ イ ン ス タ レーシ ョ ン & サービ スマニュ アル

･ リ リ ース ノ ー ト

Kalypso ユーザーマニュ アルは、 Kalypso ビデオプロ ダ ク シ ョ ンセン ター
に関するバッ ク グ ラ ウ ン ド的情報を含み、 操作方法が解説されます。 こ
のマニュ アルは、 Kalypso について学びながら、 またシステムの基本知識
を深める ためにご使用になれます。

Kalypso リ フ ァ レ ン スマニュ アルは、 Kalypso のパネルコ ン ト ロール及び
メ ニューに関する包括的で簡潔な情報を含みます。 Kalypso のシステム制
御に関する特定の機能を学ぶために、 こ のマニュ アルをご参照下さ い。

Kalypso イ ン ス タ レーシ ョ ン & サービ スマニュ アルは、 システムのイ ン ス
ト ール､構成及び管理に関する情報を含みます。

注釈 Kalypso Classic と Kalypso HD/Duo システムでは、 異なる イ ンス タ
レーシ ョ ン & サービスマニュアルが配送されます。 お客様のシス
テムタ イプに合ったマニュアルをご使用下さい。

Kalypso リ リ ース ノー ト は、 特定のソ フ ト ウ ェアバージ ョ ンでの新機能及
びシステム改良に関する情報を含み、 また ソ フ ト ウ ェアのイ ン ス ト ール
手順も含みます。 システム操作を開始する前に必ず、 お客様の現システ
ム ソ フ ト ウ ェア用の リ リ ース ノ ー ト を確認し て下さい。
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まえがき

 

その他の資料
Kalypso マシン コ ン ト ロールイ ン ターフ ェ イ ス イ ン ス タ レーシ ョ ン使用説
明書は、 KAL-IF-PROFILE 及び KAL-IF-VTR オプシ ョ ン と共に提供さ
れ、 外部マシン コ ン ト ロールソ フ ト ウ ェ アのイ ン ス ト ール及び構成に関
する情報を含みます。

Kalypso エマージ ェ ンシーバイパスオプシ ョ ン使用説明書は、 エマージェ
ンシーバイパスオプシ ョ ンハード ウ ェ ア と共に配送され、 こ のオプシ ョ
ンのイ ン ス ト ール、 構成及び操作に関する情報を含みます。

Kalypso/Zodiak プロ ト コルマニュ アルは、 カ リ プ ソ システムのイ ン ター
フ ェ イ ス をデザイ ンする ためにソ フ ト ウ ェア開発者やエンジニアによ り
使用される ものです。
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 1章

システム概要

はじめに
Kalypso ビデオプロ ダ ク シ ョ ンセン ターは単な る ス イ ッチャｰではあ り ま
せん。 Kalypso システムは強力なデジ タルビデオス イ ッチング、 ミ ッ ク
ス、 E-MEM を伴ったキー機能を備えているだけでな く 、 その他の様々な
プロ ダ ク シ ョ ン機器 （例えば、 フ ァ シ リ テ ィ ルーター、 外部エフ ェ ク ト 、
DDR など） の総合制御を可能にし ます。 また、 Kalypso ビデオプロ ダ ク
シ ョ ンセン ターは、 ラ イブ制作やポス ト プロ ダ ク シ ョ ンの業務で要求さ
れる必要条件を満たすよ う 、 柔軟に素早 く 再構成でき る アーキテ クチャ
と なってお り ます。

現在、 Kalypso システムには 3 種類のモデルがあ り ます。 SDTV ビデオの
みサポー ト する Kalypso Classic、 ハイ ビジ ョ ンビデオ と SDTV ビデオのど
ち ら もサポー ト でき る Kalypso HD、 そ し て SDTV ビデオのみのサポー ト
ですが、 ハイ ビジ ョ ンビデオ と SDTV ビデオ両方のサポー ト へのア ッ プ
グレード が可能な Kalypso Duo です。

Kalypso Classic システムは、 HD と Duo システム と は異なったプロセ ッ シ
ングハード ウ ェアを使用し てお り 、 異なったビデオプロセ ッ サーフ レー
ム と なってお り ますが、 すべてのシステムが同種のコ ン ト ロールパネル
を使用し ています。

Kalypso Classic の特徴

4-M/E Kalyso Classic の標準機能

･ SMPTE 259M ビデオ及びキー

･ 16 のオー ト タ イ ム入力 ( 単一入力かビデオ / キーペア と し て構成 )

･ 8 つのタ イ ム ド出力 ( 単一出力かはビデオ / キーペア と し て構成 )

･ 4 つの同一ミックスエフェクト (M/E) サブシステム (3M/E、1PGM 
PST)

･ 各 M/E バス列に 32 のソース選択ボタン

･ 各 M/E に 4 つのキーヤー、更に 各キーヤーにボーダーライン
Kalypso ユーザーマニュ アル 17
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･ 各 M/E にステータ スデ ィ スプレー

･ PGM PST 列のソースネームデ ィ スプレーは標準装備

･ 全てのキーバスでエフ ェ ク ト セン ド が可能 （内部外部と も）

･ 無制限の リ エン ト リ ー

･ ルッ ク アヘッ ド、 及びその他のプレ ビ ューモー ド

･ タ ッ チス ク リ ーンの メ ニューパネル

･ ソースネームデ ィ スプレーを標準装備し た ローカル Aux パネル

･ デ ィ ス ク ス ト レージ付き E-MEM (100 レジス ター )

･ タ リ ーモジ ュール (64 タ リ ー接点 )

･ VTR/DDR のシ リ アル制御 (BVW-75 プロ ト コル )

･ ルーターイ ン ターフ ェ イ ス

･ ホ ッ ト ス ワ ッ プ可能モジ ュール ( 電源装置を含む )

･ リ ソースシェ ア リ ング

･ マ ク ロ 

4-M/E Kalypso Classic のオプシ ョ ン

初めてのご購入の際、 下記のオプシ ョ ンセ ッ ト をパッ ケージに組み入れ
る こ と ができ ます。 個々のオプシ ョ ンを購入する こ と も可能ですので、
後から Kalypso システムに加えて頂けます。 Kalypso システムのオプシ ョ
ンの中には、 ハード ウ ェ ア コ ンポーネン ト を含んでいる ものも あ り 、 ま
た、 ソ フ ト ウ ェアで使用可能と なっている ものも あ り ます。

･ 入力モジ ュール ( 各 16 入力 )、 大 80 入力まで

･ 出力モジ ュール ( 各 8 出力 )、 大 48 出力まで

･ M/E 1、 2、 3 のソースネームデ ィ スプレー

･ Chroｍatte ア ド バン ス ドデュ アルク ロマキーヤー : 2 つのフ ローテ ィ
ング ク ロマキーヤーが追加され、 システムの中のどのキーヤーにでも
アサイ ン可能。 大で 8 つの デュ アルク ロマキーヤー （ ト ータル 16）
を イ ン ス ト ール可能

･ FlexiKey プロ グ ラ マブルク リ ーン フ ィ ード ： キーの代用で単一または
複数の M/E を通し て 2 つの独立プロ グ ラ ムのス ト リ ームが可能

･ ト ラ ン ス フ ォームエンジン ： 3ch のデジ タル ト ラ ン ス フ ォームエフ ェ
ク ト ( ビデオ / キー ) が可能 と な り ます。 大で 2 枚の ト ラ ン ス
フ ォームエンジン (6ch) のイ ン ス ト ールが可能

･ スプ リ ッ ト と ミ ラー効果を備えた Kurl エフ ェ ク ト
18 Kalypso ユーザーマニュ アル



はじめに
 

･ スーパースティル：8つの出力、アニメーション、ディスクストレー
ジといった、先進のスティルストア機能が加わり、さらに PC へまた
は PC からのイメージ転送用のスティルストアローダーアプリケー
ションも含まれます

･ ク リ ッ プキ ャ ッ シ ュ ( スーパーステ ィ ル用 ) ： 記憶容量が約 1800 フ
レーム まで拡張

･ ダブルテ イ ク ： 4-M/E システム内で 8 つの M/E パワーを生成し、 単
一の M/E で 2 つの完全に独立し た M/E の合成作業が可能

･ イーサネット経由の PDR/PVS VDR チャンネルのマシンコントロール

･ イーサネット経由の VTR のマシンコントロール

･ タリーモジュールの追加で、更に 64 のタリー接点を追加

･ ビデオプロセッサーの予備電源装置

･ メインパネルの予備電源装置

･ 24 及び 32 クロスポイントリモート Aux パネル

･ ショットボックス

･ エマージェンシーバイパス

･ ネットセントラル

2-M/E Kalypso Classic の標準機能

2-M/E Kalypso システムには、 下記に挙げられた点を除いて、 4-M/E 
Kalypso システム と全 く 同一の機能があ り ます。

･ メ イ ンパネルにフル機能の M/E バン ク と PGM PST バン ク を装備

･ 各 M/E バス列に 24 の ソース選択ボタ ン

･ メ イ ンパネルに組み込まれた ローカル Aux パネル機能

2-M/E Kalypso Classic のオプシ ョ ン

2-M/E Kalypso システムには、 下記に挙げられた点を除いて、 4-M/E 
Kalypso システム と全 く 同一のオプシ ョ ンがあ り ます。

･ 大 40 までの出力を供給する、 出力モジ ュールの追加

･ デ リ ゲーシ ョ ンによ る M/E 及び PGM PST バン ク からのア ク セスで、
大 2 枚の追加 M/E モジ ュールのイ ン ス ト ールが可能 ( この場合、

ク ロ スポ イ ン ト モジ ュールが必要と な り ます )
Kalypso ユーザーマニュ アル 19



1 章 システム概要

 

Kalypso HD の特徴

4-M/E Kalypso HD の標準機能

･ 720p/59.94 及び 60

･ 1080i/29.97、 30 及び 25

･ 15 のオー ト タ イ ム入力 ( 単一入力かビデオ / キーペア と し て構成 )

･ 48 のタ イ ム ド出力 ( 単一出力かビデオ / キーペア と し て構成 )

･ 4 つの同一ミックスエフェクト (M/E) サブシステム (3 M/E ､ 1 PGM 
PST),

･ 各 M/E バス列に 32 のソース選択ボタン

･ 各 M/E に 4 つのキーヤー、更に 各キーヤーにボーダーライン

･ YUV カラーコレクション

･ 各 M/E にステータスディスプレー

･ PGM PST 列のソースネームディスプレーは標準装備

･ 全てのキーバスでエフェクトセンドが可能 (内部のみ）

･ 無制限のリエントリー

･ ルックアヘッド、及びその他のプレビューモード

･ タッチスクリーンのメニューパネル

･ ソースネームディスプレーを標準装備したローカル Aux パネル

･ ディスクストレージ付き E-MEM(100 レジスター )

･ 64 のタ リ ー出力

･ VTR/DDR のシ リ アル制御 (BVW 75 プロ ト コル )

･ ルーターイ ン ターフ ェ イ ス

･ ホ ッ ト ス ワ ッ プ可能モジ ュール ( 電源装置を含む )

･ リ ソースシェ ア リ ング

･ マ ク ロ

4-M/E Kalypso HD システムのオプシ ョ ン

初めてのご購入の際、 下記のオプシ ョ ンセ ッ ト をパッ ケージに組み入れ
る こ と ができ ます。 個々のオプシ ョ ンを購入する こ と も可能ですので、
後から Kalypso システムに加えて頂けます。 Kalypso システムのオプシ ョ
ンの中には、 ハード ウ ェ ア コ ンポーネン ト を含んでいる ものも あ り 、 ま
た、 ソ フ ト ウ ェアで使用可能と な る ものも あ り ます。

･ 15 グループの入力を追加、 大で 90 入力まで

･ M/E 1、2、3 のソースネームディスプレー
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･ Chromatte ア ド バン ス ドデュ アルク ロマキーヤー :2 つのフ ローテ ィ ン
グ ク ロマキーヤーが追加され、 システムの中のどのキーヤーにでも ア
サイ ン可能。 大で 8 つの デュ アルク ロマキーヤー ( ト ータル 16) を
イ ン ス ト ール可能

･ FlexiKey プロ グ ラ マブルク ローンフ ィ ード ： キーの代用で単一または
複数の M/E を通し て 2 つの独立プロ グ ラ ムのス ト リ ームが可能

･ ト ラ ン ス フ ォームエンジン ： 3ch の デジ タル ト ラ ン ス フ ォームエフ ェ
ク ト ( ビデオ / キー ) が可能 と な り ます。 大で 2 枚の ト ラ ン ス
フ ォームエンジン (6ch) のイ ン ス ト ールが可能

･ スプ リ ッ ト と ミ ラー効果を備えた Kurl エフ ェ ク ト

･ スーパーステ ィ ル ： 8 つの出力、 アニ メ ーシ ョ ン、 デ ィ ス ク ス ト レー
ジ と いった、 先進のステ ィ ルス ト ア機能が加わ り 、 さ らに PC へまた
は PC からのイ メ ージ転送用のステ ィ ルス ト ア ローダーアプ リ ケー
シ ョ ン も含まれます

･ ク リ ッ プキ ャ ッ シ ュ ( スーパーステ ィ ル用 ): 記憶容量が 4.5GB に拡張

･ ダブルテ イ ク ： 4-M/E システム内で 8 つの M/E パワーを生成し、 単
一の M/E で 2 つの完全に独立し た M/E の合成作業が可能

･ RGB カ ラーコ レ ク ター

･ イーサネ ッ ト 経由の PDR/PVS VDR チャ ンネルのマシン コ ン ト ロール

･ イーサネ ッ ト 経由の VTR のマシン コ ン ト ロール

･ ビデオプロセ ッ サーの予備電源装置

･ メ イ ンパネルの予備電源装置

･ 24 及び 32 ク ロ スポイ ン ト リ モー ト Aux パネル

･ シ ョ ッ ト ボ ッ ク ス

2-M/E Kalypso HD システムの標準機能

2-M/E Kalypso HD システムは、 下記に挙げられた点を除いて、 4-M/E 
Kalypso HD システム と全 く 同一の機能があ り ます。

･ メ イ ンパネルにフル機能の M/E バン ク と PGM PST バン ク を装備

･ 各 M/E バス列に 24 の ソース選択 ボタ ン

･ 24 のタ イ ム ド出力 ( 単一出力またはビデオ / キーペアーと し て構成 )

･ メ イ ンパネルに組み込まれた ローカル Aux パネル機能
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2-M/E Kalypso HD システムのオプシ ョ ン

2-M/E Kalypso システムには、 下記に挙げられた点を除いて、 4-M/E 
Kalypso システム と全 く 同一のオプシ ョ ンがあ り ます。

･ 2 - 3 M/E ア ッ プグレード (2-M/E から 3-M/E へ、 または 3-M/E から 
4-M/E システムへ ) 

･ 2 - 4 M/E ア ッ プグレード (2-M/E から 4-M/E システムへ )

Kalypso Duo の特徴及びオプショ ン
Kalypso Duo システムは、 SD リ ゾルーシ ョ ンでのみ動作する点を除けば、
Kalypso HD システム と全 く 同じです。 Kalypso Duo は 525/59.94 及び
625/50 ビデオをサポー ト し ています。 

･ Kalypso Duo システムは、 KAL-UPG-DUO-HD-S ソ フ ト ウ ェアをご購
入、 イ ン ス ト ール頂 く こ と によ り 、 標準の Kalypso HD システム （SD
と HD の両フ ォーマ ッ ト をサポー ト ） へのア ッ プグレード が可能です

･ Kalypso Duo システムは、 エマージェ ンシーバイパスオプシ ョ ン もサ
ポー ト し ています

外部イ ンタ ーフ ェ イ スのサポート
全ての Kalypso システムは、 下記のコ ン ト ロールイ ン ターフ ェ イ ス と
様々な外部機器をサポー ト し ています :

･ GPI 入力及び出力

･ タ リ ー ( コ ン タ ク ト ク ロージ ャー )

･ ペ リ フ ェ ラルバス II プロ ト コル

･ フ ァ シ リ テ ィ ルーター

･ CPL を含む外部デジ タルエフ ェ ク ト システム

･ デジ タルデ ィ ス ク レ コーダー

･ ビデオテープレ コーダー

･ キ ャ ラ ク タージェネレーター

･ ステ ィ ルス ト ア

システムコ ンポーネン ト
Kalypso システムは、 複数のコ ン ト ロールパネル、 ビデオプロセ ッ
サーフ レーム、 ビデオプロセ ッ サー電源装置、 及び リ ムーバブル メ
デ ィ ア ド ラ イブを含む、 コ ン ト ロールサーフ ェ イ スで構成されていま
す。 標準の 4-M/E システム コ ンポーネン ト と、 また 2-M/E システム
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にも共通する コ ンポーネン ト が数点、 図 1 に示されています。 図 1 中
の標準の 4-M/E システム コ ンポーネン ト の多 く は、 2-M/E システム
と同一です。 リ モー ト Aux パネル及びア ク セサ リ ーサテ ラ イ ト パネル
はオプシ ョ ンで用意されています。

図 1.  4-M/E Kalypso システム コ ンポーネン ト

コ ント ロールサーフ ェ イ ス
Kalypso コ ン ト ロールパネルのモジ ュ ラーデザイ ンは、 多様な環境下での
コ ンポーネン ト パネルの取 り 付けや、 特殊なア ク セサ リ ーコ ン ト ロール
パネルの追加を可能にする柔軟性を備えてお り ます。 単一のオペレー
ターが利用でき る 1 群のパネルは、 コ ン ト ロールサーフ ェ イ ス と呼ばれ
ています。 場合によ っては、 一つの Kalypso ビデオプロ ダ ク シ ョ ンセン
ターには、 複数のコ ン ト ロールサーフ ェ イ スが存在する こ と も あ り 、 複
数のオペレーターが、 一部または全般にわたって Kalypso システムを制
御する こ と が可能です。

一つのコ ン ト ロールサーフ ェ イ スには、 メ イ ンパネル と メ ニューパネル
の少な く と も 2 つのコ ンポーネン ト で構成されています。 4-M/E には、
別にローカル Aux パネルがあ る一方で、 2-M/E にはローカル Aux サブパ
ネルが メ イ ンパネルに組み込まれています。 1-M/E コ ン ト ロールサー
フ ェ イ スは、 ア ク セサ リ ーワーク ステーシ ョ ン と し て、 4-M/E または 2-
M/E メ イ ンパネル と共に操作する よ う デザイ ン されています ( 図 2)。
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図 2.  Kalypso コ ン ト ロールサーフ ェ イ ス 
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4-M/E Kalypso システム

4-M/E メ イ ンパネル

メ イ ンパネルには、 Kalypso システムの リ アルタ イ ムボタ ン、 ノ ブ、 レ
バーアーム コ ン ト ロールがあ り ます。 こ のパネルは、 コ ン ト ロールに関
連する数グループに分かれたサブパネルで編成されています ( 図 3)。

図 3.  Kalypso 4-M/E メ イ ンパネル

Kalypso コ ン ト ロールサーフ ェ イ スの Kalypso プロセ ッ サー及びその他の
コ ンポーネン ト への接続は メ イ ンパネル背面にあ り ます ( 図 6)。
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4-M/E メ イ ンパネルには 2 種類のモデルが存在し ます。 こ のマニュ アル
出版時点での 新型デザイ ンは、 図 4 に示されている接続 と なっていま
す。 こ のモデルの メ イ ンパネルは、 エンハン ス ト メ ニューパネル と共に
操作されます。

図 4.  新型 4-M/E メインパネル背面図

メ イ ンパネルの電源ス イ ッチ と メ イ ンパネルの リ セ ッ ト ボタ ンは、 メ イ
ン パネルの ト ッ プを持ち上げる こ と によ り ア ク セスでき ます ( 図 5)。 予
備電源装置は、 オプシ ョ ン と し てパネル内部にイ ン ス ト ールが可能です。
メ イ ンパネルは メ ニューパネル と ローカル Aux パネルへ電源を供給し ま
す。
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図 5.  新型 4-M/E メ イ ンパネル内側図

旧型 4-M/E メ イ ンパネルには、 オ リ ジナルの Kalypso メ ニューパネル と
共に使用される コネ ク ターが追加されています ( 図 6)。 も し このモデル
が エンハン ス ト メ ニューパネルで操作でき る よ う に修正されている場合
は、 指定のコネ ク ターは休止状態にあ り ます。

図 6.  旧型 4-M/E メ イ ンパネル背面図
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旧型 メ イ ンパネルの電源ス イ ッチ、 リ セ ッ ト ボタ ン、 フ ロ ッ ピード ラ イ
ブは メ イ ンパネルの中にあ り ます ( 図 7)。

図 7.  旧型 4-M/E メ イ ンパネル内側図

旧型の メ イ ンパネルにイ ン ス ト ールされた機器の実際の配置と種類は、
製造年月日によ って違ってお り ます。 旧型のデザイ ンによ って、 リ アル
タ イ ム (RT) プロセ ッ サー と共にハードデ ィ ス ク を使用し た もの と、 チッ
プハー ド ウ ェ アでデ ィ ス ク を使用し た ものがあ り ます。 また、 ド ラ イブ
がプロセ ッ サーボー ド に取 り 付け られている場合と 、 別々のブラ ケ ッ ト
にあ る場合があ り ます。 エンハン ス ト メ ニューパネルで操作でき る よ う
に修正されている場合、 不必要なハー ド ウ ェ アは取 り 除かれてお り 、 背
面のコネ ク ターが休止状態 と なってお り ます。

関連設備にかかわらず、 どの機種の Kalypso システム も、 新モデルの
システムにフ ロ ッ ピーデ ィ ス ク ド ラ イブがない点を除けば、 一般的には
全 く 同じ よ う に動作し ます。

メ ニューパネル

メ ニューパネルは、 一般的に リ アルタ イ ム調整を必要と し ない、 更な る
システム コ ン ト ロールへのア ク セス を可能にし ます。 メ ニューパネルは、 
メ イ ンパネルの上方または左右どち ら側にでも イ ン ス ト ールする こ と が
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でき ます。 画面が直接オペレーターへ向 く よ う に配置し て下さい。 また、
追加の メ ニューパネルを、 Kalypso コ ン ト ロールサーフ ェ イ ス と し て構成
する こ と も可能です。

エンハン ス ト メ ニューパネル と オ リ ジナル メ ニューパネルの、 2 種類の
Kalypso メ ニューパネルが存在し ます。 エンハン ス ト メ ニューパネルは、

新モデルの メ イ ンパネル （または修正された旧式パネル） で動作し ま
す。 また、 オ リ ジナル メ ニューパネルは旧型の未修正の メ イ ンパネルで
のみ動作する こ と ができ ます。

エンハン ス ト メ ニューパネル ( 図 8) には、 タ ッチス ク リ ーンデ ィ スプ
レー、 パラ メ ーター値を調節する 5 つの ソ フ ト ノ ブ、 冷却フ ァ ン、 内部 
CD-ROM ド ラ イブが含まれています。 こ のモデルは、 メ ニ ューシステム
プロセ ッ サーが内蔵し、 Windows 2000 オペレーテ ィ ングシステムで動作
し ます。

図 8.  エンハン ス ト メ ニューパネル正面図
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メ ニューパネル ( 図 9) 背面に配置されているポー ト で、 メ イ ンパネル、
ビデオプロセ ッ サーフ レーム、 外部 Zip ド ラ イブ、 PS/2 マウ ス及びキー
ボード、 その他の機器への 接続が可能にな り ます。

図 9.  エンハンストメ ニューパネル、コネクター下面図

オ リ ジナルの Kalypso メ ニューパネル ( 図 10) には、 タ ッチス ク リ ーン
デ ィ スプレー と パラ メ ーター値の調整用ソ フ ト ノ ブ、 また左に メ ニュー
選択ボタ ンがあ り ます。 こ のモデルの メ ニューパネルは Windows NT オペ
レーテ ィ ングシステムで動作し ます。

図 10.  オ リ ジナル メ ニューパネル正面図
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これらのモデル用の メ ニューシステムプロセ ッ サーは、 メ イ ンパネル内
にあ り ますので、 操作するには更な る接続が必要 と な り ます ( 図 11)。

図 11.  オリジナルメ ニューパネル、コネクター下面図

パワー配線

メ ニューパネルは、 通常 メ イ ン パネルから電力を受け取 り ます。 オプ
シ ョ ン と し て、 メ ニューパネルが メ イ ンパネルから独立し ての動作を可
能にするブ リ ッ ク ス タ イルの外部電源装置が使用可能です ( 図 12)。 これ
と同種の電源装置は、 ローカル Aux パネル と共に使用でき ます。

図 12.  オプシ ョ ン外部電源装置
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ローカル Aux パネル

ローカル Aux パネルで、 Kalypso システムの Aux バスの制御、 ステ ィ ル
ス ト アの ソース選択、 ス イ ッチプレ ビ ューが可能にな り 、 またルーター
ソース選択 と エマージェ ンシーバイパスオプシ ョ ンの操作もサポー ト さ
れています ( 図 13)。

図 13.  Kalypso ローカル Aux パネル l

Kalypso メ イ ンパネルへの接続は、 ローカル Aux パネル ( 図 14) の下に配
置されています。

図 14.  ローカル Aux パネル、コネクター下面図
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ローカル Aux パネルは、 ソース選択ボタ ンが整列し、 一般的に メ イ ンパ
ネルの左側に直接イ ン ス ト ールされていますが、 使用上便利な位置に取
り 付ける こ と ができ ます。

エマージェ ンシーバイパスオプシ ョ ンがイ ン ス ト ールされている場合は、
万が一 メ イ ンパネルが電力を失って も、 バイパス操作を確実な もの とす
る ために、 ローカル Aux パネル用の予備電源装置が使用可能です。 

パワー配線

ローカル Aux バスは、 通常 メ イ ンパネルから電力を受け取 り ます。 ロー
カル Aux パネルはまた、 予備電源から、 かつ / 或いは、 メ ニューパネル
で使用可能な同じモデルのオプシ ョ ン電源装置を使用する こ と で、 メ イ
ンパネル と別々に電力を受け取る こ と ができ ます (31 ページ , 図 12）。

リムーバブルメ デ ィ ア ド ラ イブ

Kalypso の機種によ って、 異なった リ ムーバブル メ デ ィ ア ド ラ イブが提供
されています。 新モデルの Kalypso システムには、 メ ニューパネルに
接続する USB 250 MB Zip ド ラ イブ と、 メ ニューパネルに内蔵された CD-
ROM ド ラ イブがあ り ます。 も しエンハン ス ト メ ニューパネルフ ラ ッ シ ュ
マウ ン ト キ ッ ト をご注文の場合は、 外部 USB CD-ROM ド ラ イブが同梱さ
れています。

初期モデルの Kalypso システムは、 メ イ ンパネルに接続する 3 つの リ ムー
バブル メ デ ィ ア ド ラ イブが出荷されています。 含まれているのは、 SCSI 
CD-ROM ド ラ イブ、 250 MB Zip ド ラ イブ (CD-ROM によ り SCSI チェーン
へ と接続 )、 標準 1.4 MB 3.5 イ ンチの フ ロ ッ ピーデ ィ ス ク ド ラ イブです。
フ ロ ッ ピー ド ラ イブは、 メ イ ンパネルタブの中に取 り 付け られています
が、 ユーザーによ る日常的なア ク セス を目的 とする ものではあ り ません。

2-M/E メ イ ンパネル
2-M/E メ イ ンパネルは、 4-M/E パネル と類似し ています ( 図 15)。 3 M/E
と PGM PST の代わ り に、 2-M/E メ イ ンパネルには M/E バン ク と PGM 
PST バン クがあ り 、 3 つの M/E と PGM PST は、 デ リ ゲーシ ョ ンによ り ア
ク セス可能 と なっています。 ローカル Aux バスのコ ン ト ロールは、 サブ
パネル と し て内蔵されています。
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図 15.  Kalypso 2-M/E メ イ ンパネル

2-M/E メ イ ンパネルには、 2 種類のモデルが存在し ます。 新型は、 エン
ハン ス ト メ ニューパネルで、 旧型システムはオ リ ジナル メ ニューパネル
で動作し ます。
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新型の Kalypso 2-M/E メ イ ンパネルは、 ローカル Aux パネル接続が追
加されている点を除き、 新型 4-M/E システム と同様、 背面にコネ ク
ターが配置されています ( 図 16)。

図 16.  新型 2-M/E メインパネル背面図

新型の Kalypso 2-M/E メ イ ンパネルの電源ス イ ッチ、 リ セ ッ ト ボタ ン、
回路ボード ( ローカル Aux パネルを含む ) は、 メ イ ンパネルの ト ッ プを
持ち上げる こ と によ り 、 ア ク セス可能です ( 図 17)。

図 17.  新型 2-M/E メ イ ンパネル内側図
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旧型の 2-M/E メ イ ンパネルの リ ア コネ ク ターは、 図 18 で示されていま
す。 エンハン ス ト メ ニューパネル操作用に修正されている場合は、 指定
のコネ ク ターは休止状態 と なってお り ます。

図 18.  旧型 2-M/E メインパネル背面図
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旧型 Kalypso 2-M/E メ イ ンパネルの電源ス イ ッチ、 リ セ ッ ト ボタ ン、 フ
ロ ッ ピード ラ イブ、 回路ボード は ( ローカル Aux パネルを含む ) 図 19 に
示されています。 修正されたパネルでは、 不必要なハード ウ ェ アが取 り
除かれています。

図 19.  旧型 2-M/E メインパネル内側図

1-M/E メ イ ンパネル
1-M/E メ イ ンパネルは、 主要なシステム制御ポイ ン ト と し てではな く 、
あ く まで 4-M/E または 2-M/E Kalypso システムのア ク セサ リ ーコ ン ト
ロールサーフ ェ イ ス と し て機能する よ う 意図されています。 1-M/E メ イ
ンパネルは、 プ リ プロ ダ ク シ ョ ンやポス ト プロ ダ ク シ ョ ン、 また、 別の
オペレーターが TD を補佐でき る よ う に生放送中に、 使用する こ と も で
き ます。 下記に 1 M/E パネルの利用法が挙げられます :

･ エフ ェ ク ト 作成

･ メ イ ンパネルから離れてのセ ッ ト ア ッ プ作業

･ バッ クルーム編集

･ プ リ セレ ク ト かつ / またはア ッ プス ト リ ームエフ ェ ク ト の再生

･ ブラ ンデ ィ ング、 及びその他のダウ ン ス ト リ ーム作業

1-M/E メ イ ンパネルは、 1 つだけの M/E コ ン ト ロールバン ク を備えてい
ますが、 2 または 4-M/E Kalypso システムのいずれの M/E でも制御でき
る よ う デ リ ゲー ト 可能です。
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図 20.  Kalypso 1-M/E メ イ ンパネル

1-M/E メ イ ンパネルの ト ッ プは、 ネジで閉じ られた状態と なってお り 、
オペレーターによ って開け られる よ う デザイ ン された ものではあ り ませ
ん。 ユーザー用のコ ン ト ロール及びフ ィ ール ド での実用パーツは、 ユ
ニ ッ ト 内部には一切ございませんのでご注意下さ い。

1-M/E メ イ ンパネルは、 コ ン ソールにイ ン ス ト ールする際、 簡単な リ
セ ッ ト が可能にな る よ う に、 リ セ ッ ト ボタ ンが背面に 1 つ、 レバーアー
ム ス ロ ッ ト の中に 1 つあ り ます。

図 21.  Kalypso 1-M/E メインパネル背面図
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コ ント ロールパネルのオプショ ン

リ モー ト Aux パネル

リ モー ト  Aux パネルは、選択された Kalypso Aux バス を離れた場所から制
御する こ と を可能にし ます。 3 種類の 24- ク ロ スポ イ ン ト と 2 種類の 32-
ク ロ スポ イ ン ト リ モー ト Aux パネルが、 4-M/E と 2-M/E システムで使用
可能 と なってお り ます。 これらの Aux パネルのどんな組合わせでも、
Kalypso システムでご使用頂けます。

24- ク ロスポイ ン ト リ モー ト Aux パネル

3 種類の 24- ク ロ スポ イ ン ト パネルモデルは、 48 の外部ソース (24 のア
ンシフ ト と、 24 のシフ ト ) を選択でき る よ う デザイ ン されています。 1
及び 2 RU パネル (KAL-24AUX1 と KAL-24AUX2) は シングルバス ( 図 22, 
図 23) 専用 と なっています。 3 RU パネル (KAL-24AUX3) は、 18 のバスデ
リ ゲー ト ボタ ンで ( 図 24) マルチデステ ィ ネーシ ョ ン と なってお り ます。
全ての 24- ク ロ スポイ ン ト パネルは、 外部の電源ブ リ ッ ク から電力を受
け取 り ます。

図 22.  KAL-24AUX1 (1 RU) リ モー ト Aux パネル

図 23.  KAL-24AUX2 (2 RU) リモート Aux パネル

図 24.  KAL-24AUX3 (3 RU) リモート Aux パネル
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3 種類の 24- ク ロ スポイ ン ト パネル全ての背面パネルは、 同じ レ イ ア ウ
ト になっています ( 図 25)。

図 25.  24- ク ロ スポイ ン ト リモート Aux パネル背面パネル

24- ク ロ スポ イ ン ト リ モー ト Aux パネルは、 外部のブ リ ッ ク タ イプの電
源装置を使用し ています ( 図 26)。

図 26.  KAL-24AUX 電源装置

32- ク ロスポイ ン ト リ モー ト Aux パネル

どち らの 32- ク ロ スポイ ン ト リ モー ト Aux パネルモデルも、 64 の外部
ソース (32 のアンシフ ト と 32 のシフ ト ) を選択でき る よ う デザイ ン され
ています。 1 RU パネル (KAL-32AUX1) は、 シングルバス専用です ( 図
27)。 2 RU パネル (KAL-32AUX2) は、 16 のバスデ リ ゲーシ ョ ンボタ ンでマ
ルチデステ ィ ネーシ ョ ン と なっています ( 図 28)。

図 27.  KAL-32AUX1 (1 RU) リ モー ト Aux パネル
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図 28.  KAL-32AUX2 (2 RU) リ モー ト Aux パネル

どち らの 32- ク ロ スポイ ン ト パネルも、 背面パネルのレ イ ア ウ ト は同じ
です ( 図 29)。 これらのパネルには電源装置が組み込まれてお り 、 標準の
リ ムーバブル AC パワーケーブルを使用し ています。

図 29.  32- ク ロ スポイ ン ト リ モー ト Aux パネル 背面図

シ ョ ッ ト ボ ッ クスのオプシ ョ ン

E-MEM シ ョ ッ ト ボ ッ ク スは、 事前に作成し たエフ ェ ク ト を迅速に リ コー
ルする ために使用される別のパネルです ( 図 30)。

図 30.  Kalypso ショットボックス

シ ョ ッ ト ボ ッ ク スは、 パッ ケージに含まれる ケーブルを通し て、 メ イ ン
パネルから電力を受け取 り ます。 メ イ ンパネルから 3 m (10 ft) 以上離れて
いる場合は、 ブ リ ッ ク タ イプ電源装置を含む、 オプシ ョ ンのサテ ラ イ ト
パネルエ ク ステンシ ョ ンキ ッ ト をご購入 く ださい。 
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Kalypso Classic ビデオプロセッ サーフ レ ーム

4-M/E Kalypso Classic ビデオプロセ ッサーフ レーム

Kalypso Classic ビデオプロセ ッ サーフ レームには、 フ ロ ン ト と リ アにス
ロ ッ ト で格納される、 大部分のシステムエレ ク ト ロ ニ ク スが装備されて
います。 フ ロ ン ト ベイには、 システム コ ン ト ロール、 ビデオルーテ ィ ン
グ、 信号プロセスモジ ュールが含まれています。 完全に装填されたシス
テムは、 図 31 に示されています。

図 31.  完全装備された Kalypso Classic ビデオプロセ ッ サーフ レーム正面図、 ド アを取 り 外
し た状態
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注意 Kalypso ビデオプロセ ッサーのフ ロン ト ド アは、 冷却された空気が
きちんと循環できるよ う に、 通常のシステム動作中では必ず閉じ
た状態でご使用下さい。

リ アベイは、 入出力モジ ュールが配置され、 リ フ ァ レ ン ス と システム コ
ン ト ロールの接続を し ます。 完全に装填されたシステムは、 図 32 で示さ
れています。 図中のモジ ュールにはオプシ ョ ンが含まれてお り 、 お客様
の Kalypso システムには含まれていない場合があ り ますのでご注意下さ
い。 ビデオプロセ ッ サーフ レーム背面のス ロ ッ ト には、 右から左へ番号
が付いています｡

図 32.  完全装備された Kalypso Classic ビデオプロセ ッ サーフ レーム背面図
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1 章 システム概要

 

Kalypso システムは、 簡単に メ ンテナン ス作業ができ る よ う デザイ ン され
ています。 同じ タ イプの全てのモジ ュールは同一で、 互いに交換可能 と
なってお り ます。 モジ ュールは、 電源が入ったま まの状態でも、 安全に
取 り 外し た り 、 交換する こ と ができ ますので、 ト ラブルシ ューテ ィ ング
がモジ ュールレベルへと簡略化されています。

2-M/E Kalypso Classic ビデオプロセ ッサーフ レーム

2-M/E Kalypso Classic システムは、 ス ロ ッ ト に標準のコ ンフ ィ ギ ュ レー
シ ョ ンでは装備されていないものがあ る点を除けば、 4-M/E Kalypso シス
テム と同じ フ レームハード ウ ェ アを使用し ています。 2 列の M/E が標準 
(M/E 1 及び PGM PST) ですので、 2 枚の M/E モジ ュール と 2 枚の ク ロ ス
ポ イ ン ト モジ ュールで構成されています ( 図 33)。

2-M/E Kalypso システムは、 ステ ィ ルス ト ア と ト ラ ン ス フ ォームエンジン
のオプシ ョ ンをサポー ト し てお り 、 更に 大 2 枚の M/E モジ ュールを加
え る こ と ができ ます。
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図 33.  標準 2-M/E Kalypso Classic ビデオプロセ ッ サーフ レーム正面図

注意 Kalypso ビデオプロセ ッサーのフ ロン ト ド アは、 冷却された空気が
きちんと循環できるよ う に、 通常のシステム動作中では必ず閉じ
た状態でご使用下さい。

標準の 2-M/E Kalypso システムには、 ビデオ入出力をサポー ト する ため
に、 1 枚の入力モジ ュール と エフ ェ ク ト セン ド モジ ュールが含まれてい
ます ( 図 34)。 大 ４ 枚の入力及び出力モジ ュールを イ ン ス ト ールする こ
と が可能です。 ス ロ ッ ト B16 ( フ レームには、 Output 1, 1-8 と ラベル表示
し ています ) は、 標準の 2-M/E Kalypso システムでは使用いた し ません。
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1 章 システム概要

 

図 34.  標準 2-M/E Kalypso Classic ビデオプロセ ッ サーフ レーム背面図
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Kalypso Classic M/E モジュールコ ン ト ロールのアサイ ン メ ン ト

表 1 は、 工場出荷時に Kalypso Classic ビデオプロセ ッ サーフ レームの メ
イ ンパネルバン クが、 どのよ う に M/E モジ ュールにアサイ ン されている
のかを示し ています。

2-M/E Kalypso Classic システムは、 PGM PST 及び M/E 1 バン ク を コ ン ト
ロールする ため､標準で 2 枚の M/E モジ ュールで構成されています。 さ ら
にス ロ ッ ト 内に M/E モジ ュールを追加する と、 追加されたエフ ェ ク ト 列
のデ リ ゲー ト コ ン ト ロールが可能にな り ます。 この場合､ス ロ ッ ト A9 に
1 枚の ク ロ スポ イ ン ト モジ ュールが必要と な り ます。

注釈 リ ソースシ ェ ア機能によ り、 どのメ イ ンパネルバン クのロジカル
アサイ ンでも、 任意のフ ィ ジカル M/E に割り付ける こ とができま
す｡

表 1.  バン ク及び M/E モジュール配置

ビデオプロセ ッサー 
フ レーム スロ ッ ト

バン ク 4-M/E 2-M/E

PGM PST A 11 A 11

M/E 1 A 12 A 12

M/E 2 A 13 -

M/E 3 A 14 -
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Kalypso HD/Duo ビデオプロセッ サーフ レーム
Kalypso HD ビデオプロセ ッ サーフ レームは、 その大部分はシステムエレ
ク ト ロ ニ ク スで構成されています。 フ ロ ン ト ス ロ ッ ト には、 システム コ
ン ト ロール、 ビデオルーテ ィ ング、 信号プロセスモジ ュールが装備され
ています。 完全に装填されたシステムは、 図 31 に示されています。 2-
M/E Kalypso システムは、 2 枚の M/E モジ ュールがイ ン ス ト ールされ、
ステ ィ ルス ト ア及び ト ラ ン ス フ ォームエンジンモジ ュールはオプシ ョ ン
と なっています。

図 35.  完全装備された Kalypso ビデオプロセ ッ サーフ レーム正面図、 ド アを取 り 外し た状
態
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注意 Kalypso ビデオプロセ ッサーのフ ロン ト ド アは、 冷却された空気が
きちんと循環できるよ う に、 通常のシステム動作中では必ず閉じ
た状態でご使用下さい。

ビデオプロセ ッ サーフ レームの背面には、 入出力コネ ク ターがあ り 、 リ
フ ァ レ ン ス と システム コ ン ト ロールの接続を し ます ( 図 32) 。

図 36.  Kalypso HD/Duo ビデオプロセ ッ サーフ レーム背面図

Kalypso システムは、 簡単に メ ンテナン ス作業ができ る よ う デザイ ン され
ています。 同タ イプの全てのモジ ュールは同一で、 互いに交換可能と
なってお り ます。 モジ ュールは、 電源が入ったま まの状態で も、 安全に
取 り 外し た り 、 交換し た り する こ と ができ ますので、 ト ラブルシ ュー
テ ィ ングがモジ ュールレベルへ と簡略化されています。
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Kalypso ビデオプロセッ サー電源装置
セパレー ト し た ビデオプロセ ッ サー電源装置から、 Kalypso ビデオプロ
セ ッ サーに電力が供給されます。 同タ イプの電源装置は、 Kalypso Classic
及び Kalypso HD システムでも使用されています。 ビデオプロセ ッ サー電
源装置フ レームは、 大 3 つのビデオプロセ ッ サー電源装置モジ ュール (
図 37) の装備が可能です。 システムの動作には、 2 つのモジ ュールが必要
と な り ます。 3 台目のモジ ュールは、 オプシ ョ ンのバッ ク ア ッ プ と な り
ます。 ロ ッ キングブラ ケ ッ ト は、 ス ロ ッ ト 内のモジ ュールが滑 り 落ちな
いよ う 、 保護する ために使用されます。

図 37.  Kalypso ビデオプロセ ッ サー電源装置の正面図

電源コネ ク ターは、 ビデオプロセ ッ サー電源装置の背面に配置されてお
り ( 図 38)、 ビデオプロセ ッ サーに電力を供給する ための専用のコネ ク
ターが用意されています。 各モジ ュールご と に、 独自の電源コネ ク ター
があ り ます。 必ずし も必要ではあ り ませんが、 各モジ ュールを別々の AC
回路に接続する こ と をお勧めいた し ます。

図 38.  Kalypso ビデオプロセ ッ サー電源装置の背面図
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システム コ ンポーネン ト
 

ビデオプロセッ サーフ レームのオプショ ン

ステ ィ ルス ト アオプシ ョ ン

Kalypso のステ ィ ルス ト アは、 イ メ ージをグ ラブし、 保存し、 そ し て イ
メ ージを表示させる ために使用し ます。 ステ ィ ルス ト アには下記の機能
があ り ます。

･ 不揮発性のステ ィ ル （"Still 1"、 "Still 2" と いった固定された名称） へ
の即時ア ク セス

･ 大 1800 までのフルフ レーム イ メ ージ

･ フルフ レームグ ラブ

･ パーシ ャルフ レーム ( フ ェ ン ス された ) グ ラブ

･ イ メ ージの リ ポジシ ョ ン と ク リ ッ プ

･ アニ メ ーシ ョ ン

･ フルフ レーム表示、 またはイ ン ターポレーシ ョ ン、 リ プ リ ケーシ ョ ン
によ る フ ィ ール ド表示

･ ビデオ / キーペア

･ 自動的にステ ィ ルス ト アモジ ュールのハードデ ィ ス ク に保存される グ
ラブイ メ ージ

･ 独立で使用可能な 8 つの出力

･ プレ ビ ューバスはステ ィ ルス ト アの出力 #8 に表示

･ ステ ィ ル出力のローデ ィ ングを E-MEM で制御

･ ステ ィ ル出力のローデ ィ ングをマシン コ ン ト ロールサブパネルで制御

さ らに、 ステ ィ ルス ト アキ ャ ッ シ ュの記憶容量を増加させる ため、 ク
リ ッ プキ ャ ッ シ ュ メ モ リ ーオプシ ョ ン も用意されています。

キ ャプチャーされる ソースは、 ローカル Aux パネルで選択し ます。 その
ソースは、 希望する イ メ ージをキ ャプチャーする まで、 何度でも グ ラブ
する こ と ができ ます。 キ ャプチャーされた イ メ ージは、 ステ ィ ルス ト ア
のハードデ ィ ス クに保存されます。 ステ ィ ルイ メ ージは、 8 つのステ ィ
ルス ト ア出力いずれにでも割 り 当て る こ と が可能です。 これらの出力は、
Kalypso 内部のシステム ソースであ り 、 ご希望のソース選択ボタ ンのいず
れにでも マ ッ ピングする こ と ができ ます。

ト ラ ンスフ ォームエンジンオプシ ョ ン

Kalypso の ト ラ ン ス フ ォームエンジンオプシ ョ ンは、 3-D イ メ ージの移
動、 及び ト ラ ン ス フ ォームを可能にし ます。 各 ト ラ ン ス フ ォームエンジ
ンモジ ュールは、 3ch の ト ラ ン ス フ ォームエンジンに対応し ます。
Kalypso システムには、 大 2 枚の ト ラ ン ス フ ォームエンジンモジ ュール
を イ ン ス ト ールでき ますので、 6ch( ビデオ / キー ) の効果を同時に得る
こ と が可能です｡複雑な ト ラ ン ス フ ォームを簡単に制御でき る よ う にする
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ためのグ ローバルチャ ンネルも、 各 M/E で使用可能です。 Kalypso シス
テムは、 エフ ェ ク ト セン ド機能によ り 、 移動及び ト ラ ン ス フ ォーム効果
を、 どの M/E のどのキーでも使用する こ と ができ ます。

ト ラ ン ス フ ォームエンジンには、 下記の機能があ り ます。

･ ソース及びターゲ ッ ト スペースの選択

･ 3-D ローケ イ ト 、 サイ ズ ローケ イ ト 、 ロ ウテ イ ト 、 ス ピン、 ローケ イ
ト ア ク シス

･ ト ラ ン ス フ ォームパラ メ ターを介し てのアンチエイ リ アス フ ィ ルター
制御

･ アスペク ト 、 ス キ ュー、 パースペク テ ィ ブ

･ ポス ト ト ラ ン ス フ ォーム

･ 各 M/E 及び PGM PST にアサイ ン された ト ラ ン ス フ ォームエンジン
を、 独立し たグ ローバルチャ ンネルで制御可能

･ ラ ス ターク ロ ッ プ

･ E-MEM からのキーフ レーム制御

･ 水平 ・ 垂直 リ バース選択を伴った Near/Far 及び Front/Back 機能

･ タ リ ー ( オンエア タ リ ー、 カ リ キ ュ レーシ ョ ン タ リ ー ) 

また、 Kurl/ スプ リ ッ ト ＆ ミ ラー効果を可能にする追加ソ フ ト ウ ェ ア も オ
プシ ョ ンで用意されています。
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Kalypso の設備例
小規模のラ イブス タ ジオのダ イ アグ ラ ムが、 図 39 に示し てあ り ます。 こ
の設備において Kalypso ビデオプロ ダ ク シ ョ ンセン ターには、 様々な
ソース をプ リ セレ ク ト する ためのフ ァ シ リ テ ィ ルーターの一部が含まれ
ています。 カ メ ラ コ ン ト ロールオペレーターは、 カ メ ラ ビ ューのシェー
ド を選択する ために、 Kalypso の Aux バス を リ モー ト コ ン ト ロールする こ
と ができ ます。 PDR/PVS デ ィ ス ク レ コーダーのオペレーターも、 選択し
たカ メ ラの映像を記録するのに、 Aux バス を リ モー ト コ ン ト ロールする
こ と ができ ます。 ク リ ッ プがデ ィ ス ク レ コーダーに記録された後、
Kalypso メ イ ンパネルのテ ク ニカルデ ィ レ ク ターが、 その場でデ ィ ス ク レ
コーダーの ク リ ッ プを選択し、 再生する こ と が可能です。 こ の設備には
また、 エフ ェ ク ト セン ド用に構成された Krystal DPM システムがあ り ま
す。 テ ク ニカルデ ィ レ ク ターは、 Kalypso メ イ ンパネルから Krystal の
DPM エフ ェ ク ト を リ コールし、 実行する こ と ができ ます。

図 39.  基本的な ラ イブ制作ス タ ジオのシステム構成例
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機能概要

Kalypso のシステムコ ント ロール
Kalypso ビデオプロダ ク シ ョ ンセン ターのシステム コ ン ト ロールは、 柔軟
性と分か り やすさ を目指し てデザイ ン されてお り ます。 イーサネ ッ ト と
その他の標準データ イ ン ターフ ェ イ スが、 システム コ ンポーネン ト の相
互接続のために使用されています｡多数のハー ドデ ィ ス ク が、 大容量の
データ フ ァ イルの保存を可能にする ために装備されています。 Windows 
OS が、 Menu パネルの SVGA モニ ターのタ ッチス ク リ ーンを駆動し ます。

新型 4-M/E Kalypso のシステム コ ン ト ロールは図 40 に示されていま
す。

図 40.  新型 4-M/E Kalypso のコ ン ト ロール
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機能概要
 

新型の 2-M/E Kalypso のシステム コ ン ト ロールは、 ローカル Aux パネ
ルが 2-M/E メ イ ンパネルに組み込まれている点を除き、 4-M/E Kalypso 
システム と同じです ( 図 41)。

図 41.  新型 2-M/E Kalypso のコントロール
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旧型 Kalypso のシステム コ ン ト ロールは、 図 42 (4-M/E システム ) と  図
43(2-M/E システム ) に示されています。

図 42.  旧型 4-M/E Kalypso のコントロール

16 GPI
16 GPI

SVGA

SCSI

SCSI

CD-ROM

06
18

_0
0_

03
r1

4

56 Kalypso ユーザーマニュ アル



機能概要
 

図 43.  旧型 2-M/E Kalypso のコ ン ト ロール

ビデオ信号の流れ 
Kalypso ビデオプロ ダ ク シ ョ ンセン ターは、 操作の柔軟性を目指し てデザ
イ ン されています。 この点は、 基本のシステムアーキテ クチャに反映さ
れています。 例えば、 全ての M/E からの出力は、 ビデオ ク ロ スポ イ ン ト
マ ト リ ッ ク ス まで返送され、 これら全ての信号がシステム全体にア ク セ
スでき る よ う になっています。 (Kalypso Classic は図 44 と図 45 を、
Kalypso HD は 図 46 をご参照下さい。 ) ただ 1 つの例外は エフ ェ ク ト セン
ド で、 出力信号は内部または外部のデステ ィ ネ イ シ ョ ンに直接送られま
す。

Kalypso システムには、 (Kalypso Classic システムのブラ ッ ク及びテス ト 出
力を除 く ) 専用の入出力があ り ません。 システムの入出力は、 必要に応じ
てアサイ ン可能です。 例えば、 プロ グ ラ ム、 プレ ビ ュー、 またその他の
必要な信号出力を設定し た後、 残った全ての出力は、 Aux バス と し て も
アサイ ンする こ と ができ ます。
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 Kalypso Classic システムの信号の流れ

図 44.  簡略化された Kalypso Classic ビデオの流れ ( その １ )
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図 45.  簡略化された Kalypso Classic ビデオの流れ ( その ２ ) 

Kalypso HD システムの信号の流れ
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図 46.  簡略化された Kalypso HD ビデオの流れ
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 2章

概念

はじめに
一般的に、 どのビデオス イ ッ チャーでも多数のビデオ入力を受け、 選択
された入力信号で信号処理を行い、 そ こ で処理済みのビデオを出力し ま
す。 効率的な リ アルタ イ ム ス イ ッチャー操作は、 ラ イブ制作には欠かせ
ず、 ポス ト プロ ダ ク シ ョ ン環境下でも大変な時間節約が可能と な り ます。
い く つもの革新的な コ ンセプ ト が、 操作上のス ピー ド と柔軟性を高める
ために、 Kalypso ビデオプロ ダ ク シ ョ ンセン ターの中で取 り 入れられてい
ます。 ス イ ッチャーの基本だけでな く 、 こ う し た概念を理解する こ と で、
Kalypso システムの優れたパワーをフル活用するのに役立ちます。

Kalypso システム構成の概要
Kalypso ビデオプロダクションセンターは、操作の柔軟性を目指してデ
ザインされており、多様なアプリケーションに適合するよう構成されて
います｡ Kalypso システムによって異なる機能があり、また、同一の
Kalypso システムでも、時によって異なる機能を有するよう再構成する
ことが可能です。システムは、また同一システム上の複数のユーザーを
サポートできるようデザインされていますが、一人のオペレータのみに
よる使用にも適しています。このような理由から、Kalypso システムが
どのように構成されているかを基本的に理解することが重要といえます。

Kalypso ビデオプロ ダ ク シ ョ ンセン ターがお客様の設備でどのよ う に接続
されているかは、 Kalypso システムの機能に影響を及ぼし ます｡ 例えば、
システムに物理的に接続されている ソースの数と種類は、 明らかに、 ど
のビデオをシステムが扱え るかを決定し ます。 しかし ながら、 Kalypso シ
ステムの入出力は自由に設定が可能ですので、 いったんビデオケーブル
を実際に接続し た ら、 移動する必要はあ り ません。 また、 システムの設
定は Kalypso の働きに影響を及ぼす他の多 く の機能を制御し ます。
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Kalypso ビデオプロダ ク シ ョ ンセン ターの設定情報は、 システムの再設定
を簡略化し ス ピード ア ッ プを図る ために、 3 つのエ リ アに分かれていま
す。 Kalypso 構成の基本的な部分は、 下記の通 り です。

･ エンジニア リ ングセ ッ ト ア ッ プ ( 技術担当者によ り 設定され、 システ
ム全体に影響する設定で、 オペレーターによ る変更はいた し ません )

･ ス ウ ィ ー ト プレ フ ァ レ ン ス ( そのス ウ ィ ー ト で作業するオペレーター
全員に影響する設定で、 特定の番組または制作ス タ イルにあわせ、 一
貫性のあ る作業環境を確保し ます )

･ ユーザープレ フ ァ レン ス ( 各オペレーターの作業形態を、 個人の希望
にあわせた機能を設定し ます )

全ての Kalypso 設定内容は、 不揮発的です。 また、 簡単なデータの持ち
運び及びバッ ク ア ッ プコ ピー用に、 設定情報をハードデ ィ ス ク、 また リ
ムーバブル メ デ ィ アへセーブする こ と ができ ます｡

エンジニアリ ングセッ ト アッ プ
エンジニア リ ングセ ッ ト ア ッ プは、 Kalypso ビデオプロ ダ ク シ ョ ンセン
ターの主要コ ンポーネン ト がいかに機能し、 また相互作用するか、 及び
Kalypso システムが他の設備 と き ちん と相互作用するかを制御し ます。 エ
ンジニア リ ングセ ッ ト ア ッ プは毎日変更する ものではな く 、 ス ウ ィ ー ト
及びユーザープレ フ ァ レン ス と別に扱われます。 一般的に設備の メ ンテ
ナン ス ス タ ッ フ または中継車の技術責任者が、 エンジニア リ ングセ ッ ト
ア ッ プを管理し ます。

エンジニアリングセットアップの情報に含まれるのは下記の通りです。

･ ネ ッ ト ワーク IP ア ド レ ス

･ ソース定義 ( この章の後半で解説 )

･ 出力のアサイ ン メ ン ト ( どの出力コネ ク ターがプロ グ ラ ムで、 どれが
プレ ビ ューか等を識別 ) 

･ 外部機器イ ン ターフ ェ イ ス (DDR、 VTR、 DPM、 ルーターなど )

･ コ ン ト ロールサーフ ェ イ ス及びス ウ ィ ー ト 定義 ( 現在操作中のパネル
と、 その関係を識別 )

･ 1 ス ウ ィ ー ト や ( リ ソースシェ ア用 ) マルテ ィ ス ウ ィ ー ト の操作モー
ド 

･ その他の多様なシステム機能

スウィ ート プレフ ァ レンス
Kalypso ス ウ ィ ー ト は、 1 つまたは複数のコ ン ト ロールサーフ ェ イ スのあ
る コ ン ト ロールルームに対応し ます。 ス ウ ィ ー ト プレ フ ァ レ ン スは、
Kalypso システムを制御する際、 Kalypso ス ウ ィ ー ト と対応付け られてい
る全てのコ ン ト ロールサーフ ェ イ スがど う 機能するかを定義し ます。 い
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く つかのパラ メ ーター ( 例えばセーフ タ イ ト ルデ ィ スプレー ) は、 セ ッ
シ ョ ンに関係するすべての Kalypso ユーザーと同じでなければな り ませ
ん。 ス ウ ィ ー ト プレ フ ァ レ ン スは、 ユーザー 1 人のシステムビ ューだけ
でな く 、 システムの働き を大幅に変え る可能性があ り ます。 ス ウ ィ ー ト
プレ フ ァ レン スは、 Kalypso システムの操作上、 毎日または毎セ ッ シ ョ ン
での変更を意図し ていますので、 オペレーターによ る修正が可能です。

リソースシェア機能により、2 つのスウィートで、2つの異なる作業環境
に対応した Kalypso システムの構成が可能となります。各スウィートは、
それぞれのスウィートプレファレンス設定で操作することができます。

スウィートプレファレンスに含まれるのは下記の通りです。

･ ソースパッチ

･ セーフ タ イ ト ル及び プレ ビ ュー機能など

･ ビデオ仕様 (525/60、 625/50、 縦横比など )

･ デ ィ フ ォル ト ソース メ モ リ ー ( 各バスの各ソースで使用された初期
キーイ ングやビデオプロセス設定 )

･ デ ィ フ ォル ト キーフ レーム ( その他多 く のユーザーコ ン ト ロールのた
めの初期設定 )

･ その他の多様なス ウ ィ ー ト プレ フ ァ レン ス

ユーザープレ フ ァ レ ンス
ユーザープレ フ ァ レ ン スによ り 、 ユーザー各自の操作ス タ イルに応じ、
Kalypso コ ン ト ロールサーフ ェ イ スの調整が可能にな り ます。 ユーザープ
レ フ ァ レ ン スは、 ただ １ つのコ ン ト ロールサーフ ェ イ スに適用され、 単
一オペレーターが使用可能なパネル制御の働きのみに影響し ます。 ユー
ザープレ フ ァ レ ン スは、 Kalypso システムの機能を変更し ません。

リソースシェア機能で、それぞれ２つの異なるコントロールサーフェイ
スを構成することが可能となります。各コントロールサーフェイスが、
独自のユーザープレファレンスを実行することができます。

ユーザープレ フ ァ レ ン スに含まれるのは下記の通 り です。

･ ソース をボタ ンへのマ ッ ピング ( この章の後半で解説 )

･ Aux バスデ リ ゲーシ ョ ンボタ ンのマ ッ ピング

･ その他の多様なユーザープレ フ ァ レン ス

スウィ ート 及びユーザープレ フ ァ レ ンスのプロフ ァ イ ル
1 セ ッ ト のプレ フ ァ レ ン ス設定は、 プロ フ ァ イル と し て、 選択及び保存
可能です。 保存されたプロ フ ァ イルは、 それから全てのプレ フ ァ レ ン ス
設定を同時に変更する よ う ロー ド されます。 こ の機能は、 ス ウ ィ ー ト 及
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びユーザープレ フ ァ レ ン スのみで使用可能であ り 、 エンジニア リ ング
セ ッ ト ア ッ プには適用されません。 ス ウ ィ ー ト 及びユーザープレ フ ァ レ
ン スは、 別個のプロ フ ァ イルです。

プロ フ ァ イルは、 異な る番組が同じ コ ン ト ロールルームで制作されてい
る際に便利です｡次の番組の時間にな る と き、 その番組用のス ウ ィ ー ト 及
びユーザープレ フ ァ レ ン ス を ロー ドする こ と で、 Kalypso システムを瞬時
に再構成する こ と ができ ます。

信号ルーテ ィ ング

入力と ソ ース
入力のビデオ信号は、 Kalypso ビデオプロセ ッ サーフ レーム背面の入力モ
ジ ュールのコネ ク ターを通じ て、 Kalypso システムに接続されます。 全入
力はシ リ アルデジ タル (SMPTE 259M、 CCIR 601) と なっています。 この
ス タ ンダード で作動し ない外部機器からの信号については、 変換する必
要があ り ます。

機器には （例えばシ リ アルデジ タル出力を供給する カ メ ラ）、 単一のコネ
ク ターで受信でき る ビデオ信号を送る ものがあ り ます。 しかし、 他の機
器が複数の信号を出力する こ と があ り ます。 例えば、 キ ャ ラ ク タージェ
ネレーターは、 通常 2 つの信号 （一般的にビデオやキーと呼ばれる） を
送 り ます｡入力される信号は、 Kalypso システムが制御でき る機器 ( ルー
ター、 DPM、 DDR) から入力される こ と も あ り ます。

Kalypso ビデオプロダ ク シ ョ ンセン ターで、 ソース と い う 表現は、 機器と
結合する全てのビデオ信号及びその他の属性を意味し ます。 基本概念を
ま と めます と、 Kalypso システムは入力信号やク ロ スポ イ ン ト ではな く 、
ソース をベースにし ています。 各ソースには記述的名称を与え られます
が、 絶対的な識別用の ID 番号があ り ます。 Kalypso システムは、 各ソー
ス を識別する ために、 ソース名や入力コネ ク ターではな く 、 ID 番号を使
用し ます。 各ソースの定義が、 Kalypso システムの重要なポ イ ン ト と なっ
ています。

ソース定義

Kalypso システムが 初に構成される際、全ソースは各機器から入力さ
れる信号が効率的に使用されるよう定義されます。これは通常オペレー
ターでなく技術責任者によって行われ、いったん設定されるとこれらの
定義は変更されません。ソース定義データファイルは、ソースにいくつ
信号（ビデオのみ、またはビデオとキー）があり、特定のソースが選択
される度にどの物理的な入力を送るか、ソースのキー信号が存在する場
合のディフォルト処理、どの外部機器 ( 存在する場合 )がそのソースと
対応付けられるかを、システムに伝えます。また、タリーも重要なソー
スの属性です。オンエアータリーリレーは、物理的な入力やソース選択
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ボタンでなく、ソースと関連付けられます。ソース定義の処理には、各
ソースの名前のアサインが含まれます。ソースがいったん定義されると、
特定の選択ボタンにマッピングされます。そらからユーザーはボタンを
押すことによりソースを選択でき、Kalypso システムが自動的に全ての
必要な信号を管理し、いずれのデフォルト処理も実行し、そしてその
ソースに対応付けられたいずれの追加制御機能も可能となります。

ソース定義データは、エンジニアリングセットアップの一部として保存
されます。Kalypso システムでは、一度に１セットのソース定義が使用
可能となります。ソース定義は、どういった処理がソースに適用される
かを指定し、システム動作中にダイナミックに変わることがあるソース
メモリーとは別ですのでご注意下さい｡

ソースのボタ ンマ ッ ピング

ソース をボタ ンへマ ッ ピングする際、 Kalypso のコ ン ト ロールパネル上の
ソース をお好き な順序で整理する こ と ができ ます。 例えばカ メ ラは、 ボ
タ ン列の左右どち ら側にでも配置でき ます。 ソースのマ ッ ピングは、 コ
ン ト ロールパネルの ソース配列にのみ関係し、 ソース用に定義されるい
かな る機能にも影響し ないので、 ソース定義 と は全 く 異な り ます。 E-
MEM エフ ェ ク ト は、 ソース選択ボタ ンでな く ソース ID を記憶する ため、
ソースの再マ ッ ピングによ り リ コールされるエフ ェ ク ト の外観は変更さ
れませんのでご注意下さい。 Kalypso システムでは、 各 メ イ ンパネルバン
ク と ローカル Aux パネルのボタ ンマ ッ ピングが異な る場合があ り ます。

ソースネーム

ソースには名前を付ける こ と ができ ます。 実際 Kalypso システムは、
様々な必要条件に対処でき る よ う 、 関連付け られた ID で異な る ソースの
名付け体系をサポー ト し ます。

エンジニア リ ング ID - ソース と対応付け られた常に一定の数値。 この値
は、 いかに名付け られたか と関係な く 、 エンジニア リ ングの視点から各
ソース を明確に識別する ために使用されます。 放送中のタ リ ーは、 常に
適切な機器がタ リ ーを受信する よ う に、 エンジニア リ ング ID を使用し ま
す

エンジニア リ ングネーム - ソース と対応付け られ、 ソース識別を簡略化
する ために設備の技術者によ る使用を目的 と し た、 編集可能な名前。 エ
ンジニア リ ングネームは、 特定のハード ワ イヤード機器 (Cam 1) の名前で
あ る こ と も あれば、 パッチベイの位置、 ルーターソース、 またはデス
テ ィ ネーシ ョ ンの場合も あ り ます。 このよ う に ソースネームを名付ける
こ と で、 技術者が設備配線を構成または再構成を行 う 際に役立ちます

ロ ジカル ID - 制作環境で使用される ソース と対応付け られた常に一定の
数値。 エフ ェ ク ト 及びソース メ モ リ ーはロ ジカル ID を使用し ます

ロ ジカルネーム - 制作環境下でユーザーの便宜上、 ソース を識別する た
めに使用され、 ロ ジカル ID と対応付ける こ と のでき る編集可能な名前
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ロ ジカルニ ッ ク ネーム - ロ ジカル ID と対応付ける こ と のでき る選択の編
集可能な名前。 Kalypso システムのソースネーム表示で大きい文字が現れ
る よ う にする ため、 ロ ジカルニ ッ ク ネームは通常短 く なっています。 ロ
ジカルネーム と ロ ジカルニ ッ ク ネームの両方が指定される場合、 ニ ッ ク
ネームはソースネームデ ィ スプレーにのみ現れます

ソースパッ チング

Kalypso システムでは、 ロ ジカルソースが異な るエンジニア リ ング ソース
と の結合が可能と な り ます。 ソースパッチテーブルは、 ロ ジカル ID をエ
ンジニア リ ング ID のマ ッ ピング用に使用され、 パッ チベイのよ う に機能
し ます。 それから異な る環境下でエフ ェ ク ト を使用する こ と が可能と な
り ます。 例えば、 1 セ ッ ト の機器装備の 1 つの制作 ト ラ ッ ク で作成され
たエフ ェ ク ト は、 ソースパッチテーブルの修正によ り 、 異な る機器装備
の異な る ト ラ ッ ク でも使用でき ます。

ソース メ モ リー

キーイ ング と その他のパラ メ ーターは、 いずれの Kalypso システム ソー
スの、 別々のソース メ モ リ ーに保存可能です。 これらのパラ メ ーターは、
そのソースが選択される度に自動的に適用でき ます。 詳し く は、 104
ページの ソース メ モ リ ーをご参照下さい。

バス及びク ロスポイ ント
バス と は、 専門的にはい く つもの使用可能な入力の内の １ つが、 単一の
出力へ送られる よ う 選択でき る信号パス と定義されます。 ク ロ スポ イ ン
ト と は、 ス イ ッチが閉じ ている際、 信号が通れる よ う にする電子ス イ ッ
チです。 ビデオス イ ッチャーでは、 バスは一連の ク ロ スポイ ン ト を含ん
で構成でき、 これによ り い く つもの入力信号の う ちどれがバスへ と送ら
れるかが選択可能 と な り ます。 図 47 では、 ソース 2 がバッ ク グ ラ ウ ン ド
A バスで選択されています。 そ こ で、 こ の信号をバッ ク グ ラ ウ ン ド ビデ
オ と呼ぶこ と ができ、 更に続 く 処理のために使用可能と な り ます。

図 47.  クロスポイントを伴うバス

コントロールパネルのボタンは、クロスポイントの切り替えを制御する
ために使用することができます。上から使用可能な信号が入り、シング
ルバスの出力信号が右側から出ていくのを簡単に想像できるように、ボ
タンは通常水平上に並んでいます。
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旧型ス イ ッチャーでは、 ク ロ スポ イ ン ト ボタ ン及び ク ロ スポイ ン ト バス
と い う 用語は、 コ ン ト ロールパネルのソース選択 と の関連で用いられて
いま し た。 Kalypso システムでは、 ソースボタ ン及びソースバス と い う 用
語が使用されています。 こ ち らの方が ク ロ スポ イ ン ト に基づいた用語よ
り も、 システム処理の哲学を よ く 反映し ています。 Kalypso システムは、
ソース選択ボタ ンを物理的な ク ロ スポイ ン ト と直接対応付けるのではあ
り ません。 対応付けは、 まずソースから ボタ ンマ ッ ピングへ、 物理的な
入力を見つける ためにソース定義を通じ進みます。

Kalypso システムでは、 単一の ソースボタ ンが、 異な るバスの ク ロ スポ イ
ン ト を同時に制御する こ と ができ ます。 例えば、 M/E における キーイ ン
グ中、 ソースのビデオ と キー信号の両方を、 1 つのボタ ンを押すこ と で
選択する こ と ができ ます。 この場合、 別々のバスの 2 つの異な る ク ロ ス
ポ イ ン ト は、 ボタ ンが押される と き実際に切 り 替え られます。 図 48 の上
部で、 図中の ソース 2 のビデオ信号がキーフ ィ ルバスで選択され、 続い
て起こ る キーイ ングのためのキーフ ィ ル信号 と な り ます。 キーカ ッ ト バ
スで選択された ソース 2 のキーコ ンポーネン ト は、 キーイ ングのための
キーカ ッ ト 信号 と な り ます。 図 48 の下部では、 同一ソース ( ソース 4)
を、 どのよ う にキーフ ィ ル と キーカ ッ ト 信号の両方で選択でき るかが示
されています。

図 48.  クロスポイントの多重制御

シフ ト さ れたソ ース及びシフ ト プレ フ ァ レ ンス
オペレーターは、 制作中多 く のソースへ素早 く ア ク セス し なければな ら
ないこ と があ り ます。 しかし、 全てのソース選択ボタ ンが手の届 く 範囲
にあ る必要があ る ため、 コ ン ト ロールパネルのサイ ズには限 り があ り ま
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す。 多 く のソース を迅速に選択でき る よ う に、 旧型のビデオス イ ッ
チャーは、 多 く の場合タ イプラ イ ターのシフ ト キーに似た メ カニズムを
採用し ま し た。 こ う し たス イ ッチャーでは、 コ ン ト ロールパネルのシフ
ト ボタ ンを押さ える こ と で、 も う 1 組のソースが選択可能 と な り ま し た。
どのソースセ ッ ト がデフ ォル ト によ り 使用可能で、 どのセ ッ ト がシフ ト
ボタ ン ( シフ ト プレ フ ァ レ ン ス ) でア ク セス されるかを構成でき ま し た
が、 この設定は通常コ ン ト ロールパネルの全バスに適用されま し た。 こ
のためオペレーターはいずれのソース を選択する前に、 シフ ト ボタ ンの
状況を把握する必要があ り ま し た。

Kalypso システムは、シフト及びアンシフトソースの選択用に改良され
たメカニズムを提供しており、各バスでの個別のシフトプレファレンス
設定を可能にします。結果、より優れたソース選択の柔軟性、スピード、
そして信頼性をお届けします。

4-M/E Kalypso システムでは、 36 のアンシフ ト ソースの選択 と リ エン ト
リ ーボタ ン、 及び 36 のこれらのシフ ト ソースボタ ンから な る、 大 72
の ソース をマ ッ ピングする こ と が可能です。 単一のシフ ト ボタ ンの代わ
り に、 追加のアンシフ ト ボタ ンが使用可能です。 モデ ィ フ ァ イヤーボタ
ンが押されたま までない場合、 シフ ト されたシフ ト プレ フ ァ レ ン ス を伴
う バスは、 シフ ト された ソース を選択し ます。 どのボタ ン も押されたま
までない場合、 シフ ト 解除のシフ ト プレ フ ァ レン スバスは、 シフ ト 解除
の ソース を選択し ます。 ソースボタ ンを押す と、 シフ ト ボタ ンを押さ え
たま まにする と、 そのバスのシフ ト された ソース を常に選択する一方、
シフ ト 解除ボタ ンを押さ えたま まにする と、 シフ ト 解除ソース を常に選
択し ます。 この選択はそのバスのシフ ト プレ フ ァ レン ス設定と関係な く
一貫し ています。 例えば、 シフ ト 付きのシフ ト プレ フ ァ レン ス を伴 う バ
スのシフ ト ボタ ンを押さ えたま まにする と、 依然シフ ト された ソースが
選択される結果と な り ます （どのモデ ィ フ ァ イヤーボタ ン も押されたま
までない場合も同様）。

Kalypso システムでは、 モデ ィ フ ァ イヤーボタ ン （Unshift または Shift）
を押し たま までない際、 どのソースセ ッ ト がそのバスで選択されるかを
決定する シフ ト プレ フ ァ レン スで、 各ソース選択を個別に構成でき ます。
これによ り 、 異な る ソースセ ッ ト が、 異な るバスで即時選択でき る よ う
使用可能と な り ます。 ただ 1 つのソースがボタ ンにマ ッ ピング されてい
る場合、 シフ ト プレ フ ァ レン ス、 Unshift または Shift ボタ ンを押し たま ま
かど う かに関係な く 、 そのソースが選択されますのでご注意下さい。

シフ ト プレ フ ァ レン スは、 覚えやすい設定をお勧めし ます。 例えば、 全
バスがシフ ト シフ ト 解除プレ フ ァ レ ン ス と な る よ う 設定可能です。 また
は、 M/E1 のソースへ素早 く ア ク セスでき る よ う 、 M/E 1 だけシフ ト され
たプレ フ ァ レン ス と な る よ う 設定も でき ます。 また、 便利な構成例と し
て、 通常バッ ク グ ラ ウ ン ド用に使用される ソース ( 例 :VTR) はシフ ト 解
除ボタ ンに、 通常キー用に使用される ソース ( 例 : キ ャ ラ ク タージェネ
レーター ) はシフ ト されたボタ ンにマ ッ ピング し ます。 そ う する と、 全
バッ ク グ ラ ウ ン ド バス をシフ ト 解除プレ フ ァ レン スに、 また全キーバス
をシフ ト されたプレ フ ァ レン スに設定する こ と ができ ます。 これで全
ソースの選択が、 シフ ト モデ ィ フ ァ イヤーボタ ンを使用せずに行 う こ と
ができ ます｡
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ミ ッ ク ス / エフ ェ ク ト  (M/E)
M/E は、 2 つまたはそれ以上の画像の合成を可能にする ビデオプロ ダ ク
シ ョ ン ス イ ッチャーのサブシステムです。 M/E は複数のソース選択バス
を含み、 ト ラ ンジシ ョ ン ( ミ ッ ク ス及びワ イプ ) や選択された信号のキー
イング機能を提供し ます。 M/E は、 エフ ェ ク ト セン ド機能を可能にする
ミ ッ ク シング回路 と は、 別のキーイ ング回路で構成されます (71 ページ
のエフ ェ ク ト セン ド をご参照下さい )。 

典型的なス イ ッ チャーで使用される ご く 基本的な M/E が、 下記の説明に
な り ます。 Kalypso の M/E には追加の新機能があ り ますが、 こ こ では基
本原理の説明をいた し ます。 実際の Kalypso の M/E 構造の簡略図表は、 1
章 - システム概要 をご参照下さい。

図 49.  簡略化されたミックスエフェクト (M/E) サブシステム

図 49 中の基本的な M/E には、 A 及び B バッ ク グ ラ ウ ン ド バスがあ り ま
す。 これらのバスは、 M/E の出力に送られるバッ ク グ ラ ウ ン ド ビデオ信
号を選択し ます。 一般的に、 バッ ク グ ラ ウ ン ド A バスのソースは、 現在
のバッ ク グ ラ ウ ン ド出力であ り 、 バッ ク グ ラ ウ ン ド B バスのソースは、
次に使用されるバッ ク グ ラ ウ ン ド ビデオです。 通常の ト ラ ンジシ ョ ン中
では、 両バッ ク グ ラ ウ ン ド の一部が同時に出力されます。 M/E のキー
ヤーはバッ ク グ ラ ウ ン ド に追加の素材を重ねます。 ワ イプジェネレー
ターは、 ワ イプ ト ラ ンジシ ョ ンのための ミ キサーに使用されるパターン
を作成し、 また ミ キサーに送る信号を修正する ためにキーヤーに使用さ
れます。 詳し く は、 73 ページの ト ラ ンジシ ョ ン また 77 ページのキーイ
ングをご参照下さい。 M/E で処理された信号は M/E 出力に送られ、 通常
はプロ グ ラ ム またはプレ ビ ュー と し て送られます。

ビデオプロ ダ ク シ ョ ン ス イ ッ チャーは、 複数の M/E を持てます。 例え
ば、 4-M/E の Kalypso システムは、 4 つの M/E(M/E 1、 2、 3 及び
PGM PST) があ り ます。 実際、 各 Kalypso の M/E は 大 6 つの出力 ( プロ
グ ラ ム A、 プレ ビ ュー A、 プロ グ ラ ム B、 C、 D 及びこ の 3 つの追加プロ
グ ラ ム出力で共有されるプレ ビ ュー 2) を生成でき ます。 これらの追加出
力によ り 、 Kalypso システムを特別な目的で構成する際に多大な柔軟性が
得られます。
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リ エン ト リー

複数の M/E を有する ス イ ッチャーには、 通常 リ エン ト リ ー機能が備わっ
ています｡ リ エン ト リ ーは、 ス イ ッチャーのあ る M/E 出力を別の M/E へ
の入力ソース と し て選択し、 使用する こ と を可能にし ます。 信号は内部
処理されます｡ Kalypso システムは、 どの順序でも M/E リ エン ト リ ーをサ
ポー ト し ます。 例えば、 M/E 2 の出力を M/E 1 に送 り 、 M/E 1 の出力を
M/E 3 に送る こ と ができ ます。 しかし、 無限ループ リ エン ト リ ー ( 例 : 
M/E 1 が M/E 2 へ送られ、 M/E 2 が M/E 1 返送される など ) をする こ と
はでき ません。 

オルタ ネート バス及びデリ ゲーショ ン
旧型ス イ ッチャーの多 く は M/E に 2 つのキーヤーが装備され、 各 M/E が
2 つのバッ ク グ ラ ウ ン ド ソース を処理する こ と が可能でし た。 これで 2
つのバッ ク グ ラ ウ ン ド間で ミ ッ ク ス及びワ イプ、 またバッ ク グ ラ ウ ン ド
上に 大 2 つの追加ソース をキーイ ング可能でし た。 コ ン ト ロールパネ
ルボタ ン専用列が、 これらのキー及びバッ ク グ ラ ウ ン ド信号の選択のた
めに使用されま し た。

各 Kalypso システムの M/E には、 実際 4 つのキーがあ り 、 それぞれが
フ ィ ル及びキー信号を扱い、 各 M/E が 4 つのバッ ク グ ラ ウ ン ド ソース
(A、 B、 ユテ ィ リ テ ィ 1 及び 2) を処理する こ と が可能です。 仮に各 M/E
用に 12 のソース選択列を提供する と、 パネルが大きすぎて全バスにオペ
レーターの手が届かないこ と にな り 、 実用的 と はいえな く な り ます。 使
い易さ を考慮し た Kalypso のパネルには、 ソース選択モデ ィ フ ァ イヤー
ボタ ンを使用し、 デ リ ゲーシ ョ ンによ り ア ク セス されるオルタネー ト バ
スが装備されています。 モデ ィ フ ァ イヤーボタ ンを押し たま ま ソース選
択ボタ ンを押すと、 どのバスが影響されるのかを変更する こ と ができ ま
す。 各 Kalypso の M/E ステータ スデ ィ スプレーには、 その M/E で使用さ
れる 12 のソースすべての選択状況が表示され、 ソース選択によ り どのバ
スが影響されているのかを明確に識別でき ます。 

例えば Kalypso システムでは、 モデ ィ フ ァ イヤーを押さずに、 キー 1 及
び 2 フ ィ ル、 バッ ク グ ラ ウ ン ド A 及び B へア ク セスでき ます。 キー 3 及
び 4 フ ィ ル、 ユテ ィ リ テ ィ 1 及び 2 へは、 Alt Buses モデ ィ フ ァ イヤーボ
タ ンを押し たま まア ク セス し ます。 キーヤーカ ッ ト バスへは Key Split モ
デ ィ フ ァ イヤーボタ ンを押し たま まア ク セス し ます。 モデ ィ フ ァ イヤー
ボタ ンの組合せを押し たま まで、 例えばキー 3 バスのキースプ リ ッ ト が
可能です。

ユーティ リ ティ ーバス
各 Kalypso の M/E には、 標準の A 及び B バッ ク グ ラ ウ ン ド入力の他、 
ユーテ ィ リ テ ィ ー 1 及び 2 の入力も利用する こ と ができ ます。 Kalypso の
ユーテ ィ リ テ ィ ーバスは、 特別な目的で信号選択のために使用可能で、
バッ ク グ ラ ウ ン ド バス と は無関係です。 例えば、 ユーテ ィ リ テ ィ ーバス
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で選択し たビデオ信号は、 キーボーダーのフ ィ ルに使用し た り 、 ワ イプ
ジェネレーターにカ ス タ ムパターンを送った り 、 またカ ス タ ムボーダー
ウ ォ ッ シ ュパターンの作成用に使用する こ と ができ ます。

エフ ェ ク ト センド
エフ ェ ク ト セン ド機能は、 M/E サブシステムへデジ タルエフ ェ ク ト 機器
を統合する手段を提供し ます。 エフ ェ ク ト セン ド は、 M/E キーヤーの
キーカ ッ ト と キーフ ィ ル出力を、 デジ タルエフ ェ ク ト の操作用に切 り 替
えます。 操作されたキーカ ッ ト 及びキーフ ィ ル出力はそ こ で受信され、
M/E の ミ キサー回路の入力へ直接送信されます。 エフ ェ ク ト セン ド で、
デジ タルエフ ェ ク ト 回路が M/E 自体に内蔵されているかのよ う に、 キー
エフ ェ ク ト 処理が可能にな り ます。

Kalypso システムでは、 エフ ェ ク ト セン ド は各 M/E に統合され、 キーイ
ング制御システムの拡張部分 と なっています ( 図 50) 。

図 50.  エフェクトセンド図表

Kalypso Classic システムは、 内外部両方のエフ ェ ク ト セン ド をサポー ト し
ます。 外部エフ ェ ク ト セン ド は、 キーフ ィ ル及びキーカ ッ ト 出力信号を、
Krystal DPM のよ う な、 M/E キーヤーから別個の外部デジ タルエフ ェ ク ト
システムへ送 り ます。 信号は外部機器によ り 操作され、 それから M/E の
ミ キサー入力へ直接送 り 返されます。 Kalypso システムが、 ト ラ ン ス
フ ォームエンジンオプシ ョ ンを装備し ている場合、 内部エフ ェ ク ト セン
ド ループが使用でき ます。 この内部ループは、 M/E キーヤー出力を
Kalypso ト ラ ン ス フ ォームエンジンに切 り 替え、 それから操作された信号
を M/E の ミ キサーへ直接送 り 返し ます。 Kalypso HD システムは、 内部エ
フ ェ ク ト セン ド のみをサポー ト し ています。 

出力
ビデオプロ ダ ク シ ョ ン ス イ ッ チャーは、 い く つかの異な る ビデオ出力 (
プロ グ ラ ム、 プレ ビ ューなど ) を生成し ます。 通常、 PGM PST からの
終的なプロ グ ラ ム出力は、 放送用 ト ラ ン ス ミ ッ ターかつ / またはレ コー
デ ィ ング用 DDR または VTR に送信されます。 個々の M/E プロ グ ラ ム及
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びプレ ビ ュー出力 と追加のス イ ッチ ド プレ ビ ュー出力は、 コ ン ト ロール
ルームのモニ ターへ送信されます。 これらの出力は、 設備内の他の場所
へも送る こ と ができ ます｡また、 Aux バス出力は特別な目的で も使用可能
です。

出力のマッ ピング
旧型のス イ ッチャー と は違い、 ほぼ全ての Kalypso システムの出力は構
成可能です。 専用の出力コネ ク ターはあ り ません ( ス ロ ッ ト 16 のブラ ッ
ク と テス ト を除いて）。 全ての信号はどの出力コネ ク ターにでも アサイ ン
でき、 これによ り システムにおける固定及び Aux バス出力数の柔軟性 と
コ ン ト ロールを提供し ます。 固定出力は常に同一であ る一方、 Aux バス
出力はそのバスでどのソースが選択されるかによ り 変更が可能です。 一
度固定システム出力がアサイ ン される と、 残る全ての出力は Aux バス と
し ての使用にアサイ ンでき ます。 システムが構成される際、 出力信号は、
Kalypso ビデオプロセ ッ サーの背面に配置される出力モジ ュールコネ ク
ターにアサイ ン されます。

固定出力と Aux バス出力の も重要な違いは、 オペレーターが Aux バス
を管理でき る一方、 固定出力は常に同一の信号を送信する点です。

Aux バス

ビデオプロ ダ ク シ ョ ン ス イ ッチャーの Aux バスは、 ソース を選択し、 指
定の行き先へ送信する ために使用されます。 例えば、 Aux バスで選択さ
れた ソースは、 即時 リ プレ イのための ISO レ コーダーへ送る こ と ができ
ます。 これは、 プロ グ ラ ムを切 り 替え る間に、 テ ク ニカルデ ィ レ ク ター
によ って直接行われます。 リ モー ト Aux パネルは、 異な るオペレーター
に 1 つの、 または複数の Aux バスの制御能力を与える ために使用する こ
と ができ ます。 また、 DPM のよ う な外部機器に 1 つの Aux バス をアサイ
ン し、 必要に応じ て直接ソース を切 り 替え る こ と も可能です。

Kalypso システムでは、 各 リ モー ト Aux バスパネルが、 独自のボタ ンマ ッ
ピングへのソース を もつこ と ができ ます。 ローカル Aux パネルのソース
ネームデ ィ スプレーは、 各ボタ ンでどのソースが現在使用されているの
かを示し ます。 また Aux バスは、 一致し たキーカ ッ ト と キーフ ィ ル信号
を外部機器へ送信する ために、 ペアで構成する こ と もでき ます。

使用ポイ ン ト
Kalypso システムでは、異なる場所での使用のためリソースを共有する
ことができます。リソース使用中の場所は、使用ポイントと呼ばれます。
リソースの種類により、共有の仕方が変わります。

フ ローテ ィ ング リ ソース ( ト ラ ン ス フ ォームエンジンのよ う に ) は、 使用
ポ イ ン ト 間を移動し、 これらの リ ソース を制御するパラ メ ーターは、 使
用ポ イ ン ト の一部 と見な されます。 これらの リ ソースは、 一度にただ 1
72 Kalypso ユーザーマニュ アル



ト ラ ンジシ ョ ン
 

つの使用ポイ ン ト のみで使用されます。 新しい場所で リ ソースがフ ロー
ト する際、 その働きが変わる こ と があ り ます。 例えば、 ト ラ ン ス フ ォー
ムエンジンは、 M/E 1 のキー 2( 使用ポ イ ン ト ) で 0.25 Z ロ テーシ ョ ン (
パラ メ ーター ) に設定可能です。 同一の ト ラ ン ス フ ォームエンジンが、
M/E 2 のキー 3 にアサイ ン され、 0.0 の Z ロ テーシ ョ ンへの設定する こ と
も可能です｡ ト ラ ン ス フ ォームエンジンが、 M/E 1 のキー 2 に再びアサイ
ン される際、 0.25 Z ロ テーシ ョ ンのパラ メ ーターは復元されます。

他の Kalypso システムの リ ソースは、 異な る機能を有し ます。 例えば、
ワ イプパターンジ ェネレーターの リ ソースは、 プ リ セ ッ ト パターンやマ
ス ク と し て、 または他の使用ポイ ン ト で M/E ワ イプ ト ラ ンジシ ョ ンのた
めに使用でき ます。 また、 同じ ワ イプパターンジェネレーターの出力を、
同時に別の使用ポイ ン ト にアサイ ンでき ます。 効率的な操作のために、
Kalypso システムでは、 ワ イプパターンジ ェネレーター と関連のユテ ィ リ
テ ィ バス機能を制御するパラ メ ーターを、 共有ジェネレーターパラ メ ー
ター と、 使用ポ イ ン ト パラ メ ーター と い う 2 つのカテゴ リ ーに分けてあ
り ます。 共有ジェネレーター用のパラ メ ーターは、 全使用ポ イ ン ト によ
り 使用される ため、 これらの う ち １ つのパラ メ ーターを変更するだけで
も、 その時ワ イプパターンジェネレーターが使用されている全ての場所
に影響し ます。 しかし、 別の使用ポ イ ン ト パラ メ ーターは、 各 Kalypso
システムの使用ポイ ン ト ( 上述の ト ラ ン ス フ ォームエンジン と同様 ) のた
めに管理されます。 これらの設定は、 それぞれ個々の使用ポ イ ン ト に
よ って使用されるので、 変更し て も他の使用ポ イ ン ト には影響し ません。
例えば、 ワ イプの形 ( ボ ッ ク ス、 サークルなど ) は、 ジェネレーターパラ
メ ーター ですが、 エ ッ ジのソ フ ト ネスは、 使用ポ イ ン ト パラ メ ーターで
す。 同一のワ イプジェネレーターが、 ワ イプ ト ラ ンジシ ョ ン と プ リ セ ッ
ト パターンの両方によ って使用される場合、 1 つの使用ポイ ン ト で ソ フ
ト ネス を調節し て も、 他の ソ フ ト ネス設定には影響し ません。 しかし、
パターンの形を変更する と、 両位置に影響されます｡

Kalypso システムは、 グ ラ スバレーの Model 4000 と はワ イプパターン
ジェネレーター と、 使用ポ イ ン ト の分割と い う 点で異な り ます。 Model 
4000 では、 エ ッ ジはジ ェネレーターの一部 と し て作成される ため、 全て
の使用ポ イ ン ト はソ フ ト ネス と ボーダー幅が同じです。 Kalypso システム
では、 この回路の複製によ り 、 各使用ポ イ ン ト が同じ基本的なワ イプパ
ターン形状で異な るエ ッ ジにする こ と が可能です。

ト ラ ンジシ ョ ン
ト ラ ンジシ ョ ン と は、 あ る 画像から別の画像への変化を意味し ます。
Kalypso システムは 3 種類の基本的な ト ラ ンジシ ョ ンをサポー ト し ます。

･ カ ッ ト

･ ミ ッ ク ス

･ ワ イプ
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ト ラ ンジシ ョ ンは、 全画像、 或いは画像の背景のみ、 またはキーイ ング
された画像中の要素に適用する こ と も でき、 多数の要素を含むこ と がで
き ます。 複数の要素 と関わる ト ラ ンジシ ョ ンについては、 77 ページの現
ス タ ッ ク及び次ス タ ッ ク をご参照下さい。

カ ッ ト
カ ッ ト と は、 （連続する ビデオフ ィ ール ド と フ レーム間での） 画像から画
像への即時的切 り 替えを意味し ます。 も単純な種類はホ ッ ト カ ッ ト で、
M/E 出力を送るバスの異な る ソース を選択する こ と によ って行われます。
これは、 そのバスの出力への寄与だけを変更し、 出力でどの要素が関連
するかは変更し ません （同じバスが関連し ています）。

また、 Kalypso システムは、 カ ッ ト ト ラ ンジシ ョ ンを提供し てお り 、 複合
画像の中で関連する要素を即時的に変更する こ と ができ ます。 異な るバ
ス を含むこ と も除 く こ と も可能で、 その結果複合画像の変更がも た ら さ
れます。 M/E の背景カ ッ ト ト ラ ンジシ ョ ンは、 初にバッ ク グ ラ ウ ン ド
B バスで選択され、 後に続 く 画像を、 オンエアー中カ ッ ト される前にプ
レ ビ ューする こ と が可能 と な り ます。

ミ ッ ク ス
ミ ッ ク ス と は、 既存の画像がフ ェ イ ド ア ウ ト するにつれ、 新しい画像が
フ ェ イ ド イ ンする、 画像から画像への ト ラ ンジシ ョ ンを意味し ます。 標
準の ミ ッ ク ス ト ラ ンジシ ョ ンの間、 両画像の重な り が、 よ り 低い輝度で
見られます。

Kalypso システムでは背景から次の背景へとミックスし、バックグラウ
ンドに重ね、または重ねずに 大 4つの別のキーへのミックスが可能で
す。バックグラウンドとキーミックスは別に、また同時に実行できます。

ミ ッ クススルービデオ

ミックススルービデオトランジションは、　第 3の中間ビデオソースを組
み込む特殊なミックストランジションを意味します。この種のトランジ
ションは、マットまたはユティリティバスビデオソースを通じ、あるビ
デオソースから 後のビデオソースまで、全て 1つのトランジションと
してミックス可能です。

ノ ンアデ ィ テ ィ ブ ミ ッ クス及びフルアデ ィ テ ィ ブ ミ ッ クス

ノ ン アデ ィ テ ィ ブ ミ ッ ク ス (NAM) 及びフルアデ ィ テ ィ ブ ミ ッ ク ス (FAM)
は、 通常の ク ロ ス フ ェ イ ド ト ラ ンジシ ョ ンの他に、 Kalypso システムがサ
ポー ト する特殊な ミ ッ ク ス ト ラ ンジシ ョ ンです。 NAM 及び FAM ト ラ ン
ジシ ョ ン中の画像要素は、 ト ラ ンジシ ョ ン時間を通し異な る合成 と な り
ます ( 図 51)。
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図 51.  ノーマル及び NAM/FAM ミックス

NAM ト ラ ンジシ ョ ンは、 出力に向けて各画像の も明るい部分を通過し
ます。 NAM ト ラ ンジシ ョ ン前半中は、 次の画像が完全輝度まで ミ ッ ク ス
される一方、 元の画像が元の輝度を保持し ます。 新画像中のよ り 明るい
部分が、 相当する前画像の暗い部分 と取 り 替わ り ます。 NAM ト ラ ンジ
シ ョ ンの後半では、 前画像新画像の暗い部分から ミ ッ ク スア ウ ト し ます。
また FAM ト ラ ンジシ ョ ンは、 初めに新画像を完全輝度までフ ェ イ ド し て
から、 古い画像をフ ェ イ ド ア ウ ト し ますが、 完全輝度の両画像は ト ラ ン
ジシ ョ ン中一緒に出力へ と ミ ッ ク ス されます。 その結果生じ る信号は、
違法ビデオの生成を防止する ためにホ ワ イ ト レベルで ク リ ッ プ されます。

ワイプ

ワ イプ と は、 選択された形が、 画面を横切って移動し新画像を示す画像
から画像への ト ラ ンジシ ョ ンを意味し ます。 ワ イプ ト ラ ンジシ ョ ンは、
バッ ク グ ラ ウ ン ドやキーへ、 または両方に同時に適用でき ます。 ワ イプ
ト ラ ンジシ ョ ンの形状は様々なパターンから選択でき、 これらのパター
ンは多様な方法 ( 位置、 縦横比、 エ ッ ジ特性など ) で調整可能です。 

各 Kalypso の M/E には、 別々に 2 つのワ イプシステムがあ り 、 それぞれ
を異な る ワ イプ パターンにアサイ ン し、 独立し て調整でき ます。 これら
のシステムはそれぞれ、 高度の機能を伴 う 、 使用可能な複雑なワ イプ パ
ターンジェネレーター 2 つの う ち 1 つを使用でき ます。 また これらのワ
イプを組み合わせる こ と で、 極めて複雑なワ イプ ト ラ ンジシ ョ ンの形状
も可能で、 通常これは熟知し たオペレーターによ り 使用されます。 更に
ユテ ィ リ テ ィ バス ビデオ信号は、 ワ イプ ト ラ ンジシ ョ ンや他の目的で、
カ ス タ ムパターンを生成する ためにも使用可能です。

その他のワイプパターンジ ェ ネレーターの使用法

ワ イプパターンジ ェネレーターの回路は、 ト ラ ンジシ ョ ン と無関係の目
的で使用でき ます。 各 Kalypso の M/E には前述の通 り 、 2 つの複雑なワ
イプパターンジェネレーターがあ り 、 4 つのキーヤー各々にも また、 単
純ななパターンジ ェネレーター と ボ ッ ク スパターンジェネレーターがあ
り 、 計 6 つあ り ます。 これらのパターンジェネレーターは、 プ リ セ ッ ト
パターン、 マスキング、 及びマ ッ ト ウ ォ ッ シ ュのためにも使用可能です｡
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プ リ セ ッ ト ブ ラ ッ ク

プ リ セ ッ ト ブラ ッ クは、 画像が黒に ト ラ ンジシ ョ ン し、 次に黒から新画
像へ と ト ラ ンジシ ョ ンする特殊な種類の ト ラ ンジシ ョ ンです。 プ リ セ ッ
ト ブラ ッ クは、 実際には 2 つの ト ラ ンジシ ョ ン （まず黒へ ト ラ ンジシ ョ
ン し、 黒から次画像） で、 完了するには 2 つのオペレーターコマン ド が
必要です。 プ リ セ ッ ト ブラ ッ クは、 どの種類の ト ラ ンジシ ョ ン ( カ ッ ト 、 
ミ ッ ク ス またはワ イプ ) と で も使用可能です。 画像中の ト ラ ンジシ ョ ン
全要素が選択されない場合でも、 全画像がブラ ッ クに切 り 替わ り ます｡

ト ラ ンジシ ョ ン速度

カ ッ ト ト ラ ンジシ ョ ンは即時的ですが、 ミ ッ ク ス及びワ イプ ト ラ ンジ
シ ョ ンには持続時間があ り ます。 ト ラ ンジシ ョ ンの持続時間は前も って
特定の ト ラ ンジシ ョ ン速度に設定でき、 コ ン ト ロールパネルのボタ ンを
押し開始でき ます。 また手動でレバーアームを使用し て も制御でき ます。

Kalypso システムでは、 各 M/E の メ イ ン ト ラ ンジシ ョ ンに 1 つの ト ラ ン
ジシ ョ ン速度をアサイ ンでき ます。 この種の ト ラ ンジシ ョ ンは、 M/E の
レバーアームで制御可能です｡また、 各 M/E 上の 4 つのキーヤーそれぞ
れは、 独自の ト ラ ンジシ ョ ン速度にアサイ ンでき、 その M/E の別のキー
ミ ッ ク スボタ ンで実行し ます。

フ リ ッ プ フ ロ ッ プバッ クグラウン ドバス

ト ラ ンジシ ョ ンが完了する と、 バッ ク グ ラ ウ ン ド バスは、 ソース選択を
交換 ( フ リ ッ プフ ロ ッ プ ) し ます。 これで上のバスは常にオンエアーバス
と し て、 下のバスはプ リ セ ッ ト バス と し て機能し ます。 オペレーターは、
上のオンエアーバスで選択される ソース を混乱させずに、 下のバスの次
の ソース を確実に設定でき ます。

例えばバッ ク グ ラ ウ ン ド A の ソース 1 で ト ラ ンジシ ョ ンが開始し、 バッ
ク グ ラ ウ ン ド B のソース 2 に移行する場合、 ソース 2 への ト ラ ンジシ ョ
ンが完了する とすぐ、 （その M/E の出力を混乱させずに）、 ソース 2 は
バッ ク グ ラ ウ ン ド A バスに移され、 ソース 1 の選択も即バッ ク グ ラ ウ ン
ド B バスに移されます。

ルッ ク アヘッ ド プレ ビュ ー
プレ ビ ューモニ ターが、 ルッ ク アヘッ ド プレ ビ ューモード で構成される
場合、 後続の ト ラ ンジシ ョ ンの 終結果をそのモニターで見る こ と がで
き ます。 これでオペレーターに前も って次の ト ラ ンジシ ョ ンで何が起こ
るかを知らせられます。 各プレ ビ ューモニ ターでどのモード を選択する
かは、 設備で使用可能なモニ ターの数や設備独自の必要状況によ り ます。
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現スタ ッ ク 及び次スタ ッ ク
Kalypso は、 複数の要素と関連する ト ラ ンジシ ョ ンで、 現ス タ ッ ク及び次
ス タ ッ ク方式を適用し ます。 現ス タ ッ クは、 オン状態の全キーを含む現
M/E 出力です。 次ス タ ッ クは、 現ス タ ッ ク及び選択された次の ト ラ ンジ
シ ョ ン要素によ り 定義されます。 ルッ ク アヘッ ド プレ ビ ューは常に次ス
タ ッ ク を表示し ます。 ス タ ッ クに影響する次の ト ラ ンジシ ョ ン要素は、
キー 1-4、 バッ ク グ ラ ウ ン ド、 キープラ イオ リ テ ィ ーです。

Kalypso の ト ラ ンジシ ョ ンは常に現ス タ ッ ク から次ス タ ッ ク に発生し ま
す。 例えば、 現ス タ ッ クにバッ ク グ ラ ウ ン ド A にキー 1 があ り 、 次ス
タ ッ ク がバッ ク グ ラ ウ ン ド B のキー 2 を指定する場合、 ミ ッ ク ス ト ラ ン
ジシ ョ ンは複合画像間で (A のキー 1 と B のキー 2) 発生し ます。 これは
キー 1 オフ、 キー 2 オンでの ミ ッ ク ス また AB 間での同時 ミ ッ ク シング と
異な り 、 これで ト ラ ンジシ ョ ン途中でキーが背景で透過し ます。 Kalypso 
システムでは不透明部は ト ラ ンジシ ョ ンを通し保存される ため、 こ の例
の途中キー 1 はバッ ク グ ラ ウ ン ド A で完全にキーされたま ま保存され、
キー 2 はバッ ク グ ラ ウ ン ド B で完全にキーされます。 ト ラ ンジシ ョ ンは、
これら 2 つの完全にキーイ ング された複合画像の間で発生し ます。

キープラ イ オリ ティ ーと ト ラ ンジショ ン
Kalypso の M/E の 4 つのキーヤーは、 順位をアサイ ンでき ます。 こ う す
る と、 キーのレ イヤ リ ングを決定可能です。 も優先順位の高いキーは
上に現れ、 優先順位の低いキーは、 高いキーの後ろに部分的または完全
に隠せます。 バッ ク グ ラ ウ ン ド は常に、 低の順位 と な り ます。 キープ
ラ イオ リ テ ィ ーの変更は、 ト ラ ンジシ ョ ンの一部 と し て含められます｡他
のどの ト ラ ンジシ ョ ン と も同様に、 現ス タ ッ クは次ス タ ッ ク のキープラ
イオ リ テ ィ ーに ト ラ ンジシ ョ ン し ます。 例えば、 現ス タ ッ ク にバッ ク グ
ラ ウ ン ド A でキー 1、 2、 3 があ り 、 この順番でキープラ イオ リ テ ィ ーが
あ り 、 次ス タ ッ クはキープラ イオ リ テ ィ ーを 3、 2、 1 を指定する と し ま
す。 ミ ッ ク ス ト ラ ンジシ ョ ンは、 123 の複合画像 と 321 の複合画像の間
で発生し ます。 全て 3 つのキーは、 バッ ク グ ラ ウ ン ド で完全にキーイ ン
グ されたま ま、 新しいキー優先順位で ミ ッ ク ス されます。

キーイ ング
キーイ ングは、 合成画像を作成する ために、 画像の一部を別の画像に挿
入 し ます。 キーイ ングは下記の 3 つの信号と関連し ます｡ 

･ バッ ク グ ラ ウ ン ド

･ キーカ ッ ト （背景のど こにカギ穴を切 り 取るかを指定するのに使用）

･ キーフ ィ ル ( 背景の穴をフ ィ ルするのに使用。 フ ィ ルは、 入力される
ビデオ信号、 また内部生成されたマ ッ ト であ る こ と があ り ます）

キーイ ングのためには、 必ずし も別のキーカ ッ ト 入力信号が必要ではあ
り ません。 例えば、 セルフキー ( ビデオキーと も呼ばれます ) は、 キー
カ ッ ト と キーフ ィ ルの両方で同じ入力信号を使用し ます。
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Kalypso システムは、次の種類のキーをサポートします。

･ リ ニアキー ( 固定及び調整可能 )

･ ル ミ ナン スキー

･ プ リ セ ッ ト パターン

･ ク ロマキー ( オプシ ョ ン )

Kalypso システムは、セルフキー及びスプリットキーもサポートします。

マッ ト フ ィ ルキーの例
ごく初期のキーイングテクニックの 1つは、マットフィルでルミナンス
キーを実行するためにテロップカードやカメラを使用する方法でした。
この種のキーは、3 つの別々に独立した入力される信号が使用されるの
で、基本的なキーイング原理を説明するのに良い例だといえます。

バッ ク グ ラ ウ ン ド ビデオに緑のロ ゴを挿入するには、 ロ ゴを白で黒い紙
に印刷し、 カ メ ラはそれに焦点を合わせます。 カ メ ラからの信号はキー
カ ッ ト 信号 と し て選択でき、 またグ リ ーンマ ッ ト ビデオは、 キーヤーへ
送信される キーフ ィ ル信号 と し て選択可能です。 キーカ ッ ト 信号は次に
黒い紙を無視し て、 バッ ク グ ラ ウ ン ド ビデオで穴を切 り 取る ために白の
ロ ゴ形状だけを使用する よ う 調整 （ク リ ッ プ） されます。 キーヤーは、
そ こ で バッ ク グ ラ ウ ン ド中に切 り 取られた ロ ゴ型の穴 と正確に一致し、 
グ リ ーンマ ッ ト ビデオでフ ィ ルする キーフ ィ ルを形成し ます。 こ う し て
バッ ク グ ラ ウ ン ド に挿入される ( 図 52)、 緑のロ ゴが作成されます。 キー 
カ ッ ト 信号のル ミ ナン ス値がバッ ク グ ラ ウ ン ド中の穴をカ ッ ト するのに
使用される ため、 これがル ミ ナン ス キー と呼ばれます。

図 52.  マットフィルルミナンスキーイングの例
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こ こ でのキーイ ングの解説は分か り 易さ を考慮し、 また印刷処理で微妙
な ソ フ ト キーエ ッ ジを捉え る こ と は大変難しいため、 実際のス ク リ ーン
画像でな く 、 むし ろ イ ラ ス ト レーシ ョ ンが使用されています。 

ビデオシェ イ ピング
上述のマ ッ ト キー例のキーフ ィ ル信号は、 キー カ ッ ト 信号の形に一致し
ないフルラ ス ターカ ラーでし た。 このキーフ ィ ル信号は、 正確には ノ ン
‐ シ ェ イプ ト ビデオ と呼ばれていますが、 どち らの信号種類も キーイ ン
グ中に全 く 同様に処理される ため、 アンシェ イプ ト ビデオ と も呼ばれま
す。

外部機器の中には ( 例 : キ ャ ラ ク タージェネレーターなど )、 キー カ ッ ト
信号 と、 これ と対をなす既に処理済みのキーフ ィ ル信号を出力する もの
があ り ます。 キーカ ッ ト 信号 と正確に一致する キーフ ィ ル信号は、 シェ
イプ ト ビデオ と呼ばれます。 キーイ ング中、 正し く 形成された キーフ ィ
ルビデオはバッ ク グ ラ ウ ン ド信号 ( 穴カ ッ ト ) と合計され、 意図された結
果に至 り ます。 ソース機器によ ってシェ イ ピングが行われる際、 Kalypso
システムは標準の ク リ ッ プを使用でき、 またキーカ ッ ト 制御信号を作成
する ために、 システム構成中に定義された設定を回復可能なため、 オペ
レーターが手動で ク リ ッ プ調整及び設定回復する必要がな く な り ます。

キーフ ィ ルバッ ク グ ラ ウ ン ド中の穴 （上述のマ ッ ト キー例のよ う に ) に
合わない場合、 キーフ ィ ルはス イ ッ チャーによ り 形成される必要があ り
ます。 キーフ ィ ル信号をキー制御信号で掛けて、 フ ィ ルの望ま し く ない
部分を黒にし、 バッ ク グ ラ ウ ン ド と合計する前に、 穴と一致する よ う に
ビデオを形成する必要があ り ます。 キーフ ィ ルビデオは、 バッ ク グ ラ ウ
ン ド中の穴の作成で実際に使用されたキー カ ッ ト 信号を使用し、 形成さ
れる必要があ り ます。 異な る キーカ ッ ト 信号で形成されたビデオは、 正
し く キーイ ングでき ません。

Kalypso システムは、 DPM と いった外部機器 と同様に、 シェ イプ ト ビデ
オ信号を、 それ独自のキー信号に分ける こ と も でき ます。 その結果は、
アンシェ イプ ト ビデオ と呼ばれます。 適な画質のために、 シェ イ ピン
グ と アンシ ェ イ ピング操作は 低限に押さ え るべきです。 一般的には、
入力される ビデオをアンシェ イプし てすぐ後に、 シ ェ イ ピング し なけれ
ばな ら ない と い う こ と を防ぐ よ う に、 機器を イ ン ス ト ール及び構成する
こ と が必要です。

ソース信号がシェ イプ されているかど う かを指定する こ と は、 Kalypso シ
ステム構成過程 ( ソース定義 ) の一部です。 き ちん と形成されたビデオ
は、 キーイ ングの重要な一面をな し ます。 詳し く は 90 ページの正し く 形
成されたビデオ及び不適当に形成されたビデオをご参照下さ い。

直接見たアンシェイプトビデオ信号は、小数で分けられるため不調和な
エッジに見えますが、これはごく正常ですのでご注意下さい。この信号
をキーイングすると、その外観をクリーンアップできます。
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キー制御信号の調整
キーイ ング中に選択されたキーカ ッ ト 信号は、 制御信号に変換する こ と
ができ ます。 バッ ク グ ラ ウ ン ド ビデオに穴を実際にカ ッ ト するのは制御
信号です。 制御信号を調整 （ク リ ッ プアン ド ゲイ ン） する こ と が、 キー
イ ング過程では非常に重要です。 良いキーを設定する コ ツは、 入力され
る信号の欠点を押さ え る ために、 過不足の無いゲイ ンを使用する こ と で
す。 ゲイ ン設定が高すぎ る と、 キーエ ッ ジがギザギザにな る場合があ り
ます。

Kalypso システムには、 ク リ ッ プアン ド ゲイ ン と ク リ ッ プハイ 及びロー
と い う 、 キー制御信号を調整する 2 つの方法があ り ます。 同じ基本の
キーイ ング過程が、 いずれかの方法で管理されている点にご注意下さい｡

ク リ ッ プアン ド ゲイ ン

ク リ ッ プアン ド ゲイ ン操作は、 バッ ク グ ラ ウ ン ド ビデオ中の穴を切 り 取
るのに使用される、 選択されたキーカ ッ ト ビデオのス レ ッ シ ョ ウル ド を
選択し ます。 ク リ ッ プはス レ ッ シ ョ ウル ド を制御し、 ゲイ ンはエ ッ ジの
柔らかさ と全ての半透明部分を制御し ます。 高い部分のキーカ ッ ト 信号
は、 どのビデオが保持されているかを指定し、 低い部分はどのビデオが
取 り 除かれるかを決定し ます。 中間レベルはバッ ク グ ラ ウ ン ド と フ ィ ル
ビデオの ソ フ ト ブレン ド を指定し ます ( 図 53)。

図 53.  キークリップ、ゲイン及びキー制御信号

ク リ ッ プアン ド ゲイ ン制御は、 バッ ク グ ラ ウ ン ド から フ ィ ルへの比較的
難しい ト ラ ンジシ ョ ンがど こ で発生するかを簡単に調整する ために、 ハ
イゲイ ンキー ( 下記参照 ) に適し ています。 こ のモード で ク リ ッ プ制御を
変更する と、 ゲイ ンに影響を与え る こ と な く 、 ス レ ッ シ ョ ウル ド は上下
移動し、 独自のゲイ ン制御で別々に調整されます。

ハイゲイ ン、 ローゲイ ン、 及びユニテ ィ ゲイ ン

ハイゲイ ンキーには狭い範囲があ り 、 よ り ハード なキーエ ッ ジを作成し
ます。 ローゲイ ンキーにはよ り 広い範囲があ り 、 柔らかいキーエ ッ ジを
作成し ます。 リ ニアキーはキーの柔らかいエ ッ ジを完全保存する ために、
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典型的には 小ゲイ ン ( ユニテ ィ ゲイ ン と も呼ばれます ) を使用し ます (
図 54) ｡ Kalypso システムは、ユニテ ィ ゲイ ンを下回る キーもサポー ト し ま
すので、 ご注意下さい。

図 54.  キーイングゲイン値

Kalypso システムでは、 ゲイ ンにパーセン ト 値があ り ます。 ゲイ ン値 50
％は、 透明から不透明までの範囲でキーイ ング信号を生成する ために、
黒 と白の間の距離のル ミ ナン ス変更 50％が必要 と な り ます。 ゲイ ン値
100％( ユニテ ィ ゲイ ン ) は、 この透明から不透明までの ト ラ ンジシ ョ ン
で黒 と白の間の全範囲を使用し ます。 ゲイ ン値 0％は、 硬いキーエ ッ ジ
を作成し ます ( ハイゲイ ンキー）。

ク リ ッ プハイ及びク リ ッ プロー

Kalypso システムは、 ク リ ッ プハイ及びク リ ッ プロー機能もサポー ト し ま
す。 ク リ ッ プハイ及びローでは、 2 つのス レ ッ シ ョ ウル ド が確立されま
す。 上部ス レ ッ シ ョ ウル ド は、 どの点でビデオが完全にバッ ク グ ラ ウ ン
ド から取 り 除かれるかを指定し、 下部ス レ ッ シ ョ ウル ド はどの点でバッ
ク グ ラ ウ ン ド ビデオが完全な形で保持されるかを決定し ます ( 図 55)。

図 55.  キーハイ､クリップローとクリップアンドゲイン

このモードでは、どちらかのコントロールが調整されると、ゲインが変
更します。上部と下部ス レ ッ シ ョ ウル ド間の差が、ゲインと等しいとき、

ク リ ッ プハイ = ク リ ッ プ + ゲイ ン /2

ク リ ッ プロー = ク リ ッ プ - ゲイ ン /2
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ク リ ッ プハイ及びロー制御は、 2 つのス レ ッ シ ョ ウル ド の独立し た制御
を可能にする ために、 ローゲイ ンキー によ り 適し て る と いえます。 例え
ば リ ニアキーを調整の際、 オペレーターはフ ィ ルが不透明にな る ( ク
リ ッ プハイ ) 部分 と、 フ ィ ルが透明にな る ( ク リ ッ プロー ) 部分を制御し
ます。 ク リ ッ プハイ / ローモード では、 不透明ポ イ ン ト を調整する こ と
で透明ポ イ ン ト を変更する こ と にはな らず、 その逆も また同様です。

ク リ ッ プ、 ゲイ ン、 ク リ ッ プハイ及びロー調整は、 常に相互作用し ます。
1 つの変更が、 常に他の 2 つの値の変更につながる結果と な り ます。 ク
リ ッ プハイ及びローを変更する と、 ゲイ ンのみでな く ク リ ッ プ と ゲイ ン
両方も変更されます。

S- シ ェ イプ ト キー信号

Kalypso システムでは、 S- シェ イ ピング機能がル ミ ナン ス キーのエ ッ ジ
へと適用されます。 S- シェ イ ピングはル ミ ナン スキー制御信号の と がっ
た角を ス ムーズにし、 アーテ ィ フ ァ ク ト を結合するのを防ぎます。 信号
を 低限 S- シェ イ ピングするだけで、 キーエ ッ ジに影響が及ぼされます
が、 ス レ ッ シ ョ ウル ド を移動し た り 、 キーの全体的なゲイ ンに影響する
こ と はあ り ません ( 図 56)。

図 56.  S- シェイプトルミナンスキー制御信号

S- シ ェ イ ピングは、 外部機器がカ ッ ト 及びフ ィ ルキー信号を生成する
際、 通常 S- シェ イ ピング機能を適用するので、 一般的に リ ニアｰキーに
は適用されません。 S- シェ イ ピングは、 2 度適用するべきではあ り ませ
ん。

追加のキーイ ング コ ント ロール
下記の追加コントロールが、キーイングのために使用可能です。

 キーイ ンバー ト

通常のキーがバッ ク グ ラ ウ ン ド を保持するバッ ク グ ラ ウ ン ド中に穴を切
り 取る結果 と な る よ う 、 キーを反転する こ と が可能で、 またその逆も同
様です。 キー反転は、 キーカ ッ ト 信号の白い部分を透明にし、 黒い と こ
ろを不透明にし た り と、 標準と は反対の操作を し ます。
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ボーダーラ イ ン

ボーダーラ イ ン機能は、 キーの周 り にボーダーを生成し ます。 キー信号
は遅らせられ、 かつ / または拡大され、 付加的なボーダースペースは
マ ッ ト やビデオを入れる こ と が可能です。 ボーダーラ イ ンは、 サイ ズや
縦横の配置の調整も可能です。 ボーダーラ イ ンのバ リ エーシ ョ ンには、
シ ャ ド ウ、 エ ク ス ト ルー ド ( 押し出し )、 ア ウ ト ラ イ ンが含まれます。

マスキング

マスキングは、 キーイ ング ( イ ン ヒ ビ ッ ト マス ク ) またはオールウ ェ イ ズ
キー ( フ ォースマス ク ) から保護されている部分を定義し ます｡ マス ク の
形状は、 ワ イプパターンジェネレーターまたは選択されたマス ク信号 (
通常ユーテ ィ リ テ ィ ーバスの 1 つを通じ送られる フ ィ ル信号 ) から起こ
り ます。 

Kalypso のスーパーステ ィ ルオプシ ョ ンで、 マス ク信号はビデオのフ リ ー
ズページまたはキーフ ィ ル と な る こ と ができ ます。 複雑なマス ク の形状
は、 しばしば多数のワ イプ パターンで作成する よ り も、 手描きの方が簡
単です。 Kalypso システムは、 サー ド パーテ ィ グ ラ フ ィ ッ ク ス タブレ ッ ト
を使用し た、 スーパーステ ィ ルページへのマス ク線描をサポー ト し ます。

オパシテ ィ （不透明さ）

キーの不透明さは調節可能です。 不透明さが 100％未満に削減される際、
バッ ク グ ラ ウ ン ド のビデオの中で、 通常は削除される部分が見え る こ と
があ り ます。 キーオパシテ ィ と は、 キーの全体的な輝度への調節であ り 、
ク リ ッ プアン ド ゲイ ン制御と は別です。 よ く あ る間違いで、 オパシテ ィ
をゼロに設定し た こ と を忘れ、 後でそれが選択されて も見えない と い う
結果にな る場合があ り ますのでご注意下さい。

 キー配置

 キーポジシ ョ ニングで、 キーフ ィ ル信号と相対する キーカ ッ ト 信号の水
平位置の微妙な調整が可能にな り ます。 ス イ ッチャー入力で 2 つの信号
のタ イ ミ ングが正し く 一致し ない場合、 これが役立ちます。 これは通常、
カ ッ ト またはフ ィ ルがソースから ス イ ッチャーへアナロ グパス を通る場
合、 または設備内で他の遅れを補正する よ う 設定されたビデオ / キータ
イ ミ ング調整がソースにあ る場合のみ問題 と な り ます。

キーサイズ

キーサイ ズで、 キーカ ッ ト 信号がわずかに狭められます。 これで、 リ
シェ イプ されたセルフキー及びク ロマキーを大いに改良する こ と ができ
ます。 
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コ ア リ ング

コ ア リ ングは、 ク ロマキーのビデオ ノ イ ズの減少に役立ちます。 コ ア リ
ングはキーフ ィ ル信号で透明であ るはずの部分に ノ イ ズが存在する場合
に使用されます。 こ の部分に ノ イ ズが存在する際、 キーされた合成画像
の バッ ク グ ラ ウ ン ド部分に現れる こ と があ り ます。 コ ア リ ングは、 シェ
イプ されたフ ィ ルの外側で ノ イ ズのあ る黒部分を、 合算される前に ク
リ ーンな黒 と取 り 替え、 ノ イ ズを削除し ます。

シ ョ ーキー

キー制御信号は 終のビデオ出力で直接見えませんが、 シ ョ ーキー機能
を使用する こ と で、 こ の信号は白黒画像 と し てプレ ビ ューする こ と がで
き ます。 シ ョ ーキーの白い部分は、 完全に不透明な部分を、 黒は完全な
透明さ を、 灰色の部分はキーの半透明部分を示し ます。 シ ョ ーキー信号
が白ければ白いほど、 キーは不透明にな り ます。 このプレ ビ ュー信号は、
制御信号に行われた全ての調整を反映し ます。

リ ニアキー
リ ニアキーは、 通常は リ ニアキーイ ング用に使用を意図された別のキー
カ ッ ト 及びキーフ ィ ル信号入力を使用し ます。 キーカ ッ ト 及びキーフ ィ
ルは通常、 キ ャ ラ ク タージェネレーター またはグ ラ フ ィ ッ ク スシステム
によ り 作成され、 アンチエイ リ アスの （ソ フ ト エ ッ ジの） シェ イプ ト 信
号です。 また、 バッ ク グ ラ ウ ン ド のい く つかがキーご し （ウ ォーター
マーク） に見られる よ う に意図された半透明部分があ るか も しれません。
キーカ ッ ト 信号のレベルは、 ど こで、 どの深さで穴がバッ ク グ ラ ウ ン ド
へ切 り 取られるかを決定し ます。 そ こ で、 意図される キーの ソ フ ト エ ッ
ジ及び半透明性は、 忠実に再生される こ と ができ ます ( 図 57)。
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図 57.  リニアキーイング

注釈 このマニュアル中の一部のイ ラス ト にある ソ フ ト エ ッ ジは、 シ
ミ ュ レー ト されています。 実際のエ ッ ジは階調度と な り、 これらの
エ ッ ジをバッ クグラウン ド と滑らかに調和できます。

固定及び調節可能なリ ニアキー
Kalypso システムは、 固定及び調節可能な リ ニアキー両方をサポー ト し ま
す。 固定 リ ニアキーは、 キーカ ッ ト 信号の作成用にシステム構成で定義
の ク リ ッ プアン ド ゲイ ン値を使用し ます。 通常これらの値はク リ ッ
プ 50% と ユニテ ィ ゲイ ン ( ク リ ッ プハイ 100% と等し く 、 ク リ ッ プロー
0%) です。 固定 リ ニアキー値がいったん定義される と、 使用する度にオペ
レーターがキーを設定する必要はな く 、 ソースは簡単に使用でき ます。

調節可能な リ ニアキーで、 オペレーターの ク リ ッ プアン ド ゲイ ン ( また
はク リ ッ プハイ / ロー ) 値への限 り のあ る制御が可能と な り ます。 これ
で、 通常の固定 リ ニア値が十分に良いキーを生成し ていない場合、 オペ
レーターは設定を微調整する こ と ができ ます。
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ルミ ナンスキー及びセルフ キー
ル ミ ナン スキーは、 バッ ク グ ラ ウ ン ド中でど こ に穴を切 り 取るかを指定
する ために、 入力される ソースのル ミ ナン ス ( 輝度 ) を使用し ます。 前述
のマ ッ ト フ ィ ルキー例は、 一種のル ミ ナン スキーと いえます。 ル ミ ナン
スキーイ ングは、 ビデオカ メ ラのよ う に、 通常は対をなすキーカ ッ ト 信
号のないソースで行われます。 キーカ ッ ト 信号は、 入力される ビデオ信
号から、 ク リ ッ プアン ド ゲイ ン コ ン ト ロールを使用し て生成されなけれ
ばな り ません。 ただ 1 つのソースがキーカ ッ ト と キーフ ィ ルの両方で使
用されている際、 そのキーはセルフキーまたはビデオキー と呼ばれます。
同じ キーソース信号は、 キーフ ィ ルを作成する ために、 キーカ ッ ト 信号
で掛け られ、 そ し て信号が合算されます ( 図 58)。

図 58.  ルミナンスキーイング ( セルフキー )

ル ミ ナン ス用の ク リ ッ プアン ド ゲイ ン ( またはク リ ッ プハイ / ロー ) コ ン
ト ロールは、 幅広い調整範囲を提供し ます。 Kalypso システムでは、 S-
シェ イ ピング機能がル ミ ナン スキーのエ ッ ジにも適用されます。
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ク ロマキー
ク ロマキーは ( ル ミ ナン ス よ り もむし ろ ) 色を検出する ビデオイ メ ージ
で、 それを新しいバッ ク グ ラ ウ ン ド に取 り 替え る キーです。 例えば リ
ポーターが、 ス タ ジオの青か緑の垂れ幕の前に座ってお り 、 新しいバッ
ク グ ラ ウ ン ド が山のあ る風景であ る と し ます。 完成された ク ロマキーは、
ス タ ジオ内垂れ幕の色を山の風景で取 り 替えた構成 と な り 、 リ ポーター
が山を背後に座っている錯覚を作 り 出し ます ( 図 59)。

図 59.  クロマキー ( 加法または乗法 )

ク ロマキーに関し て、 フ ォ アグ ラ ウ ン ド と バッ ク グ ラ ウ ン ド と い う 用語
が用いられる際、 しばしば混乱を招き ます。 フ ォ アグ ラ ウ ン ド と は、 色
付きの垂れ幕の前にあ る ク ロマキーシーン内の人または物を意味し ます。
バッ ク グ ラ ウ ン ド と は、 背景色を取 り 替え る 終画像の風景 ( リ ニアま
たはル ミ ナン スキーも同様 ) を意味し ます。 バッ ク グ ラ ウ ン ド は、 フ ォ
アグ ラ ウ ン ド シーンでの垂れ幕を意味するのではあ り ません。 
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ク ロマキーは、 フ ォ アグ ラ ウ ン ド シーンでの背景色を抑制し、 バッ ク グ
ラ ウ ン ド内に穴を切 り 取 り 、 そ し て 2 つの処理された信号を組み合わせ
る こ と によ って行われます。 理想的な状況下で、 背景色の完全な抑制が
可能で、 バッ ク グ ラ ウ ン ド で切 り 取られた穴は抑制されたフ ォ アグ ラ ウ
ン ド と一致し、 これら 2 つの信号が う ま く 加え られる こ と が可能 と な り
ます。 これは加法ク ロマキーと呼ばれます (Kalypso システムフ ォ アグ ラ
ウ ン ド リ シェ イ ピング機能がオフの際使用されます )。 状況によ り 、 十分
に背景色を抑制でき ない際には、 キーされた部分外の バッ ク グ ラ ウ ン ド
部が混成するのを防ぐため、 背景色が抑制されたフ ォ アグ ラ ウ ン ド を、
キーイ ング信号で掛ける こ と ができ ます。 これは、 乗法ク ロマキーと呼
ばれます。 （Kalypso システムフ ォ アグ ラ ウ ン ド リ シェ イ ピング機能がオ
ンの際使用されます）。 良い結果の ク ロマキーを設定するには、 他のキー
よ り も更に多 く の調整が関連し ます。 しかし ながら、 いかに多大な る調
整を行って も、 ス タ ジオの ク ロマキーシーンが正し く 設定されていなけ
れば、 問題を解決する こ と はでき ません。

1 次及び 2 次カ ラー抑制

上述の通 り 、 ク ロマキーの 1 次カ ラー抑制は、 新しいバッ ク グ ラ ウ ン ド
ビデオに取 り 替える前に、 古い背景色を黒に取 り 替えます。 通常は選択
率が非常に低 く 、 従って幅広い範囲の色を抑制し ます。 目標は、 フ ォ ア
グ ラ ウ ン ド部分に影響を与えずに、 でき るだけ背景色を抑制する こ と に
な り ます。

2 次抑制は本質的に、 背景色がフ ォーグ ラ ウ ン ド対象の煙や液体 と いっ
た半透明部分を通過する部分に対応する ために使用される、 第 2 の ク ロ
マキーヤーです。 これには、 細かいデ ィ テールはしばしば背景色 と混じ
り 合 う こ と があ るので、 髪も含まれて し まいます。 2 次抑制の目的は、
フ ォアグ ラ ウ ン ド対象の自然な色を保存する こ と です。 一般的に、 中 く
らいから高い選択率の値が使用されます。 

1 次及び 2次抑制の調整は取り替えられる色調を選択し、抑制が適用さ
れる画像部分のルミナンス及びクロミナンスレベルを調整するのに使用
されます。

フ レア抑制

フ レア抑制は、 フ ォ アグ ラ ウ ン ド対象に反射される背景色またはレ ンズ
フ レア ( カ メ ラ レンズ内の背景色反射 ) を補正する ために使用する こ と が
でき ます。 このよ う な場合、 フ ォ アグ ラ ウ ン ド対象には、 緑または青色
がかった色を帯びます。 フ レア抑制は、 フ ォ アグ ラ ウ ン ド から 1 次抑制
色のわずかな量を取 り 去 り ます。

ク ロマキーシャ ド ウジ ェ ネレーター

Kalypso システムは、 バッ ク グ ラ ウ ン ド風景の後方に落ち る影を含む箇所
に使用でき る シ ャ ド ウジェネレーターを備えています。 加え られる影の
配置 と外観の制御を も た らす、 シ ャ ド ウオフセ ッ ト 、 レ ンジ、 及び濃度
コ ン ト ロールも使用可能です。
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プリ セッ ト パタ ーン
プ リ セ ッ ト パターンは、 バッ ク グ ラ ウ ン ド で切 り 取られる穴を定義する
ために、 入力される キーカ ッ ト 信号ではな く 、 ワ イプ パターン ジェネ
レーターを使用し ます ( 図 60)。 キーク リ ッ プアン ド ゲイ ン制御は、 プ リ
セ ッ ト パターンのためには使用でき ませんが、 位置、 サイ ズ、 ボーダー、
オパシテ ィ 、 エ ッ ジのソ フ ト ネスのコ ン ト ロールは使用可能です｡

図 60.  プリセットパターン

スプリ ッ ト キー 
スプ リ ッ ト キーは、 キーイ ングのための代わ り のキーカ ッ ト 信号を使用
し ます。 Kalypso システムで、 キースプ リ ッ ト はご希望のキーフ ィ ル信号
を選択し、 キーカ ッ ト と し て使用される も う 1 つの信号を選択する こ と
によ り 実行されます ( 図 61)。

図 61.  スプリットキー 
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キーフ ィ ルビデオが外部機器によ って形成された場合、 この前に形成さ
れたビデオは、 スプ リ ッ ト キー用に選択された異な る キーカ ッ ト 信号 と
一致し ませんのでご注意下さ い。 通常スプ リ ッ ト キーは、 定義によ り ス
プ リ ッ ト キーはカ ッ ト と関係し ないフ ィ ルを使用するので、 フ ィ ルをア
ンシェ イプ と し て扱います。 Kalypso システムは、 関連のビデオ及びキー
信号を生成する 1 組の DDR のよ う に、 2 つの別々のソースから カ ッ ト と
フ ィ ルがス イ ッチャｰに持ち込まれる際、 オペレーターにこ の使用仮定を
オーバーラ イ ドする能力をお届け し ます。

正し く 形成さ れたビデオ及び不適当に形成さ れたビデオ
下図は、 正し く 形成されたビデオ、 及び不適当に形成されたビデオを使
用し た結果を示し ています。 これらの例でビデオフ ィ ルは、 キー信号 と
フ ィ ルビデオ信号 ( リ ニアキー ) の両方を供給する DPM から送られます。
DPM のキー信号、 シェ イプの出力 と し て設定されたフ ィ ルビデオ及びア
ンシェ イプ と し て設定されたフ ィ ルビデオが図 62 で示されます。 

図 62.  DPM からのビデオ及びキー信号

ビデオ形成が正し く ( シ ェ イプまたはアンシ ェ イプのフ ィ ルを使用し て )
構成される際、 望ま しい出力 ( 図 63) と い う 結果にな り ます。

DPM キー信号 DPM シ ェ イプのフ ィ ル DPM アンシ ェ イプのフ ィ ル
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図 63.  正しく形成された DPM キーの例

DPM はシ ェ イプ ト ビデオ出力を供給し ますが、 ま るでキーがアンシ ェ イ
プであ るかのよ う に処理され、 シェ イプ ト ビデオはバッ ク グ ラ ウ ン ド中
の穴を完全にフ ィ ルせず、 その結果キーの周 り に暗い輪郭が現れる こ と
にな り ます ( 図 64)。

図 64.  暗い輪郭がある不適当なキー

この事例では再びシェ イプ ト 入力が不適当に形成され、 これは時にダブ
ルマルチプラ イ ( 乗算 ) と も呼ばれます ( 図 65)。
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図 65.  シェイプト入力を伴う不適当なキーイング 

DPM はアンシェ イプ ト ビデオ出力を供給し ますが、 ま るでキーがシェ イ
プ ト であ るかのよ う に処理されている際、 キーフ ィ ルビデオ と キーホー
ルエ ッ ジが重な る部分に過剰なル ミ ナン スが発生し、 キーの周 り に白い
輪郭が現れます ( 図 66)。

図 66.  白い輪郭のある不適当なキー

こ の事例ではアンシ ェ イプ ト ビデオの形成が全 く の失敗に終わっていま
す ( 図 67)。
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図 67.  アンシェイプトキーフィルを伴う不適当なキーイング

不適当に形成されたビデオの外観を識別することで、万が一問題が発生
した場合、誤りを訂正するのに役立ちます。

E-MEM ( エフ ェ ク ト メ モリ ー )
グ ラ スバレーグループは、 ス ト ア し たエフ ェ ク ト を後で利用でき る方法
を供給する ため、 E-MEM( エフ ェ ク ト メ モ リ ー ) システムを開発いた し ま
し た。 エフ ェ ク ト は、 選択されたビデオ ソースがどのよ う に処理される
かを決定するパラ メ ーター設定を定義し ます。 E-MEM エフ ェ ク ト は、 エ
フ ェ ク ト レジス ターにラーン され、 それから 1 ボタ ンで後で呼び戻すこ
と ができ ます。 エフ ェ ク ト はラーン後に編集可能で、 またエフ ェ ク ト
データはデ ィ ス クに保存し、 デ ィ ス ク から ロード でき ます。

ワーク バッ フ ァ ー
ワークバッ フ ァー はシステム動作の基本的な一面をな し ています。 ワー
クバッ フ ァーは、 システムの現在の状況を含み、 選択された ソース と そ
れらの ソースに適用されたビデオ処理を指定し ます。 ワークバッ フ ァー
は、 コ ン ト ロールをデ リ ゲーシ ョ ン し ていないものを含み、 全てのシス
テムパラ メ ーターを追跡し ます。 コ ン ト ロールパネル と メ ニュー設定を
オペレーターがデ リ ゲーシ ョ ン及び変更するにつれ、 ワークバッ フ ァー
で関連するパラ メ ーターは変更し ます。 いずれかの ワークバッ フ ァーパ
ラ メ ーターがス イ ッチャｰのビデオ出力に影響を及ぼす場合、 これらの出
力の体裁も それに従って変更される こ と にな り ます。
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キーフ レーム
1 セ ッ ト の処理制御設定をキーフ レーム と呼ぶこ と ができ ます｡キーフ
レームは、 全てまたは一部のス イ ッチャｰ状態を定義し ます｡キーフ レー
ムは、 E-MEM エフ ェ ク ト レジス ターにス ト ア されています。 2 種類の情
報が、 キーフ レーム と関連し ます。

･ ソース選択を含むオン / オフ設定

･ パラ メ ーター設定 ( 可変調整 )

例えばエフ ェ ク ト を、 M/E-1 のバッ ク グ ラ ウ ン ド A バスのソース 1、
バッ ク グ ラ ウ ン ド B バスのソース 2、 水平状ワ イプの ト ラ ンジシ ョ ン タ
イプ と ボーダーを指定する キーフ レームで構成し ます｡ これらは、 オン /
オフにでき るボタ ン設定です。 ボーダーは太 く 、 また赤 く 彩色でき ます。
継続的な値の範囲が使用可能なので、 これらはパラ メ ーター設定です。

こ のエフ ェ ク ト は 30 フ レームエフ ェ ク ト デ ィ ゾルブ と し て ラーン され、
( この章の後で解説 ) また時間値があ り ます。

エフ ェ ク ト レ ジスタ ー、 ワーク バッ フ ァ ー及びカ レント エフ ェ
ク ト

明確にする ため、 下記の解説は単一キーフ レームエフ ェ ク ト を使用し ま
す。 複数のキーフ レームエフ ェ ク ト は後で解説されます ( 96 ページをご
参照下さい )。

Kalypso システムにはス ト ア可能な 100 の E-MEM レジス ター (0 - 99 の番
号 ) があ り 、 即時 リ コール用に操作設定でき ます｡これらの設定がシステ
ムに影響する前に、 エフ ェ ク ト レジス ターデータがワークバッ フ ァーに
適用される必要があ り ます。 エフ ェ ク ト レジス ターが リ コールされる際、
キーフ レームデータはワークバッ フ ァーへロー ド され、 そのレジス ター
番号はカレン ト エフ ェ ク ト ( 図 68) と な り ます。 カレ ン ト エフ ェ ク ト は、
エフ ェ ク ト レジス ターと ワークバッ フ ァーの関係を定義する上で重要な
コ ンセプ ト です。 カレ ン ト エフ ェ ク ト のみが、 実行または編集可能です。

図 68.  ワークバッファー及びカレントエフェクト
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実際ワークバッ フ ァーはエフ ェ ク ト レジス ターの一部情報のコ ピーを保
持し ます。 オペレーターが手動でコ ン ト ロール設定を変更する と、 ワー
クバッ フ ァー設定は変更されますが、 エフ ェ ク ト レジス ターのデータ自
体は変更されないま まです ( 図 69)。

図 69.  ワークバッファーの操作変更

エフ ェ ク ト がラーン される際、 ワークバッ フ ァーの現操作設定は、 指定
のエフ ェ ク ト レジス ターへと ロード され、 そのレジス ターのいかな る情
報も書き換えます。 カレン ト エフ ェ ク ト と異な る レジス ターがラーン さ
れる場合、 情報はロード され、 そのレジス ターがカレ ン ト エフ ェ ク ト と
な り ます。 こ の場合、 元のエフ ェ ク ト レジス ターは変更されず、 システ
ムを前の状態に戻すために即時 リ コールする こ と が可能です ( 図 70)。

図 70.  ラーン操作がエフェクトレジスターを変更する

エフェクトレジスターは、変更を防ぐためにロック可能で、ディスクに
保存後使用するために再ロード及びリコールすることができます。

06
18

_0
0_

38
_r

1

0 1 2 99

06
18

_0
0_

39

0 1 2 99
Kalypso ユーザーマニュ アル 95



2 章 概念

 

バン ク及びレジス ター

Kalypso の E-MEM 及びマス ター E-MEM コ ン ト ロールパネルは、 ラ イブ
制作中迅速にエフ ェ ク ト リ コールでき る よ う 適化されています。
Kalypso システムの 100 のエフ ェ ク ト レジス ターはバン ク (0-9 の番号）
で組織され、 各バン ク に 10 のレジス ター ( 同様に 0-9 の番号 ) が含まれ
る と考えま し ょ う 。 例えば、 レジス ター 46 はバン ク 4、 レジス ター 6 を
意味し ます。 こ の構成方法はユーザーの役に立つよ う 適用され、 10 の異
な る レジス ターから ボタ ン一押しで即エフ ェ ク ト リ コールが可能で、 1
つの操作でレジス ターのデ ィ ス クバン ク を ク リ ア、 コ ピー及び相互保存
でき ます。

マルテ ィ プルキーフ レーム及びタ イムラ イ ン

タ イ ム ラ イ ンは、 リ ニア時間順でのキーフ レームの配列です。 マルテ ィ
プルキーフ レームエフ ェ ク ト は、 タ イ ム ラ イ ンで一連の複数キーフ レー
ムを含みます。 各キーフ レームはタ イ ム ラ イ ン上の位置を持ち、 エフ ェ
ク ト での時間の配置を指定し ます。 あ る キーフ レームから次のキーフ
レームへのタ イ ム スパンは、 そのキーフ レームの持続時間 と考え る こ と
ができ ます。 持続時間の合計は、 通常エフ ェ ク ト の全持続時間を決定付
けます。

マルテ ィ プルキーフ レームエフ ェ ク ト を E-MEM レジス ターから リ コー
ルの際、 初のキーフ レームのみワークバッ フ ァーへロード されます (
図 71)。 これは単一キーフ レームエフ ェ ク ト リ コール と同様です。

図 71.  キーフレームエフェクト
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単一 と マルテ ィ プルキーフ レームエフ ェ ク ト の唯一の違いは、 マルテ ィ
プルキーフ レームエフ ェ ク ト は、 リ コールされた後でラ ンする こ と が可
能であ る点です。 エフ ェ ク ト のラ ンで、 キーフ レームから キーフ レーム
でシステムの状態は変更されます。 エフ ェ ク ト 実行中、 キーフ レーム間
の値は通常補間されます ( 図 72)。

図 72.  キーフレームエフェクトラン

エフ ェ ク ト のラ ン中に作成された補間ワークバッ フ ァー値は、 エフ ェ ク
ト レジス ターに内在し ません。 代わ り に、 エフ ェ ク ト で保存される パス
情報が、 各組のキーフ レーム間で使用される補間の種類を決定付けます。

各キーフ レームの位置が、 タ イ ム ラ イ ンで直面されるにつれ、 その瞬間
でのワークバッ フ ァー値はエフ ェ ク ト レジス ターでキーフ レームによ る
指定値と正確に一致し ます。 これは、 マルテ ィ プルレジス ターのデ ィ ゾ
ルブ及びシーケン スエフ ェ ク ト と よ く 似ていますが、 キーフ レームはた
だ 1 つのレジス ターを使用し、 パス制御を提供する点にご注意下さい｡

エフェクト中のキーフレームは、ワークバッファー値をカレントエフェ
クトレジスターへ戻って適用（モディファイ）し変更可能です。新しい
値は、既存のキーフレームを修正したり、またキーフレーム間に挿入

（パス上挿入と呼ばれる）することもできます。また、既存エフェクトを
修正するよりもむしろ、ラーンすることも可能です。しかし、ラーン操
作は 1 つの新しいワークバッファー値でエフェクト中の全ての既存キー
フレームを書き換えます。その結果、単一のキーフレームエフェクトと
なり、エフェクト中の他の全てのキーフレームが失われます。

エ フ ェ ク ト デ ィ ゾルブ

エフ ェ ク ト デ ィ ゾルブは、 ワークバッ フ ァーの現在状態から リ コールさ
れる レジス ターで定義された状態へ と、 滑らかな ト ラ ンジシ ョ ンを生成
し ます。 エフ ェ ク ト デ ィ ゾルブは、 初にソース と エフ ェ ク ト レジス
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ターで始点 と し て指定される他のボタ ン設定へ と向かいます。 それから、
リ コールされたエフ ェ ク ト レジス ターの設定 と一致する よ う 、 ワーク
バッ フ ァー中のパラ メ ーター設定が、 ス ムーズに変更されます。 また、
エフ ェ ク ト デ ィ ゾルブは、 特定の持続時間で特定の終了ソースへ同時に
ト ラ ンジシ ョ ンを行 う こ と ができ ます。 エフ ェ ク ト デ ィ ゾルブに関連す
るパラ メ ーター設定を ス ムーズに変更する ために、 イ ン ターポレーター
が使用されます。 エフ ェ ク ト デ ィ ゾルブを実行する前に、 ワークバッ
フ ァー中のソース及びその他のボタ ン設定は、 これらのエフ ェ ク ト デ ィ
ゾルブレジス ター と互換性があ る必要があ り ます。 新しいボタ ン設定が
適用される際、 この突然の変更を防ぐ こ と で、 ソース間でのス ムーズな
ト ラ ンジシ ョ ンが可能と な り ます。 これを成し遂げる 1 つの方法は、 2
つの異な る、 調和するエフ ェ ク ト レジス ターを使用する こ と です。

例えば、レジスター 2に互換性のあるボタン設定が含まれる場合、ワー
クバッファーへとリコールできます｡次にエフェクトディゾルブがレジス
ター 3 へ実行される場合、トランジションが起こり、ワークバッファー
でレジスター 2からのパラメーターは、レジスター 3 のこれらに補間さ
れます。レジスター 3が、新カレントエフェクトとなります (図 73)。

図 73.  エフ ェ ク ト デ ィ ゾルブ

エフ ェ ク ト デ ィ ゾルブは 2 つのレジス ター間で直接起き るのではな く 、
ト ラ ンジシ ョ ンの様子は、 補間されたパラ メ ーター値と は別で扱われる
のでご注意下さい。 ワークバッ フ ァーパラ メ ーター値の設定がエフ ェ ク
ト デ ィ ゾルブ前に変更される場合、 現在の修正されたワークバッ フ ァー
値 ( しかし、 ソース及びボタ ン設定ではない ) が、 新しいレジス ター値へ
と滑らかに補間されます。 
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エフ ェ ク ト シーケンス
エフ ェ ク ト  シーケン スで、 オペレーターは 1 セ ッ ト の指定エフ ェ ク ト レ
ジス ターを連動させる こ と ができ ます。 初のレジス ターを リ コールす
る と、 シーケン ス中の全レジス ターの順次 リ コールが開始可能です。 各
レジス ターが リ コールされるにつれ、 その設定がワークバッ フ ァーに適
用され、 影響される場合、 システムの出力信号の外観は変わ り ます。
シーケン ス中次のレジス ターがいつ リ コールされるかを決めるデ ィ レー
値をプロ グ ラ ム可能です。 各レジス ターが リ コールされるにつれ、 エ
フ ェ ク ト デ ィ ゾルブを起こすこ と も でき ますが、 必要でない場合も あ り
ます ( 図 74)。

図 74.  。 エフェクトシーケンス

上の例では、 シーケン ス と し てエフ ェ ク ト 2 を リ コールし、 レジス ター
2 から レジス ター 0 へ、 次にレジス ター 1 から レジス ター 3 へ進みます。
シーケン スは、 その中のどのエフ ェ ク ト レジス ターからでも開始可能で
す。 例えば上図でレジス ター 0 が リ コールされる場合、 シーケン スはレ
ジス ター 0 から レジス ター 1、 次にレジス ター 3 へ と進みます。

エフェクトディゾルブは、シーケンス内で発生可能です｡シーケンス中次
のレジスターへ滑らかに変わるために、前述のインターポレーターが使
用されます。

E-MEM レ ベル
E-MEM システムは、 機能によ り レベル と呼ばれる部分で分割されます。
各レベルが、 システムの操作制御の特定のセ ッ ト や、 外部機器の個々の
イ ン ターフ ェ イ スに対応し ます。 エフ ェ ク ト レベルは、 他の制御エ リ ア
の設定を邪魔せずに、 オペレーターが特定のシステム制御エ リ ア用の設
定を保存及び リ コールでき る よ う 使用されます。 例えば、 4-M/E Kalypso
システムでは、 各 M/E に独自のレベルが備わっています。 また各レベル
には、 独自のエフ ェ ク ト レジス ターセ ッ ト が揃っています。 M/E 1 の設
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定は、 M/E 2、 M/E 3 や PGM PST の設定を変更せずに リ コール可能です。
実際ワークバッ フ ァーは、 各エフ ェ ク ト レベルに対応の部分に分割され
ます。

前述の E-MEM の解説は、 基本概念を説明する ために簡略化されていま
す。 実際レジス ターのラーン及び リ コール操作 と、 ワークバッ フ ァー修
正は、 エフ ェ ク ト の各レベルに適用されますが、 エフ ェ ク ト の複合レベ
ルを同時に変更する こ と も可能です。 各レベルの E-MEM レジス ター設
定は、 相当する ワークバッ フ ァーのレベルに適用されます ( 図 75)。

図 75.  E-MEM レベル

ただ 1 つのエフ ェ ク ト レベルが リ コール用に選択される場合、 結果的に
起こ る変更はワークバッ フ ァー内のそのレベルだけに適用されます。 そ
の他のレベルは、 変更されないま ま と な り ます。 これで異な る レジス
ターから カレン ト エフ ェ ク ト を備え る こ と が可能と な り 、 また これはス
キ ュー ド エフ ェ ク ト と も呼ばれますのでご注意下さい ( 図 76)。
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図 76.  単一レベルのリコール 

マス タータ イムラ イ ン及びマルチレベルのキーフ レームエフ ェ ク
ト

マス タータ イ ム ラ イ ンは、 個々のレベルタ イ ム ラ イ ンの動き を調整する
ためにあ り ます。 マス タータ イ ム ラ イ ンには、 どのレベルのタ イ ム ラ イ
ンであろ う と、 キーフ レームが存在するすべてのポイ ン ト が、 マス ター
タ イ ム ラ イ ンキーフ レームに含まれます。 レベルからのキーフ レームは、
マス タータ イ ム ラ イ ンへ反映されます。 あ る時点で複数のレベルにキー
フ レームがあ る場合、 ただ 1 つのキーフ レームがマス タータ イ ム ラ イ ン
へ反映されます。 マス タータ イ ム ラ イ ンキーフ レームは、 その時点で
キーフ レームのあ る全てのタ イ ム ラ イ ン中の全パラ メ ーターの合計を表
し ている と考え る こ と ができ ます。 しかし ながら、 マス タータ イ ム ラ イ
ン と そのキーフ レームは、 組織上のツールに過ぎません｡マス タータ イ ム
ラ イ ンキーフ レームは、 レジス ターやワークバッ フ ァーに保存されませ
ん。 マス タータ イ ム ラ イ ンは、 どのレベルがエフ ェ ク ト によ って使用さ
れるかによ り 、 リ アルタ イ ムで構成されます。

マルチレベルのキーフ レームエフ ェ ク ト が実行される際、 マス タータ イ
ム ラ イ ン上のタ イ ムカーソルの位置に導かれ、 通常は各レベルが同時に
実行されます。 タ イ ムカーソルは、 エフ ェ ク ト の現時間を表し ます。 タ
イ ムカーソルが移動するにつれ、 ワークバッ フ ァーは変化するパラ メ ー
ターで更新されます。 図 77 では、 マス タータ イ ム ラ イ ンキーフ レーム 3
に配置された タ イ ムカーソルを使用し たエフ ェ ク ト が示されています。
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図 77.  キーフレームエフェクト及びマスタータイムライン

エデ ィ ッ ト カーソル も使用可能であ り 、 エフ ェ ク ト 編集中に使用する こ
と ができ ます。 通常タ イ ム及びエデ ィ ッ ト カーソルは互いにスーパーイ
ンポーズ され、 １ つ と し て動き ます。 も しセパレー ト し ている場合は、
編集ポイ ン ト はエデ ィ ッ ト カーソルの位置する場所で行われます。

E-MEM レベルの数及びサブレベルの数

Kalypso E-MEM システムには、 19 のレベルがあ り ます。 15 の E-MEM レ
ベルは、 マス ター E-MEM サブパネル (M/E 1-3、 Pgm Pst、 Misc 1-7、
DPM 及び SS A-C) で専用イネーブルボタ ンを備えています。 また、 各
M/E には、 特殊な独立のセカンダ リ ーレベル ( ダブルテ イ ク オプシ ョ ン
で使用可能 ) も あ り ます。 セカンダ リ ーレベルには、 専用のマス ター E-
MEM イネーブルボタ ンが備わってお り ません。 2 次 E-MEM レベルは、 も
う 1 つのレベルに付属し ます。 この同位関係は単方向的な ものです。 セ
カンダ リ ーレベルは付属する レベルによ って制御され、 その逆は当ては
ま り ません。

Kalypso の E-MEM システムにも、 複数のサブレベルが備わっています。
E-MEM サブレベルは、 E-MEM レベルにアサイ ンでき、 ス イ ッチャーの
希望する部分及び関連機器を制御する ため、 Kalypso の E-MEM システム
を構成する際に柔軟性を も た ら し ます｡ 
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各 Aux バス、 ステ ィ ルス ト ア、 GPI 出力、 P バス機器、 外部機器などはサ
ブレベルです。 サブレベルのレベル と の結合は全 く 柔軟です。 どのサブ
レベルで も、 いずれのレベルにアサイ ンでき ます。 例えば、 DDR または
P バス機器は、 M/E レベルへマ ッ ピング可能です。 この点は、 特定の
M/E が常に リ プレ イ効果を目的で使用される よ う な場合に大変便利です。
アニ メ ーシ ョ ンを再生する外部機器、 ステ ィ ルス ト ア出力、 そ し てその
他のサブレベルは、 全て M/E のプラ イマ リ ーレベルにアサイ ン可能であ
り 、 M/E E-MEM パネルは全体のエフ ェ ク ト を コ ン ト ロールし ます。 ま
た、 サブレベルはどのレベルにも アサイ ンせず、 E-MEM コ ン ト ロールか
ら切 り 離すこ と も可能です。

各 M/E にも、 各キーヤー、 各コ ンプレ ッ ク ス ワ イプ ジ ェネレーター、 各
キーヤーの ト ラ ン ス フ ォームエンジンパラ メ ーターなどのためのサブレ
ベルがあ り ます。 他のサブレベル と は異な り 、 全ての M/E サブレベルは、
ダブルテ イ ク M/E のパーテ ィ シ ョ ン情報に基づき、 常に M/E 1 のプラ イ
マ リ ーレベルまたは M/E 2 のセカンダ リ ーレベルのどち らかにマ ッ ピン
グ されます。 M/E パーテ ィ シ ョ ンの境界情報は、 それ自体が特殊なサブ
レベルですが、 エフ ェ ク ト で M/E パーテ ィ シ ョ ンの変更は不可能ですの
でキーフ レームを含みません。

オー ト リ コール及びエ フ ェ ク ト レベル

Kalypso システムには、 オー ト リ コール機能が備わっています。 この機能
によ り 、 リ コールされたエフ ェ ク ト がエフ ェ ク ト ラーンの際に、 そのエ
フ ェ ク ト と関連し た全てのレベル ( 及び関連するサブレベル ) を自動的に
使用可能にし ます。 ラーン された全てのエフ ェ ク ト に関連し た全レベル
を覚え るのは難し く 、 リ コール前に手動で複数のレベルを使用可能にす
るには時間をかかる ため、 これは便利な機能 と いえます。 オー ト リ コー
ル機能はデフ ォル ト によ り オン状態ですが、 手動でレベルを イネーブル
する ためオフにする こ と も可能です。

ディ フ ォ ルト キーフ レ ーム
重要な E-MEM 概念の 1 つに、 デ ィ フ ォル ト キーフ レームがあ り ます。
デ ィ フ ォル ト キーフ レームは、 エフ ェ ク ト 設定の標準コ レ ク シ ョ ンです。 
ワークバッ フ ァーが ク リ ア される際、 それが受け取る 初の設定は、
デ ィ フ ォル ト キーフ レーム と し て定義される設定 と な り ます。 デ ィ フ ォ
ル ト キーフ レームは、 エフ ェ ク ト レジス ターを変更せず、 また、 オペ
レーターによ ってのみ直接変更される カレン ト ソース選択や、 パネルデ
リ ゲーシ ョ ン も変更し ません ( 図 78)。
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図 78.  ディフォルトキーフレーム

オペレーターは、 これらのデ ィ フ ォル ト 設定を正確に定義する こ と がで
き （ス ィ ー ト プレ フ ァ レン ス）、 これらの設定は多様な必要性に応じ て保
存及び再使用する こ と ができ ます。 また、 変更する こ と ができ ない別
セ ッ ト のフ ァ ク ト リ ーデ ィ フ ォル ト 設定も存在し ますが、 典型的にはシ
ステムテス ト と 初のシステム イ ン ス タ レーシ ョ ンのために、 デ ィ フ ォ
ル ト キーフ レーム にロード し、 次にワークバッ フ ァーにロー ド でき ま
す。

ソ ースメ モリ ー
ソース メ モ リ ーは、 各バス上の各ソースで使用されたキーイ ング、 及び
ビデオプロセスパラ メ ーターの前回の設定を保存する Kalypso システム
機能です。 ソース メ モ リ ーによ り 、 オペレーターが次から次と キーを
ホ ッ ト カ ッ ト し、 各ソースの設定を保存する こ と が可能にな り ます。
ソース メ モ リ ーのキーイ ング設定には、 ク リ ッ プ、 ゲイ ン、 ボーダーラ
イ ン、 マス ク及び 様々なキーイ ングに使用される他の多 く のパラ メ ー
ターが含まれます。 ビデオ ( プロセスアンプ ) 設定には、 ル ミ ナン ス、 ク
ロ ミ ナン ス、 DC オフセ ッ ト などが含まれます。 ソース メ モ リ ー機能は、
オペレーターによ り オン / オフ と切 り 替え る こ と が可能です。

ワーク バッ フ ァ ー、 E-MEM 及びソ ースメ モリ ー
ソース メ モ リ ーがオンの際、 各バスでのワークバッ フ ァーの各バスでの
ソース選択を追跡し ます。 バスで新しいソースが選択される都度、 その
新しいソースによ って使用された前回の設定は、 ソース メ モ リ ーから
ワークバッ フ ァーへ と ロー ド されます。 ソース メ モ リ ーの設定は、 ワー
クバッ フ ァーで相当する値が変更される際に自動的に更新されます。 例
えば、 ソース １ に 50% のク リ ッ プレベルがあ り 、 ソース 2 には 70% の ク
リ ッ プレベルがあ る と し ます。 ソース 1 を選択する こ と で、 前回使用さ
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れたワークバッ フ ァー (50%) への ソース メ モ リ ーの設定に適用されます。 
また、 ワークバッ フ ァーで ク リ ッ プレベルを 40％に調整する こ と でも、
ソース 1 で対応する ソース メ モ リ ーが修正されます。 ソース 2 を選択す
る と、 ソース 1 によ り 使用された ものではな く 、 前回使用された ソース
メ モ リ ー (70%) が リ コールされます。 再びソース 1 を選択する と、 先の設
定でも、 ソース 2 によ り 使用された設定で も な く 、 40% に修正された設
定が適用されます ( 図 79)。

図 79.  ソース メ モ リ ー及びワークバッ フ ァー

ソース メ モ リ ーは、 E-MEM システム と は別ですが、 ワークバッ フ ァーを
通じ相互関連し ます。 エフ ェ ク ト がレジス ターにラーン される際、 関連
ソースのキーヤー及びビデオプロセス設定は、 そのレジス ターに保存さ
れます。 エフ ェ ク ト レジス ターが リ コールされる際、 バスで選択される
ソースは、 ソース メ モ リ ーからではな く 、 リ コールされる レジス ターか
らの設定を使用し ます。 こ の リ コールは、 ワークバッ フ ァーを変更し ま
す。 ソース メ モ リ ーがオンの際、 リ コールに関連する各ソース用のソー
ス メ モ リ ーは、 変更されたワークバッ フ ァー値で更新されますので、 各
ソース メ モ リ ーは、 リ コールされたレジス ターと し て初めに同じ値を も
ちます。 ワークバッ フ ァーの設定の後に続 く 変更は、 各ソースのソース
メ モ リ ーを更新し ますが、 エフ ェ ク ト がラーン される場合、 これらの変
更は E-MEM レジス ターにただ保存されます。

ソ ースメ モリ ーの構成
各 Kalypso バスの各ソースには、 独自のソース メ モ リ ーがあ り ます。 各
ソースのソース メ モ リ ーパラ メ ーターは、 い く つかの設定を記憶し、 異
な る用途に応じ独立し て利用でき る よ う グループで構成されます ( 図
80)。
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図 80.  ソース メ モ リ ー組織

Kalypso のソースは 2 つの信号 ( キーカ ッ ト 及びキーフ ィ ル ) を もつ可能
性があ る ため、 異な る グループのソース メ モ リ ーパラ メ ーターが各信号
と関連し ます。 Kalypso システムのキーバスは常に、 キーカ ッ ト 及びキー
フ ィ ル信号があ り ます。 キーカ ッ ト 信号のないバッ ク グ ラ ウ ン ド A 及び
B バスは、 ソース メ モ リ ーパラ メ ーターのキーカ ッ ト グループを使用し
ません。

キーフ ィ ル信号のためのソース メ モ リ ーは、 ビデオプロセス ( プロセス
アンプ ) パラ メ ーターがあ り 、 また、 どのキーカ ッ ト 信号を使用するか
を指定し ます。 キーカ ッ ト 信号のためのソース メ モ リ ーは、 全キーイ ン
グの パラ メ ーター 設定を含みます。 これらのキーイ ングパラ メ ーターの
中には、 順に 4 つのサブグループまたはモード に構成される ものがあ り
ます。 これらのモー ド は、 リ ニア、 ル ミ ナン ス、 ク ロマ及びプ リ セ ッ ト
パターンに相当し ます。 4 つの内、 どのモード が使用中かを指定するパ
ラ メ ーターが、 ソース メ モ リ ーのキーカ ッ ト 部分に含まれます。 これは、
ソース メ モ リ ー がオンの状態で、 キーフ ィ ル及びキーカ ッ ト 信号を伴 う
ソース を選択する と、 自動的にいずれかのプロセスアンプ設定がキー
フ ィ ルに適用され、 後に使用されたモード指定のキーカ ッ ト 信号を選
択し、 そのキーモー ド のために 後に使用されたキー メ モ リ ー設定が
キーカ ッ ト 信号に適用される こ と にな り ます。 この組織構成で、 ソース
メ モ リ ーが同じ ソースで異な る設定を保存する こ と が可能 と な り 、 また
スプ リ ッ ト キーにも対応し ます。
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各バスの各ソースに独自の ソース メ モ リ ーがあ る ため、 異な るバスの同
じ ソースで異な る設定を使用する こ と ができ ます。 例えば、 M/E 1 キー 2
のカ メ ラ 1 は、 ク ロマキーと し て設定可能です。 同時に M/E 1 キー 3 の
カ メ ラ 1 は、 白黒のプロセスアンプ設定でのル ミ ナン スキーと し て設定
可能です。 異な るバスの同じ ソース を呼び出すこ と で、 異な る キーエ
フ ェ ク ト を も た らすこ と ができ ます。

異な る ソース メ モ リ ー 設定は、 異な る キーモード のために保存されま
す。 これらの異な る設定は、 必要に応じ同じバスの同じ ソース用に適用
でき ます。 例えば、 M/E 1 キー 1 のカ メ ラ ソースは、 ク ロマキー と プ リ
セ ッ ト パターン両用に設定可能です。 オペレーターは、 セ ッ シ ョ ンの必
要状況に応じ、 その ソースのキーの種類を選択する こ と ができ ます。 ク
ロマキーを選択する と、 後の ク ロマキーのソース メ モ リ ー 設定を リ
コールし、 それはプ リ セ ッ ト パターンの ソース メ モ リ ー設定を変更せず
に、 変更可能です。 セ ッ シ ョ ン中、 後から同じ ソース と バスでプ リ セ ッ
ト パターンを選択する と、 変更されていないソース メ モ リ ー設定が リ
コールされます。

キースプ リ ッ ト が実行される際、 異な る キーカ ッ ト 信号が使用のために
選択されます。 ソース メ モ リ ーがオン状態の Kalypso システムでは、 そ
の新しいキーカ ッ ト ソースのモード及びキーヤー設定がスプ リ ッ ト キー
のために使用される こ と にな り ます ( 図 81)。 これは、 ソース メ モ リ ーを
キーフ ィ ル信号のみに関連付けたグ ラ スバレーの Model 4000 ス イ ッ
チャーと異な り ます。

図 81.  ソースメモリー及びスプリットキー 
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ディ フ ォ ルト ソ ースメ モリ ー及びフ ァ ク ト リ ーディ フ ォ ルト
ソ ースメ モリ ー

デ ィ フ ォル ト ソース メ モ リ ー 設定は、 どの Kalypso ソースにでも設定で
き、 これらのデ ィ フ ォル ト はオペレーターの希望によ り 保存可能です (
図 79)。 ソースのデ ィ フ ォル ト はバス を特定し ません。 ソース用の同じ
デ ィ フ ォル ト 値は、 全ての Kalypso バスで使用されます。 デ ィ フ ォル ト
ソース メ モ リ ー は、 ス ィ ー ト プレ フ ァ レン スです。

エン ド ユーザーによ って変更不可能な、 固定されたフ ァ ク ト リ ーデフ ォ
ル ト のソース メ モ リ ーも、 全ての Kalypso システムに含まれます。 フ ァ
ク ト リ ーデフ ォル ト ソース メ モ リ ーは、 カ ス タ ム ソース メ モ リ ーセ ッ ト
を組み立て る上での起点 と な る よ う 提供されています。

3-D デジタ ルエフ ェ ク ト の概念
Kalypso の ト ラ ン ス フ ォームエンジンオプシ ョ ンは、 Kalypso システム内
における、 3-D 画像移動及び変形を提供し ます。 画像移動には、 このオ
プシ ョ ンを 大限利用する ために理解し てお く 必要のあ る、 特殊な基本
概念 と用語があ り ます。

移動 ( ト ラ ンスレーショ ン ) 及び変換 ( ト ラ ンスフ ォ ーメ ー
ショ ン )

移動は、 変換のサブセ ッ ト であ り 、 XYZ 軸に沿った画像移動 と関連し ま
す。 画像は単に異な る位置に移動され、 サイ ズや形状は変更されません
(108 ページの画像移動 )。

図 82.  画像移動

変換には移動が含まれ、 またその他の機能も含まれます。

サイズ ― 同じ 3-D 空間に留ま る一方、 画像部分の拡大及び縮小。 画像は
元のサイ ズを保存し ますが、 遠 く へ移動される と小さ く 見え、 近付ける
と大き く 見え る Z 軸での画像移動と は異な り ます。
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ロウテイ ト ―XYZ 次元における基準軸での画像回転 ( 図 83)。 ロ ウテ イ ト
は、 ±半回転に制限されてお り 、 常に新位置への 短距離を と り ます。
ロ ウテ イ ト は、 よ り 優れた正確さ で移動を計算する ために 4 元法算法を
使用し ます。 複数のロ テーシ ョ ンは、 ス ピン機能で行われます。 

図 83.  ロウテイト

スピン -XYZ 方向における基準軸での複数のロ テーシ ョ ンをサポー ト し
ます。 ス ピンは小数値をサポー ト し、 移動が±半回転未満の際は、 ロ ウ
テ イ ト に似ています｡ス ピンは移動を計算する ために、 4 元法算法ほど正
確ではないオイ ラー法を使用し ますが、 複数のロ テーシ ョ ンを可能にし
ます。 ス ピンは ZXY 順に変換値を適用し、 この軸順でエフ ェ ク ト 編集を
行 う と、 良の制御が可能と な り ます。

注釈 放送規定に従い、 ジ ョ イステ ィ ッ ク を Y 軸に沿っ て前後移動する
と、 画像 ト ッ プが前後回転し ます (X 基準軸を回っ ての回転）。 ま
た同様に、 ジ ョ イステ ィ ッ ク を X 軸に沿っ て左右動かすと、 画像
サイ ドが左右回転されます (Y 基準軸を回っ ての回転）。

図 84.  アスペクト、スキュー、パースペクティブ

アスペク ト ―画像の XY 要素の比率。 X 軸の変化が横サイ ズを変更させ、
Y 軸の変化が縦サイ ズに変化を及ぼし ます ( 図 84)。 Z 軸の変化は、 XY 両
次元に変化を及ぼし、 サイ ズ と同様 と な り ます。

スキュー―X( 横 ) と Y( 縦 ) 方向での画像の傾き ( 図 84)。

パースペク テ ィ ブ― 画像のビ ュ ワーの見かけの視点を変更する こ と。 こ
れは画像が一部ビ ュ ワーから離れる よ う に傾 く 際のみ適用されます。 離
れている方の部分が手前部分よ り も小さ く 見え、 パースペク テ ィ ブの量
だけ離れた部分がどれだけ小さいかを制御し ます ( 図 84)。 マルチチャ ン
ネルパースペク テ ィ ブはこ の章の後半で解説されます。
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軸の位置
チャ ンネルの軸の位置は、 そのチャ ンネルの移動、 ス ピン、 回転の中心
点を決定付けます。 そのチャ ンネルの動き を変更する ために、 軸を新し
い位置へ移動する こ と ができ ます。 軸の位置は、 ス ク リ ーン部分の内外
どち らでも かまいません ( 図 85)。

図 85.  基準軸位置のフレーム

ソ ース及びタ ーゲッ ト スペース
Kalypso の ト ラ ン ス フ ォームエンジンは、 基準のソース及びターゲ ッ ト ス
ペース フ レームを使用し ています。 

･ コ ン ト ロールチャ ンネル用のソース スペースは、 基準にチャ ンネルの
座標システムを使用

･ チャ ンネル用のターゲ ッ ト スペースは、 次に高いレベルの座標システ
ムを基準に使用

ソース及びターゲットスペースの両方が使用可能なため、エフェクト編
集がより簡単になります。ある基準フレームでは、画像変換のためにシ
ンプルで理解しやすい状況が提供されているかもしれず、一方、別の基
準フレームでは同一の変換の理解及び制御が困難ということがあるかも
しれません。Kalypso のトランスフォームエンジンエフェクトは、 ソース
及びターゲットスペースに従う変換を同時に行うこともでき、複雑で美
しいエフェクトを作成できます。

ソース及びターゲ ッ ト スペースの も単純な例は、 グ ローバルチャ ンネ
ルが変更されないま ま、 回転されたチャ ンネルに関わ り ます ( 図 86)。
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図 86.  ソース及びターゲットスペース 

この例では、 ターゲ ッ ト スペースがモニ ター画面に ( ま っすぐ ) 参照され
ている一方、 チャ ンネル用のソース スペースは画像自体 ( あ る角度で後
方に傾 く ) に参照されています。 X 軸の移動は、 ソース及びターゲ ッ ト ス
ペースが使用中かど う かによ り 、 この画像の動き方が異な り ます ( 図
87)。

図 87.  ソース及びターゲットスペースの移動

チャ ンネルがグ ローバルチャ ンネルによ って制御され、 グ ローバルチャ
ンネル自体が回転された場合、 X 軸の移動は、 チャ ンネル自体またはグ
ローバルチャ ンネルが操作中であ るかど う か、 及びソース またはター
ゲ ッ ト スペースが使用中であ るかど う かに依存し ます ( 図 88 及び 図 89)。 
ターゲ ッ ト のチャ ンネルの移動は、 ソースのグ ローバルチャ ンネルの移
動 と同様ですのでご注意下さい。
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図 88.  グローバル回転された状態でのチャンネルの移動

図 89.  グローバル回転された状態でのグローバルチャンネルの移動

ポスト ト ラ ンスフ ォ ームスペース
ポス ト ト ラ ン ス フ ォーム (Post Xform) は、 サイ ズ と位置の操作のみに影
響を及ぼす特殊な変換機能です。 イ メ ージのパースペク テ ィ ブは変更し
ません ( 図 90)。 これはス ク リ ーンの新しい位置へ と画像を素早 く 動かす
便利な手段 と し て使用可能です。 例えば、 画像に正しいパースペク テ ィ
ブがあ る ものの、 部分的に画面から外れている場合、 パースペク テ ィ ブ
を変更せずに画面に戻すこ と ができ ます。

図 90.  ポストトランスフォームの移動
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全てのポス ト ト ラ ン ス フ ォーム機能は、 基準フ レームのモニ ター画面 と
相対する よ う になっています。 例えば、 正の X ポス ト ト ラ ン ス フ ォーム
は常に画面右側へ と移動し ます。 

フ ロント / バッ ク 、 ニア / フ ァ ー
Kalypso の ト ラ ン ス フ ォームエンジンによ り 操作される画像は、 前側と後
ろ側があ り 、 画像がス ピン または回転するにつれ、 それぞれが順に示さ
れます。 画像が移動された後、 どち ら側が元は前側で、 どち らが後側
だったかを決定付けるのは難しいこ と があ り ます。 例えば、 異な る ソー
スがエフ ェ ク ト の異な る側面用に選択される際、 こ の区別が重要 と な る
場合があ り ます。

Kalypso システムは、 システム操作を簡略化する ために、 " ニア " 及び "
フ ァー " と い う 規定を使用し てお り ます。 ニアは常に、 画像の見え る側
（ビ ューアーを向 く 方） であ り 、 フ ァーは画像の隠れる側 （ビ ューアーか
ら遠ざかる方） を意味し ます。 現在近い側は、 オ リ エンテーシ ョ ン次第
で、 画像の前側または後ろ側のどち らにも な り えます。 例えば、 見え る
側の画像のソース を変更するには、 ニア側のみ変更し ます。 隠れている
側のソース を変更するには、 フ ァー側を変更し ます。 変更中の画像が、
実際に前か後かを知る必要はあ り ません。

変換番号付けシステム
Kalypso の ト ラ ン ス フ ォームエンジンは、 画像の位置、 サイ ズ、 回転及び
ス ピンを正確に定義する ために、 下記の番号付けシステムを使用し てい
ます。

スク リーン座標

Kalypso の ト ラ ン ス フ ォームエンジンは、 ビデオス タ ンダード メ ニューを
通じ選択でき る、 4 x 3 及び 16 x 9 と いった 2 つの縦横比に対応し ていま
す。 4 x 3 モー ド では、 ス ク リ ーンは高さ が 6 ユニ ッ ト 、 幅が 8 ユニ ッ ト
と なっています。 16 x 9 モード のス ク リ ーンは、 高さ が 18 ユニ ッ ト 、 幅
32 ユニ ッ ト です。 番号付けシステム は、 ス ク リ ーン中央から開始され、
標準の横 X 軸 と縦 Y 軸があ り ます ( 図 91)。 分か り 易さ のために、 こ のマ
ニュ アルの例では 4 x 3 縦横比を使用し ています。

これらの座標は、モニタースクリーン位置（ディフォルトグローバル
チャンネルを伴うチャンネルターゲット）のために使用可能で、また画
像位置（チャンネルソーススペース）に適用できます。
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図 91.  スクリーン座標

ス ク リ ーンユニ ッ ト は、 3-D 空間で Z 軸次元の深さ を定義する ためにも
使用されます。 正の Z 軸値は、 画像の後ろにあ り 、 負の値は画像手前に
あ り ます ( 図 92)。

図 92.  3-D 空間でのビュワーの位置

パースペク テ ィ ブの計算のために、 フ ァ ク ト リ ーデ ィ フ ォル ト 視点 は
ビ ュ ワーをモニ ター画面から (4 x 3 縦横比 )-16.67 ス ク リ ーンユニ ッ ト に
配置し ます。 この場合、 全画面の画像を 16.67 ス ク リ ーンユニ ッ ト 画面背
後に移動する と、 ビ ュ ワーの目には通常の半分の大き さ に見えます。

サイズ

画像サイ ズは、 画像ス ク リ ーンユニ ッ ト に相対し て定義されます。 0.50
と い う サイ ズは、 全体サイ ズの半分であ る こ と を示し ます｡ 

回転

回転は、 360°と の関係で小数によ り 測られます。 0.25 と い う 値は、 90 度
の回転を意味し、 0.50 は 180 度 ( 大回転値 ) を意味し ます。 回転値は、
正負どち ら も可能であ り 、 回転方向を決定付けます。
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スピン

ス ピンは、 360°回転の ( 大 999 まで ) 数で測られれます。 小数によ る
ス ピン値も またサポー ト されています。 1 つの軸で 0.50 ス ピンは、 ひと
つの軸によ る 0.50 回転 と同じ こ と です。 ス ピン値は正負どち ら も可能で
あ り 、 これによ り ス ピンの方向を決定付ける こ と ができ ます｡

スキュー

ス キ ューは、 ± 999 までの値をサポー ト し ますが、 極端な数が使用され
る こ と は、 おそ ら く ご く 稀です。

アスペク ト

アスペク ト の値は、 1.0 = 100%, 0.5 = 50% など と いった よ う に、 元のサイ
ズからのパーセン ト 表示になっています。

パースペク テ ィ ブ

パースペクティブは、0.06 をディフォルトとして、0-100 までの値をサ
ポートします。

スピンと ローテーショ ンの関係
1 つのエフ ェ ク ト で、 ス ピン と ローテーシ ョ ンを同時に使用する こ と が
可能です｡両方が使用される際、 前回の変換値が計算された後で 1 つの変
換値が適用される よ う に、 変換はネス ト されます。 こ のネステ ィ ングで、
エフ ェ ク ト ダ イナ ミ ク ス制御の増進が可能にな り ます。 ソース及びター
ゲ ッ ト スペースは、 また変換ネステ ィ ング順にも影響し ます ( 図 93）。

図 93.  スピン及びロテート変換のネスティング
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パスの制御

パス

キーフ レームは、 エフ ェ ク ト で特定の時間でのパラ メ ーター値を指定し
ます。 しかし、 エフ ェ ク ト 持続時間のほ と んどはこれらのキーフ レーム
間で生じ ます。 Kalypso システムはキーフ レーム間のパラ メ ーター値を補
間し ます ( イ ンビ ト ウ ィ ーニング )。 操作された画像がキーフ レーム間で
移動する軌道またはパスは、 これら中間の値がどのよ う に補間されるか
によ り 決定付け られます。 Kalypso システムは、 複数のパス制御を提供し
ます ( 図 94)。

ホール ド―補間な し。 キーフ レームは持続時間中は値を保持し、 それか
ら次のキーフ レームで突然変更し ます

リ ニア―キーフ レーム間で リ ニア補間を適用し ますが、 加速や減速は適
用されません。 移動は常に一定の速度で、 機械的です

S- リ ニア―各キーフ レームの初め と終わ り で加速及び減速し、 キーフ
レーム間で リ ニアまたは直線の動き を適用し ます。 各 S- リ ニアキーフ
レームで、 動きは 2 つのフ ィ ール ド で停止されます

カーブ―この選択で、 キーフ レームを通し て丸みを帯びたパス と な り ま
す。 下記の解説の通 り 、 パスはパスモデ ィ フ ァ イヤでユーザーによ る調
整 ( テンシ ョ ン、 コ ンテ ィ ニュ イ テ ィ 及びバイ アス ) が可能です

図 94.  パスの種類図
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パスの概念は、 マ ッ ト ヒ ューの変更のよ う に、 画面を横切 り 画像を移動
し ない機能にも適用でき ます。 こ う し た機能では、 パラ メ ーターの変更
率が上述の同じ種類のパスに従います。 例えば S- リ ニア ヒ ューロ テー
シ ョ ンは、 キーフ レームの初め と終わ り で ヒ ューの変更を加速及び減速
し ます。

テンシ ョ ン、 コ ンテ ィ ニュ イテ ィ 及びバイアスコ ン ト ロール

カーブパラ メ ーターが選択される際、 更な る微調整のためのパス制御が
使用可能 と な り ます。

テンシ ョ ン―テンシ ョ ンベク ト ルの長さ を制御し ます。 0.0 と い う 設
定で、 この架空の線はキーフ レームの中への、 及びキーフ レームから
の等しい距離を延ばし、 中間キーフ レームを通るパスは曲線です

コ ンテ ィ ニュ イテ ィ ―キーフ レームの中への、 及びキーフ レームから
のパスの角度を決定づけます

バイアス―パスが 前のまたは後に続 く キーフ レームに引き寄せられ
るかど う かを決定付けます

下記の例では、 実際のパスが 3 つのキーフ レーム間で示されています。
初のキーフ レーム (KF1) が左上の正方形で、 後のキーフ レーム (KF3)

が、 右下の正方形です。 これらの例での調整は、 中間のキーフ レーム
(KF2) のみに適用されています。

パスベク ト ル

キーフ レーム間のパスに関係し、 各キーフ レームは下記の通 り 3 つのベ
ク ト ルパラ メ ーターで構成されています。 ソ フ ト ノ ブコ ン ト ロールは、
キーフ レームに入るパス及びキーフ レームから出るパス を調整する ため
に、 これらのベク ト ルパラ メ ーター に影響を及ぼし ます。 KF2 を通るパ
スは、 KF1 と  KF3 の間に引かれた架空の線に平行し ます ( 図 95)。

図 95.  パスベクトル
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ベク ト ル値

± 1.0 のパスベク ト ル設定値が使用可能で、 これはグ ラ スバレーの
Kaleidoscope DPM と同様です。 

テンシ ョ ン コ ン ト ロール

下記の例ではキーフ レームが直角をなすため、 テンシ ョ ン コ ン ト ロール
は、 キーフ レームを通し引かれた 45°線上で操作されます。 こ の線はテ
ンシ ョ ンベク ト ル と呼ばれ、 隣接する キーフ レーム間に引かれた線と平
行し ます ( 図 96)。

テンシ ョ ン ソ フ ト ノ ブは、 テンシ ョ ンベク ト ルの長さ を制御し ます。 テ
ンシ ョ ンベク ト ルの長さは、 そのパラ メ ーター値と 逆比例し ます。 例え
ば 0 ( ゼロ ) のテンシ ョ ン設定では、 この架空の線がキーフ レームへ及び
キーフ レームからの等しい距離 と な り 、 中間キーフ レームを通るパスは
曲線をな し ます。 未修正の KF2 は、 0.0 の訂正値があ る と いわれます。

図 96.  テンションコントロール設定ゼロ

下記の例では、 テンシ ョ ン コ ン ト ロールが 1.0 に増加され、 その結果テ
ンシ ョ ンベク ト ルが KF2 を通し て存在し ない と こ ろ まで縮小されます (
図 97)。 パスは S- リ ニア状の動き をするので、 中間キーフ レームに直線
で出入 り し、 中間キーフ レームに入るにつれ減速、 離れるにつれ加速し
ます。
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図 97.  テンションコントロール設定 1.0

下記の例では、 テンシ ョ ン コ ン ト ロールが -1.0 に設定されています。 こ
れによ り テンシ ョ ンベク ト ルは延長され、 結果中間キーフ レームを通る
パスが更に長 く 、 また更に幅広 く な り ます ( 図 98)。 延長されたパスは、
KF1 から KF3 へ移動する際、 画像が KF2 を通 り 加速する よ う に見えま
す。

図 98.  テンションコントロール設定 -1.0

コ ンテ ィ ニュ ィ テ ィ コ ン ト ロール

コ ンテ ィ ニュ イ テ ィ 調整は、 キーフ レームへの、 及びキーフ レームから
のパスの角度を決定付けます。 テンシ ョ ンベク ト ルに対し て 90 度のベク
ト ルによ って表されます ( 図 99) ｡示された未修正のパスは、 他のコ ン ト
ロールの未修正のパス と同一です。
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図 99.  コンティニュイティコントロール設定ゼロ

1.0 に設定された コ ンテ ィ ニュ イ テ ィ で、 キーフ レームに入るパスはコ ン
テ ィ ニュ イ テ ィ ベク ト ルに沿って、 正方向へ引かれます。 コ ンテ ィ ニュ
イ テ ィ 1.0 のエフ ェ ク ト は、 弾むボールのよ う にキーフ レームへ と落ち
込み、 キーフ レームを出る動き をするエフ ェ ク ト です ( 図 99)。

図 100.  コンティニュイティコントロール設定 1.0

-1.0 に設定された コ ンテ ィ ニュ イ テ ィ では、 キーフ レーム間のパスが直
線と な り 、 キーフ レームの中へ向かって加速し、 キーフ レームを離れる
につれ減速し ます ( 図 101)。
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図 101.  コンティニュイティコントロール設定 -1.0

バイアス コ ン ト ロール

バイアス コ ン ト ロールは、 パスが前のまたは後に続 く キーフ レームに引
き寄せられるかど う かを決定付けます。 極端な設定では、 全てのバイ ア
シングが KF2 の前か後に発生する こ と にな り ます。 0 ( ゼロ ) に設定され
たバイ アスでは、 キーフ レームを通る曲線が図 102 に示されている様に、
ゆるやかな ものにな り ます。

注釈 バイアス コ ン ト ロールが使用可能と なるには、 テンシ ョ ンベク ト
ルが存在する必要があ り ます。

図 102.  バイアスコントロール設定ゼロ
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1.0 に設定されたバイ アスでは、 パスが後に続 く キーフ レームに引き寄せ
られています。 キーフ レームへの進入、 及びキーフ レームからの退出は
前のキーフ レームから な される直線であ り 、 エフ ェ ク ト のパスは、 KF3
へ曲がる前に KF2 を完全に通過し ます ( 図 103)。

図 103.  バイアスコントロール設定 1.0

-1.0 に設定されたバイ アスでは、 パスが前のキーフ レームに引き寄せら
れます。 キーフ レームへの進入及びキーフ レームからの退出は、 後に続
く キーフ レームに向かって直線をな し ます ( 図 104)。

図 104.  バイアスコントロール設定 -1.0
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 3章

システム操作

はじめに
基本的な Kalypso システムは、 メ イ ンパネル、 ローカル Aux パネル、 メ
ニューパネル、 及び リ ムーバブル メ デ ィ ア ド ラ イブを装備し ています。
これら別々の制御パネルコ ンポーネン ト が、 Kalypso コ ン ト ロールサー
フ ェ イ ス を構成し ます。 コ ン ト ロールサーフ ェ イ スは、 通常 1 人のオペ
レーターによ り 使用されます。 コ ン ト ロールサーフ ェ イ スのコ ンポーネ
ン ト 間では相互作用が発生し ます。 例えば、 メ イ ンパネルでコ ン ト ロー
ルを変更する と、 メ ニュー パネルのソ フ ト ボタ ン状態が変更される こ と
があ り 、 またその逆も同様です。 リ モー ト Aux パネルも オプシ ョ ン と し
て使用可能です。 これらの リ モー ト パネルは、 別のコ ン ト ロールサー
フ ェ イ ス と し て構成され、 通常は異な る場所で異な るオペレーターによ
り 操作されます。

基本的な Kalypso システムは、 メ イ ン及び Aux パネルではボタ ン、 ノ ブ、
レバー制御を使用し、 メ ニューパネルではボタ ン、 タ ッチス ク リ ーン、
ノ ブコ ン ト ロールを使用し て操作されます。 標準の PC コ ン ピ ューター
のキーボー ド で、 文字や数字を入力する こ と も可能です。 メ イ ン及び
Aux パネルは、 ラ イブ操作中の迅速な リ アルタ イ ム制御のために使用さ
れます。 メ ニューは、 一般的にエフ ェ ク ト 設定やシステム構成のために、
パネル制御 と の関連で使用されます。 エフ ェ ク ト は後で即時 リ コール用
に保存する こ と が可能で、 これによ り リ アルタ イ ムで複雑な視覚効果を
迅速にかつ正確に制御する こ と ができ ます。

Kalypso ビデオプロ ダ ク シ ョ ンセン ター は、 非常に強力で柔軟性のあ る
制作ツールですが、 典型的なプロ ダ ク シ ョ ン ス イ ッチャーでの基本的な
操作も提供し ています。 基本操作の詳しい解説は、 付録 Aーチュー ト リ
アルをご参照下さい。
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メ イ ンパネルの概要

4-M/E メ イ ンパネル
4-M/E Kalypso の メ イ ンパネルは、 大規模な ラ イブ制作を想定し てデザイ
ン されています。 パネル (M/E 1、 2、 3 及び PGM PST) 左側の 4 列の M/E
で ソースが選択されます。 ト ラ ンジシ ョ ン、 キーイ ング及び個々の E-
MEM 制御選択は、 中央右側で行われます｡多様な M/E モデ ィ フ ァ イヤボ
タ ンのための ト ラ ンジシ ョ ン コ ン ト ロールは、 右上部分にあ り ます。 マ
ス ター E-MEM 及び ト ラ ン ス フ ォーム コ ン ト ロールは、 右下部分に配置
されています｡更に専用コ ン ト ロールサブパネルが、 M/E 3 と PGM PST
バスの間で使用可能です ( 図 105)。

図 105.  4-M/E メ イ ンパネル及びサブパネル
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2-M/E メ イ ンパネル
2-M/E メ イ ンパネルは、 4-M/E パネル ( 図 106) と類似し ています。 3 列
の M/E と 1 列の PGM PST の代わ り に、 2-M/E メ イ ンパネルには、 1 列の
M/E バン ク と、 1 列の PGM PST バン クがあ り ますが、 3 列の M/E と 1 列
の PGM PST はデ リ ゲーシ ョ ンを通し て使用可能です。 また、 ローカル
Aux バス制御機能も、 サブパネル と し て組み込まれています。 2-M/E メ
イ ンサブパネルのコ ン ト ロールは、 パネル上で異なったレ イ ア ウ ト に
なっていますが、 本質的に 4-M/E パネル上のもの と同一です。

図 106.  2-M/E メ イ ンパネル及びサブパネル

デリ ゲーショ ン
デ リ ゲーシ ョ ンによ り 、 単一グループのボタ ンや ノ ブで多数の同一シス
テム機能エ リ アまたはオブジェ ク ト を制御でき ます。 デ リ ゲーシ ョ ンは、
1 グループのコ ン ト ロール、 通常サブパネルを、 特定のオブジェ ク ト と
接続し ます。 デ リ ゲーシ ョ ンによ り 、 システム内の各オブジェ ク ト を制
御する ために、 どのボタ ンを押すべきかをめぐ る混乱が大幅に軽減され
ます。

Kalypso システム のデ リ ゲーシ ョ ンは、 優れた使い易さ と柔軟性をお届
け し ます。 デ リ ゲーシ ョ ン メ カニズムは、 メ イ ンパネル中央下の列に優
れたオー ト マテ ィ ッ クデ リ ゲーシ ョ ン、 独自のデ リ ゲーシ ョ ンボタ ング
ループ、 及び M/E キーヤーデ リ ゲーシ ョ ンボタ ン専用セ ッ ト が装備され
ます。 同時に、 これらの機能がほぼ全てのユーザーのデ リ ゲーシ ョ ン関
連の必要条件に応じ、 オペレーターを手動デ リ ゲーシ ョ ンから解放し ま
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す。 オー ト マテ ィ ッ クデ リ ゲーシ ョ ン は、 メ イ ンパネルから瞬時にイ
ネーブル / デ ィ スエーブルが可能で、 手動及び瞬間デ リ ゲーシ ョ ンは常
に使用でき ます。 

オー ト マテ ィ ッ クサブパネルデリゲーシ ョ ン

Kalypso システム コ ン ト ロールサーフ ェ イ ス のサブパネルの中には、 密
接に関わ り あ う ものがあ り ます。 例えば、 オペレーターがキーヤーサブ
パネルでキーを調整する際、 マ ッ ト サブパネルでキーの色の調整を希望
する場合があ り ます。 または、 放送中キーが ト ラ ンジシ ョ ン、 ソース選
択、 または E-MEM リ コールによ り 配置される際、 オペレーターは迅速
にキーヤーのパラ メ ーターを調節する必要があ るか も しれません。 何ら
かの変更を加え る前に各サブパネルを手動でデ リ ゲー ト せざ る をえない
場合、 操作ス ピー ド が遅 く な り 、 放送中エラーを起こす可能性が高 く な
り ます。

オペレーターが Kalypso システムの特定のオブジェ ク ト を起動する際、 1
つまたは複数のサブパネルは、 特定の関連オブジェ ク ト を制御する ため
に、 自動的にデ リ ゲーシ ョ ンを行います。 例えば、 M/E で次の ト ラ ンジ
シ ョ ン用のキー選択は、 キーヤーサブパネルが、 そのキーヤーをその 
M/E で制御する よ う 自動的にデ リ ゲー ト し ます。 同様に、 サブパネルの
デ リ ゲーシ ョ ンが変更する際 （手動またはオー ト マテ ィ ッ クデ リ ゲー
シ ョ ンで）、 関連のサブパネルも自動的にデ リ ゲー ト されます。 例えば、
マ ッ ト フ ィ ルを使用中の次の ト ラ ンジシ ョ ンのキー選択は、 マ ッ ト サブ
パネルがそのキーヤーのア ク テ ィ ブマ ッ ト を制御する よ う 自動的にデ リ
ゲー ト し ます。 そ こ でオペレーターは、 放送中に別のキーに誤ま って影
響を及ぼす心配な く 、 即時的かつ確実に変更する こ と ができ ます。

使用可能なオー ト マテ ィ ッ クデ リ ゲーシ ョ ンは、 表 2 に示されます。

オートマティックデリゲーションは、オペレーターがパネルのボタンを
押す際に限り発生し、パネルの状態が編集機のような外部インターフェ
イスで変更される場合、デリゲーションは発生しません。

表 2. オー ト マテ ィ ッ クデ リ ゲーシ ョ ン

サブパネルオー ト デリゲーシ ョ ン オー ト デリゲーシ ョ ンを開始する機能

キーヤー及びマスクサブパネル キーヤーソース選択

次の ト ラ ンジシ ョ ンのためのキーヤー選択

キーヤーをオンエアーする

M/E キーヤーデリゲーシ ョ ンボタ ンを押す

マ ッ ト 及びコ ピー / スワ ッ プサブ
パネル

マ ッ ト がアク テ ィ ブ状態でキーヤー / マスクサ
ブパネルデリゲーシ ョ ン ( 手動またはオー ト )

キーヤーサブパネルでマ ッ ト フ ィ ルまたはボー
ダーラ イ ンを起動

ワイプボーダーを起動

ボーダーがアク テ ィ ブ状態でワイプを起動 ( 例 ：
ト ラ ンジシ ョ ンパネルやキーヤープ リ セ ッ ト パ
ターン )
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オー ト マテ ィ ッ クデ リ ゲーシ ョ ンは、 キーヤー及びマ ッ ト サブパネル上
の Auto Deleg ボタ ンをオフにする こ と で、 いつでも素早 く 使用禁止状態
にする こ と ができ ます。

M/E キーヤーマニュアルデリゲーシ ョ ンボタ ン

M/E キーヤーデ リ ゲーシ ョ ンボタ ンは、 キーヤー / マス クサブパネル、
マ ッ ト または ト ラ ン ス フ ォームサブパネルが、 その M/E の個々のキー
ヤーを制御する よ う デ リ ゲー ト する ために使用でき ます｡キーを一回押す
だけで完全なデ リ ゲーシ ョ ンが即時に使用可能なので、 これは極めて強
力な機能です。 押し たま まにする と、 これらのボタ ンはキーヤーソース
選択列をそのキーヤーにデ リ ゲー ト し ます。 例えば Key 3 ボタ ンを押し
たま まにする と、 K1/K3 ボタ ン列が Key 3 バス を制御する よ う デ リ ゲー ト
されます。

M/E キーヤーデ リ ゲーシ ョ ンボタ ンは、 キーヤーの入力を制御する ソー
ス選択列の近 く に配置され、 M/E ステータ スデ ィ スプレーで表示される
キーヤーステータ スに一致し ます。 これが関連する キーヤーと そのデ リ
ゲーシ ョ ンボタ ンに良い相互関係を も た ら し ます。

複数のキーヤーデリゲーシ ョ ン

M/E キーヤーデ リ ゲーシ ョ ンボタ ンは、 キーヤー、 マ ッ ト 、 マス ク、 ま
たは ト ラ ン ス フ ォームサブパネルを、 複数のキーヤーにデ リ ゲー ト でき
ます。 サブパネルの制御が複数のキーヤーにデ リ ゲー ト された場合、 サ
ブパネルデ リ ゲーシ ョ ンボタ ンはオフ と な り 、 単一のキーヤーがサブパ
ネルに制御されないこ と を示し ます。 残るサブパネルボタ ンは、 キー
ヤーの内ただ 1 つ ( 初に押される もの ) の状態を表示可能です。 この時
点で行われる変更は全て、 全関連キーヤーに適用されます。 その状況に
応じ たサブパネル中のどのデ リ ゲーシ ョ ン も、 初に選択し たキーヤー
を前提と し ます。 例えば Key 1 が ク ロマキーで、 Key 2 がプ リ セ ッ ト パ
ターンの場合、 ク リ ッ プを調整する と Key 1 と Key 2 の両方で ク リ ッ プの
調整が行われます。 しかし、 Key 2 はク リ ッ プ ( プ リ セ ッ ト パターンなの
で ) を使用し ないため影響されず、 プ リ セ ッ ト パターンのサイ ズは変更
されません。

サブパネルマニュアルデリゲーシ ョ ンボタ ン

キーヤー、 マス ク、 マ ッ ト 及び ト ラ ン ス フ ォームサブパネルは、 そのサブ
パネルでの制御を特定のオブジ ェ ク ト にデ リ ゲー ト する一群のボタ ンが
あ り ます。 オペレーター は、 各サブパネル中のこれらのボタ ンを、 その
サブパネルから正確にどのオブジェ ク ト を制御するかを選択するのに使
用し ます。 デ リ ゲーシ ョ ンボタ ンは、 単一または複数のイ ン ターロ ッ ク
されたグループへ と準備されます。 例えば、 マ ッ ト サブパネルには M/E
グループ、 キーヤーグループ、 そ し て各キーヤー と関連する これらの
マ ッ ト ジェネレーターの 1 つの選択があ り ます。 完全なマニュ アルサブ
パネルデ リ ゲーシ ョ ン は、 各イ ン ターロ ッ ク グループでの選択が必要な
場合があ り ます ( 例 ： M/E 3、 Key 2、 Borderline)。
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素早いデリゲーシ ョ ン

時にオペレーターは、 あ るオブジェ ク ト にサブパネル制御をデ リ ゲー ト
し、 また別のオブジ ェ ク ト を素早 く 変更する必要があ り ます。 例えば、
M/E キーヤーデ リ ゲーシ ョ ンボタ ンで、 キーヤー / マス ク及びマ ッ ト サ
ブパネルの瞬間的なデ リ ゲーシ ョ ンが可能です。 プ リ セ ッ ト 期間中ボタ
ンの 1 つを押し たま まにし、 その M/E のキーヤーへのデ リ ゲーシ ョ ン
は、 ボタ ンが押される間だけ続き ます。 ボタ ンから手を放し た途端、 前
のデ リ ゲーシ ョ ンは回復し ます。 キーヤー及びマ ッ ト サブパネル個々の
デ リ ゲーシ ョ ンボタ ン も、 瞬間的なデ リ ゲーシ ョ ンをサポー ト し ます。
ユーザープレ フ ァ レン スでホール ド ダウ ンによ る遅れを設定し ます。

ソース選択バスのデリゲーシ ョ ン

異な る ソースバス を制御するには、 ソース選択モデ ィ フ ァ イヤボタ ンを
使用し て、 ソース選択ボタ ン列をデ リ ゲー ト でき ます。 例えば Alt ボタ
ンを押し たま まにする と、 メ イ ンパネルで使用でき る 2 列のキーヤーボ
タ ンを使用する キーヤー 3 及び 4 の ソース選択が可能です。

DPOP 及び SPOP メ ニューデリゲーシ ョ ン

DPOP と は、 ダブルプレ スオープンの略です｡パネルボタ ンを素早 く 2 度
押す際、 これは特定の メ ニューが メ ニ ューパネルで表示される一種の
オー ト マテ ィ ッ クデ リ ゲーシ ョ ンです。 メ ニ ューは メ イ ンパネルにない
コ ン ト ロールを含むこ と ができ ます。 DPOP によ り 、 更な る メ ニュー制
御が容易に使用可能です。 例えば、 メ ニューで特定のキーヤーに更にデ
リ ゲーシ ョ ンが存在する場合、 そのデ リ ゲーシ ョ ン も発生し ます。 メ
ニューが既に開いている場合、 一度押すだけで、 メ ニューデ リ ゲーシ ョ
ンが行われます (2 度押しは不要です )。

SPOP と は、 シングルプレ スオープンの略です。 SPOP ボタ ンは、 DPOP
と似た操作ですが、 ボタ ンを押すのは 1 度だけです。 ア ク テ ィ ブ DPOP
及び SPOP ボタ ン と メ ニューは表 3 をご覧下さ い。

表 3. DPOP 及び SPOP ボタ ン

DPOP ボタ ン サブパネル 表示される メ ニュー

Unshift, Shift 全 M/E ソース選択モデ ィ フ ァ イ
ヤボタ ン

シフ ト プレ フ ァ レンス メ
ニュー

Wipe 1, Wipe 2 M/E ト ラ ンジシ ョ ン、 マ ッ ト サ
ブパネル

ワイプ メ ニュー
C1 Wipe, C2 Wipe, Keyer Wipe マ ッ ト ､マスク及び ト ラ ンス

フ ォームサブパネル

Bkgd 1, 2 マ ッ ト サブパネル マ ッ ト メ ニュー

Key 1, 2, 3, 4 マ ッ ト サブパネル マ ッ ト メ ニュー
選択されたキーヤーがデリ
ゲー ト

M/E 1, 2, 3, Pgm Pst マ ッ ト サブパネル マ ッ ト メ ニュー
選択された M/E がデリゲー
ト

Borderline, Pst Pts Bord, Matte Fill マ ッ ト サブパネル マ ッ ト メ ニュー
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DPOP をサポー ト するほ と んどのボタ ンは、 ボタ ン名称右下の 2 つの三角
形で、 SPOP をサポー ト するボタ ンは、 その位置で 1 つの三角形で示され
ます。 E-MEM サブパネル上のバン ク個々の選択ボタ ンで、 こ のラベル表
示に 1 つの例外があ り 、 メ ニューを開き ません。 これらのボタ ンは、 シ
ングルまたはダブルプレ スによ り バン ク選択された こ と を示すために、 1
つの及び 2 つの三角形の両方を表示し ます。

バン クデリゲーシ ョ ン (2-M/E メ イ ンパネルのみ )

2-M/E メ イ ンパネルの 2 つのバン クは、 異な る M/E 制御をデ リ ゲー ト 可
能です (Kalypso ビデオプロセ ッ サー に追加 M/E モジ ュールが装備されて
いる場合 )。

Chr Key

キーヤーサブパネル

キーヤーク ロマキー メ
ニュー

Pst Ptn ワイプ メ ニュー

Key 1, 2, 3, 4 キーヤー メ ニュー ; 選択さ
れたキーヤーがデリゲー ト

M/E 1, 2, 3, Pgm Pst キーヤー メ ニュー ; 選択さ
れた M/E がデリゲー ト

Current Prior, Next Prior キーヤー メ ニュー、 プ ラ イ
オ リ テ ィ

Router Assign PGM PST バン ク ルーター選択メ ニュー

Global Ch

ト ラ ンスフ ォームサブパネル

ト ラ ンスフ ォームメ ニュー

Locate 3-D

ト ラ ンスフ ォームメ ニュー ;
選択された ト ラ ンスフ ォー
ムがデリゲー ト

Size Locate

Rotate

Locate Axis

Aspect

Spin

Skew

Perspective

Post Transform

Source Space ト ラ ンスフ ォームメ ニュー、
ソーススペース

Target Space ト ラ ンスフ ォームメ ニュー、
ターゲ ッ ト スペース

SPOP ボタ ン サブパネル 表示される メ ニュー

Loop Sel キーヤーサブパネル エフ ェ ク ト セン ド メ ニュー

表 3. DPOP 及び SPOP ボタ ン  ( 続き )

DPOP ボタ ン サブパネル 表示される メ ニュー
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メ ニューパネルの概要

メ ニュ ーパネルの解説
Kalypso の メ ニューパネルには、 エンハン ス ト メ ニューパネル及びオ リ ジ
ナル メ ニューパネルの 2 つの機種が存在し ます。 エンハン ス ト メ ニュー
パネルには CD ド ラ イブが内蔵され、 オ リ ジナル メ ニューパネルには
ハード メ ニュー選択ボタ ンがあ る点を除いて、 本質的には同一の操作で
す。

タ ッ チスク リーン

注意 タ ッ チスク リーンデ ィ スプレー表面に、 ペンや鉛筆のよ う に硬 く
尖ったものを当てないで下さい。

メ ニューパネルタ ッチス ク リ ーン で、 画面に表示される メ ニューコ ン ト
ロール と直接対話でき ます。 画面は指先または他の柔らかい物で機能す
る よ う デザイ ン されています。 タ ッチス ク リ ーンは、 1 つの圧力位置の
みで感知可能なため、 一度に 1 つのタ ッチサーフ ェ イ スのみ調整でき ま
す。

メ ニュー選択

多様な Kalypso のシステム操作 メ ニューが、 ホーム メ ニュー ( 図 107) を
使用し て選択され、 それ自体はどの メ ニューの ト ッ プラ イ ンにあ る メ
ニュー名に触れてア ク セス されます。 メ ニューがア ク セス される際、 前
回使用された と きの状態を初めに表示し ます。
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図 107.  ホーム メ ニュー

オ リ ジナル メ ニューパネルも また、 ホーム メ ニューのソ フ ト ボタ ンに対
応し たハー ド ボタ ンが左側にあ り ます。 現在表示された メ ニューのハー
ド ボタ ンは、 ハイ タ リ ー と な り ます。

ソ フ ト ノ ブ

メ ニューパネル右側の ノ ブは、 タ ッチス ク リ ーン上に表示された
機能のパラ メ ーター値を入力する ために使用されます。 ノ ブがア
ク テ ィ ブの際、 タ ッチス ク リ ーンはパラ メ ーター名及びその現在
値をデータパッ ド に表示し ます ( 図 108)。 パラ メ ーターは ノ ブを
回すこ と によ り 調整する こ と ができ、 またデータパッ ド に触れる
と、 数値キーパッ ド を呼び出すこ と ができ ます。
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r2

図 108  . ソ フ ト ノ ブ と パッ ド 
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メ ニュー画面の構成と コ ンポーネン ト

Kalypso システムの メ ニューは、 状況に応じ て変化し ます。 メ ニューは、
異な る情報を表示し、 システムのどの分野が関連し ているかによ り 、 多
様な種類の制御をお届け し ます。 代表的な メ ニュー画面 （キーヤーモー
ド メ ニュー） が、 図 109 で示されています。

図 109.  キーヤーモードメニュー例

データパッ ド及びタ ッ チボタ ン

Kalypso システムの メ ニューは、 広範囲にわたってデータパッ ド を活用し
ています。 データパッ ド と は、 オブジェ ク ト の状態の要約を表示する画
面のア ク テ ィ ブ部分のこ と で、 触れる と そのオブジェ ク ト の追加コ ン ト
ロール と情報が呼び出されます。 図 109 では、 M/E １ のキーヤー １ の
データパッ ド が選択され、 残 り の画面がそのキーヤーの設定と コ ン ト
ロールを表示する結果と なっています。 特別なパターンのデータパッ ド
も存在し、 現在のワ イプパターンの形状を表示し ます ( 図 109 では四角
形 )。 このデータパッ ド に触れる と、 ワ イプパレ ッ ト が呼び出され、 それ
から ワ イプパターンジェネレーターの形状が選択されます。

タ ッ チボタ ンは、 その機能でラベル付け されてお り 、 データ を表示する
こ と はあ り ません。 タ ッチボタ ン機能の例には、 操作モード の選択 ( 図
109 の Preset Pattern) や属性をオンにする ( 図 109 の Matte Fill) 機能が
含まれます。 これらのボタ ンに触れる と、 すぐにその機能が起動し ます。
タ ッ チボタ ンはオン / オフ機能を制御可能で、 左側にイ ンジケーター (
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図 109 の Matte Fill) があ り 、 パラ メ ーターのグループから選択し、 その
パラ メ ーターの状態 ( 図 109 の Preset Pattern) を表示する ために黄金色
に変わ り ます。 オン / オフボタ ンでイ ンジケーターの色は、 その機能に
関連する重要性を示し ます。 緑色は通常のパラ メ ーターであ り 、 オン /
オフ どち らの状態でも標準的であ る こ と を 示し ます。 黄色は、 予期され
た作動を変更する可能性のあ る ア ク テ ィ ブ機能を示し ます。 赤は通常の
動作を大幅に変更する ア ク テ ィ ブ機能を示し ます。

タッチボタン及び画面上で灰色の他の要素は、非アクティブ状態です。

メ ニュー ト ッ プ ラ イ ン

ト ッ プラ イ ンは、 全ての Kalypso システム メ ニューで同一です。

ト ッ プラ イ ンの左部分に、 2 つの メ ニューナビゲーシ ョ ンボタ ンがあ り
ます。 Last Menu ボタ ンで、 ホーム メ ニューを省略し て現 メ ニ ュー直前
に選択された メ ニューへ行 く こ と ができ ます。Home ボタ ンは、 ホーム
メ ニューへ と行き ます。

トップラインの中央部は、現メニューの名前を識別します。

ト ッ プラ イ ンの右部分は、 オペレーター通知部分 と なってお り 、 Kalypso
システムによ って生成された メ ッ セージが表示されます。

メ ニューカテゴ リー選択

メ ニューカテゴ リ ー選択のタ ッチボタ ンは、 画面下の部分に沿って配列
されています ( 例えば Mode、 B-Line、 Priority、 など )。 これらのボタ ンの
1 つに触れる と、 直接そのカテゴ リ ーに行き ます。 現在選択中のカテゴ
リ ーは、 タ ッチボタ ン上の緑のイ ンジケーターで示されます。

設定メニューの中には、更に追加されたサブカテゴリー選択が、メ
ニューの左端で使用可能なものがあります。選択されたサブカテゴリー
ボタンは黄金色です。

デリゲーシ ョ ングループ

キーヤー メ ニューでは、 全 16 のキーヤーを制御し なければな ら ないた
め、 更に追加されたデ リ ゲーシ ョ ン レベルが必要 と されます。 こ の高い
レベルのデ リ ゲーシ ョ ンは、 データパッ ド の 4 x 4 （4 つの M/E に各 4
キーヤー） のグ リ ッ ド形式で、 メ ニュー左側に配置されています。 デー
タパッ ド は、 特定のオブジェ ク ト の限定されたステータ ス を表示し ます。 
データパッ ド に触れる と、 そのオブジ ェ ク ト はデ リ ゲー ト され、 残 り の
メ ニューにはそのオブジ ェ ク ト のみの情報 と制御が表示されます。 選択
されたオブジェ ク ト の データパッ ド は黄金色 と な り ます。
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パラ メ ーター制御エ リ ア

キーヤー メ ニューの例で、 パラ メ ーター制御エ リ アには、 機能選択タ ッ
チボタ ン と選択された操作モード用のソ フ ト ノ ブパッ ド が含まれていま
す。 機能選択タ ッチボタ ンは、 ON と OFF の両 ト グル と も、 イ ン ター
ロ ッ ク されたグループの一部と なってお り ます。 右側のソ フ ト ノ ブパッ
ド で、 個々のパラ メ ーターの調整が可能にな り ます。

数値キーパッ ド

ソ フ ト ノ ブパッ ド または他の単一の数値パラ メ ーターパッ ド に触れる と、
正確な数値を入力するのに使用でき る数値キーパッ ド を呼び出すこ と が
でき ます ( 図 110)。表示がア ク テ イブ状態であ る間、 情報を入力する た
めに、 標準のコ ンピ ューターのキーボー ド を使用する こ と も可能です。

図 110.  数値キーパッ ド
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英数字キーパッ ド

文字パラ メ ーター用のパッ ド に触れる と、 英数字キーパッ ド呼び出され
ます ( 図 111)。 表示がア ク テ イブ状態であ る間、 情報を入力する ために、
標準のコ ンピ ューターのキーボード を使用する こ と も可能です。

図 111.  英数字キーパッ ド

スク ローリ ング リ ス ト

複数のア イ テムが選択可能な際、 ス ク ロー リ ング リ ス ト が使用されま
す ( 図 112)。ほ と んどの メ ニューにおいて、 上下の三角ボタ ンに触れる
こ と で、 リ ス ト を 1 ア イ テムご と に上下ス ク ロールさせる こ と ができ
ます。 リ ス ト の 上部または 下部に届 く と、 そのボタ ンが灰色に変
わ り ます｡ 白いハン ド ルの上または下の緑色の部分に触れる と、 リ ス ト
で 1 グループのア イ テムご と に上下ス ク ロールする こ と ができ ます。
また、 あ る メ ニューで リ ス ト 全体を素早 く ス ク ロールさせるには、 白
いハン ド ルを ド ラ ッ グ し て行 う こ と も でき ます。

メ ニューの中には、 2 つのス ク ロー リ ング リ ス ト を持つものがあ り 、 リ
ス ト 中のア イ テムを他の リ ス ト のア イ テム と結合する ために使用され
ます ( 図 113)。通常は、 左の リ ス ト から 1 つのア イ テムを選択し、 右の
リ ス ト で現在それ と結合し ている ア イ テムをシステムが自動的に選択
し ます。 それから、 その結合を変更する ために、 右の リ ス ト から異な
る ア イ テムを選択する こ と ができ ます。 これらの メ ニューの中には、
右の リ ス ト 用に Lock ボタ ンを持つものがあ り ます。 これは、 左枠のア
イ テムが選択されている際、 その リ ス ト が現在結合されたア イ テムへ
と移動するのを防ぐのを目的と し てお り ます。 これは、 対応付け られ
たア イ テムの選択の際に、 単に リ ス ト がス ク ロールされるのを防ぐ よ

う になっています。 これによ り 、 リ ス ト で互いに近接し て配列されてい
る ア イ テムを迅速に複数結合する こ と が可能です。

図 112  スクローリングリスト
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図 113.  ペアをなすロ ッ ク オンのス ク ロール リ ス ト

メ ニューとパネルの相互作用

メ イ ンパネル、 ローカル Aux パネル及び メ ニューパネルは、 単一の制御
サーフ ェ イ ス と し て動作し ますので、 これらのコ ンポーネン ト は相互作
用し ます。 メ イ ンパネルの多 く のコ ン ト ロールは､ メ ニューパネルの画面
上に再現されます。 例えば、 キーヤーは メ イ ンパネルボタ ン または メ
ニュータ ッチボタ ンで、 ク ロマキーを使用する よ う に設定でき ます。 マ
ニュ アルク ロマキー設定のよ う な他のコ ン ト ロールは、 メ ニューパネル
でのみ使用可能です。

ダブルプレ スオープン (DPOP) 及びシングルプレ スオープン (SPOP) は、
メ イ ンパネルで作業する際、 関連 メ ニ ューへの便利なア ク セス方法です。
あ るボタ ンをダブルプレ ス またはシングルプレ スする と、 特定の メ
ニューが呼び出されます。

いちど メ ニューが表示される と、 メ イ ンパネルで作成されたその メ
ニューに影響するデ リ ゲーシ ョ ン変更は、 メ ニューパネルで追尾されま
す。 例えば、 M/E 3 のキー 1 が メ ニューで選択されていて、 それから メ イ
ンパネルで M/E 3 のキー 2 を選択し た場合、 メ ニュー表示はそのデ リ
ゲーシ ョ ンを M/E 3 のキー 2 に変更し ます。 しかし、 その逆は同様では
あ り ません。 メ ニューパネルでデ リ ゲーシ ョ ンを変更し て も、 メ イ ンパネ
ル上でデ リ ゲーシ ョ ンは変更されません。 

メ イ ンパネル と メ ニューパネルの両方が、 同一のオブジェ ク ト （例えば
M/E1 のキー 1） にデ リ ゲー ト されている際、 どち らの パネルから でも そ
のオブジェ ク ト に変更を加え る こ と が可能です。 いったん変更が発生す
る と、 両方のパネルがオブジェ ク ト の状態を反映する よ う 更新されます。
しかし、 変更を生じ させる ために両方のパネルが 同一のオブジェ ク ト に
デ リ ゲー ト される必要はあ り ません。 仮に メ イ ンパネルが M/E1 のキー 1
を制御する よ う デ リ ゲー ト され、 一方 メ ニューパネルが M/E2 のキー 2
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にデ リ ゲー ト されている と し ます。 メ ニューパネルで行われた変更は、
M/E2 のキー 2 のみに影響し､ メ イ ンパネルで行われた変更は、 M/E1 の
キー 1 にのみ影響し ます。 どち らかのパネルの デ リ ゲーシ ョ ンが新しい
オブジェ ク ト に変更される際、 ( 前回の表示以降、 変更された可能性のあ
る ) そのオブジェ ク ト の現在の状態はそのパネルに反映されます。

パワーア ッ プ
Kalypso のビデオプロセ ッ サー電源装置、 ビデオプロセ ッ サーフ レーム、
及び メ イ ンパネルは、 完全なシステム操作のためにパワーア ッ プされる
必要があ り ます。 メ ニューパネル及び (4-M/E システムの ) ローカル Aux
パネルは、 メ イ ンパネルから主電力を受け取 り ます｡

1. ビデオプロセ ッ サー電源装置の全ての電源ス イ ッチをオンにセ ッ ト し
ます ( 図 114)。

図 114.  ビデオプロセ ッ サー電源装置、 正面図

2. ビデオプロセ ッ サーフ レームの電源ス イ ッ チをオンに設定し ます
(Kalypso Classic システムは図 115、Kalypso HD/Duo システムは 図 116
をご参照下さい )。

図 115.  Kalypso Classic ビデオプロセ ッ サーフ レーム、 正面図、 ド アを開けた状態
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図 116.  Kalypso HD/Duo ビデオプロセ ッ サーフ レーム、 正面図、 ド アを開けた状態

注意 Kalypso ビデオプロセ ッサーのフ ロン ト ド アは、 適切な冷却換気の
ため通常のシステム操作中は閉じ てお く 必要があ り ます。 

3. メ イ ンパネルの筐体の中にあ る電源ス イ ッチをオンにセ ッ ト し ます (
図 117)。

図 117.  メ イ ンパネル、 ト ッ プを開けた状態

Kalypso システムがパワーア ッ プまたは リ セ ッ ト される際、 初に起動す
る システム要素 は、 PGM PST バス、 ト ラ ンジシ ョ ン及びキーイ ング コ ン
ト ロールです。 これによ り 放送中の基本システム操作の迅速な回復が可
能と な り ます。 ソースは、 カ ッ ト 、 ミ ッ ク ス及びワ イプ可能で、 他のシ
ステムが初期設定するかたわら、 キーはオンエアにでも オフエアにで も
でき ます。 メ ニューパネルシステムは、 システムがパワーア ッ プし た後
に初期設定される 後のア イ テムです。 システムの操作準備が完全に
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整った際、 メ ニューパネルは Kalypso メ ニューを表示し、 メ イ ンパネル
及びローカル Aux パネルが ソースネームデ ィ スプレーでソース を報告し
ます。

注釈 Frame Not Connected （フ レームが接続されていません）、 また
はそれに似た メ ッ セージがパネルに表示された場合、 ビデオプロ
セ ッサーフ レームとの通信の中断を意味し ます。 フ レームをパワー
ア ッ プまたはリ セ ッ ト する必要があるか、 IP ア ド レスが正し く な
いか、 または修正する必要のある他の LAN の問題がある可能性が
あ り ます｡

NV メ モ リー更新の待ち時間 
Kalypso システムの NV メ モ リ ーは､定期的に自動更新され、 ビデオプロ
セ ッ サーフ レームが リ セ ッ ト または リ ブー ト される際、 自動的にロード
されます。

注釈 構成に何らかの変更を加えた後、 ビデオプロセ ッサーフ レームを
リ ブー ト する前に 低 3 分間お待ち く だ さい。 NV メ モ リーが変更
された値で確実に更新されるために､この待ち時間が必要と な り ま
す。

構成の変更が行われる際 （エンジニア リ ングセ ッ ト ア ッ プ、 ス ィ ー ト 及
びユーザープレ フ ァ レ ン ス）、 これらの変更は直ちに Kalypso システムの
操作に影響し ますが、 設定は NV メ モ リ ーへは直ちに転送されません。
変更は次の定期的な NV メ モ リ ー更新時に送られます。 こ のため、 メ
ニューで構成変更が行われてから、 フ レームの リ セ ッ ト 中それらが実際
に使用可能 と な る まで、 短期的な遅れが生じ る結果 と な り ます。 フ レー
ムを リ セ ッ ト する前に 3 分間お待ちいただ く こ と は、 2 つの更新時間が
得られ、 メ ニューが通信し ている フ レームにデータが送られる こ と を確
認するのに役立ちます。

注釈 HD 及び SD モー ドの変更で、 またはシングル及びマルチモー ドの
変更を行った後は、 ビデオプロセ ッサーフ レーム を リ セ ッ ト する
必要があ り ます。 NV メ モ リーの保存が使用可能と なるよ う ブー ト
ア ッ プ し た後、 システムが操作状態にな り、 これら 2 つの設定変
更のために、 リ セ ッ ト 前に 3 分お待ちいただ く 必要はあ り ません｡ 

デ ィ フ ォル ト キーフ レーム
デ ィ フ ォル ト キーフ レームの設定は、 空のレジス ターが リ コールされる
際、 また Clear Work Buffer ボタ ンが押される際に適用されます。 デ ィ
フ ォル ト キーフ レーム メ ニューは、 現在の Kalypso パネルから システム
のデ ィ フ ォル ト キーフ レーム までの状態を ラｰンする ために ( また、 デ ィ
フ ォル ト キーフ レームをフ ァ ク ト リ ー設定に戻すために ) 使用されます。
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ご希望によ り 、 各 M/E 用の個々の設定は、 デ ィ フ ォル ト キーフ レームに
保存されますので、 異な る状態を異な る M/E 用に保存する こ と ができ ま
す。

デ ィ フ ォル ト キーフ レーム メ ニ ューは、 Daily Setups, Suite Prefs, 
Default Keyframe ( 図 118) に触れ、 ア ク セスする こ と ができ ます。

図 118.  デ ィ フ ォル ト キーフ レーム メ ニュー

デ ィ フ ォル ト キーフ レームを ラーンするには

1. Kalypso メ イ ンパネル全体を希望の状態に設定し ます。

2. デ ィ フ ォル ト キーフ レーム枠の Learn ボタ ンを押し ます。

Set ボタ ンを押す と、 デ ィ フ ォル ト キーフ レームがフ ァ ク ト リ ーデ ィ フ ォ
ル ト に書き換え られます。

注釈 フ ァ ク ト リーデ ィ フ ォル ト に リ セ ッ ト する前に、 デ ィ フ ォル ト
キーフ レームの設定を含んだ、 現ス ィ ー ト プレ フ ァ レンスを保存
する こ とが必要です。
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ボタ ンマ ッ ピング
ボタ ンマ ッ ピングで、 ビデオ ソースがソース選択ボタ ン ( ソースボタ ン
マ ッ ピング ) にアサイ ン されます。 ボタ ンマ ッ ピングはまた、 Aux バス を
デ リ ゲーシ ョ ンボタ ン (Aux Deleg マ ッ ピング ) にアサイ ンする ためにも
使用されます。 これによ り 、 メ イ ン パネル、 ローカル Aux パネル、 及び
設定された各 リ モー ト Aux パネルを、 お客様独自の要望にお応えでき る
よ う カ ス タマイ ズでき ます。 ボタ ンマ ッ ピングの設定は、 ユーザープレ
フ ァ レ ン スの一部 と し て含まれ、 常時保存または使用のために即時に
ロー ド でき ます (153 ページのフ ァ イル操作をご参照下さい )。 

ローカ ルパネル用フ ァ ク ト リ ーディ フ ォ ルト のボタ ンマッ ピン
グ

メ イ ンパネル及びローカル Aux パネルのボタ ンマ ッ ピング は、 出荷され
る前にフ ァ ク ト リ ーにて表 4 (4-M/E システム )、 及び表 5 (2-M/E システ
ム ) に示された通 り 設定されています。 .  

Kalypso システムの NV メ モ リ ーが ク リ ア された場合、 ローカルパネルボ
タ ンのマ ッ ピングは、 表 4 で示されている 4-M/E フ ァ ク ト リ ーデ ィ フ ォ
ル ト に立ち戻る こ と にな り ます。 

ソ ースボタ ンマッ ピング
Kalypso システムでは、 メ イ ンパネルの各バン クが、 ご希望によ り ボタ ン
マ ッ ピングにそれ自身の独立し た ソース を持つこ と ができ ます。 ローカ
ル Aux パネルも、 各 リ モー ト Aux パネル と同様に、 異な るボタ ンマ ッ ピ
ングにする こ と ができ ます。 通常､ メ イ ン パネルのボタ ンマ ッ ピング は、
操作を簡略化する ために同じ よ う に設定されます。 しかし、 状況によ っ
て独自のバン ク マ ッ ピングが有利な こ と も あ り ます。 例えば、 多数の
ソース を使用する番組で､全ての DDR 及び VTR ソース を 1 つのバン ク に
配置し、 全てのカ メ ラ を も う 1 つのバン ク に配置する など し、 それから

表 4. 4-M/E フ ァ ク ト リ ー設定のボタ ンマ ッ ピング 

パネルボタ ン アンシフ ト シフ ト

ボタ ン 1 ブ ラ ッ ク テスト

ボタ ン 2-31 ソース 2 - 31 ソース 34 - 63

ボタ ン 32 バッ クグラウン ド 1 バッ クグラウン ド 2

表 5. 2-M/E フ ァ ク ト リ ー設定のボタ ンマ ッ ピング

パネルボタ ン アンシフ ト シフ ト

ボタ ン 1 ブ ラ ッ ク テス ト

ボタ ン 2-23 ソース 2 - 23 ソース 34 - 63

ボタ ン 24 バッ クグラウン ド 1 バッ クグラウン ド 2
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ご希望のどのソースにも直接ア ク セスでき る よ う にする こ と が可能です。
こ の機能をご使用にな る場合、 お客様のシステムで異な る ソースが識別
可能 と な る よ う に、 全バン ク にソースネームデ ィ スプレーが装備されて
いる こ と が必要です。

ボタ ンマ ッ ピング メ ニュー は、 Daily Setups、 User Prefs、 Button 
Mapping ( 図 119) に触れ、 ア ク セスする こ と ができ ます。

図 119.  ボタンマッピング メニュー

Panel Type デ リ ゲーシ ョ ンボタ ンは、 マ ッ ピング される機器を選択する
ために使用されます。

ローカルパネルのソースボタ ンマ ッ ピング

Kalypso の メ イ ンパネル及びローカル Aux パネルは、 ローカルパネル と見
な されます。 ローカルパネルボタ ンのマ ッ ピングは、 直ちに全バン ク で
同一 と定義するか、 または異なったマ ッ ピング と な る よ う 、 個々のロー
カルパネルバン ク を選択でき ます。

1. Local パネルタ イプボタ ンを選択し ます ( 図 119)。

2. マ ッ ピングを希望するバン ク のラベル付き Bank ボタ ンに触れます。
マ ッ ピングする ために、 1 つの、 複数の、 または全バン ク を選択可能
です｡ローカル Aux パネル用のボタ ンが、 他のローカルバン ク と共に
含まれているのでご注意下さ い。
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3. 中央枠の中のボタ ン リ ス ト を ス ク ロールし、 中央枠でマ ッ ピング され
るバン ク ソースボタ ンに触れます。

4. 右側の ソース リ ス ト を ス ク ロールし、 右枠で希望する Kalypso ソース
に触れます。 マ ッ ピングが変更されるにつれ、 メ イ ンパネルかつ / ま
たはローカル Aux パネルの ソースネームデ ィ スプレーに、 異な る
ソースの名前が現れます。

5. 全バン ク ボタ ンがマ ッ ピング される まで手順 3 手順 4 を繰り返しま
す。

6. 現在、 別のソースにマ ッ ピング されているボタ ンにソース をマ ッ ピン
グする場合、 「選択された ソースは、 現在別のボタ ンにアサイ ン され
ています。 ボタ ンマ ッ ピングを こ のソースに変更し ますか？」 と い う
ダ イ ア ロ グボ ッ ク スが表示される こ と があ り ます ( 図 120)。

図 120.  ボタ ンマ ッ ピング注意のダ イ ア ロ グ

･ Yes を選択する と、 ソースはそのボタ ンにマ ッ ピング されます。
元のソースにマ ッ ピング されていたボタ ンは、 アサイ ン解除され
ます

･ No を選択する と変更はされず、 そのウ ィ ン ド ウはク リ ア されま
す

･ チェ ッ ク ボ ッ ク ス を選択する と、 既にアサイ ン された ソース を
マ ッ ピングでき る よ う にな り ます。 メ ニューパネルを リ セ ッ ト す
る と、 自動的にチェ ッ ク ボ ッ ク スはク リ ア されます
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リ モー ト Aux パネルのソースボタ ンマ ッ ピング

注釈 リ モー ト Aux パネルはボタ ンマ ッ ピングを行う前に、 イ ンス ト ー
ル及び設定されている必要があ り ます。 制御サーフ ェ イスにアサ
イ ン された リ モー ト Aux パネルは、 メ ニューパネルがその制御
サーフ ェ イスにアクセス中の際に限り、 設定が可能です。 独立し て
設定された リ モー ト Aux パネルは、 EIC ログイ ンがされた際のみア
クセスできます。 リ モー ト Aux パネルの設定手順については、 別
の Kalypso イ ンス タ レーシ ョ ン及びサービスマニュアルをご参照下
さい。

1. Remote パネルタ イプボタ ンを選択し ます。 これで メ ニューは リ モー
ト Aux パネルを制御する よ う デ リ ゲー ト されます。 マ ッ ピングのた
めに選択された 後の リ モー ト Aux パネルの名前が リ モー ト パネル
のデータパッ ド に現れます ( 図 121)。

図 121.  リ モー ト Aux パネルボタ ンマ ッ ピング メ ニュー

2. リ モー ト パネルのデータパッ ド に触れ、 選択 メ ニューを呼び出し ま
す。 これで、 1 つのまたは複数の リ モー ト Aux パネルの選択が可能で
す ( 図 122)。
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図 122.  リ モー ト Aux パネル選択 メ ニュー

3. 個々の リ モー ト Aux パネルは、 大きい枠のボタ ンに触れて選択され
ます。 右のボタ ンで、 リ モー ト Aux パネルのグループを種類によ り
選択でき ます。 同じ種類の リ モー ト Aux パネルのみが、 セレ ク ト
オールボタ ンで､または個別に選択可能です。 24 ボタ ンパネル と 32
ボタ ンパネルの両ボタ ンを選択し よ う とする と、 パネルが同じ種類で
はない と い う メ ッ セージが表示され、 拒否されます。 

4. 希望するパネルが選択された後、 Done ボタ ンに触れ、 前の メ ニュー
に戻 り ます (144 ページ , 図 121)。複数の リ モー ト Aux パネルが選択
されている際、 ボタ ンのマ ッ ピングを変更する と、 個々のボタ ンの
マ ッ ピングが全ての選択された リ モー ト Aux パネルに適用されます。

5. 同様にローカルパネルボタ ンのマ ッ ピング手順に従い (143 ページ )、 
ソースボタ ンを Aux パネルにマ ッ ピング し ます。 中央枠の中のローカ
ル Aux ソースボタ ンを選択し､次に右枠の Kalypso ソース を選択し ま
す。

注釈 制御サーフ ェ イスにアサイ ン される リ モー ト Aux パネルのボタ ン
マ ッ ピング設定は、 User Pref( ユーザープレ フ ァ レンス ) 設定フ ァ
イルに保存されます。 独立し た リ モー ト Aux パネルのボタ ンマ ッ
ピング設定は、 Eng セ ッ ト ア ッ プ設定フ ァ イルに保存されます。
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Aux バスデリ ゲーショ ンボタ ンのマッ ピング
どの Aux バスがパネルによ り 制御をデ リ ゲー ト されるかを選択する ため
に、 複数のデステ ィ ネーシ ョ ンでローカル及び リ モー ト Aux パネル、 そ
し てデ リ ゲーシ ョ ンボタ ンが使用されます。 Daily Setups, User Prefs, 
Aux Deleg Mapping を押し てア ク セス される、 デイ リ ーセ ッ ト ア ッ プ -
Aux デ リ ゲーシ ョ ン メ ニューを使用し て、 Aux バス をデ リ ゲーシ ョ ンボ
タ ンにアサイ ン し ます ( 図 123)。

図 123.  Aux バスデ リ ゲーシ ョ ンボタ ンマ ッ ピング メ ニュー

ローカル Aux パネルデリゲーシ ョ ンボタ ンをマ ッ ピングするに
は ：

1. Local パネルタ イプボタ ンに触れます。

2. 中央枠を ス ク ロールし、 マ ッ ピングを希望する Aux バスデ リ ゲー
シ ョ ンボタ ンを選択し ます。

3. 右側の Aux バス リ ス ト を ス ク ロールし､そのデ リ ゲーシ ョ ンボタ ン用
に希望する Aux バス を選択し ます。

リ モー ト Aux パネルデリゲーシ ョ ンボタ ンをマ ッ ピングするに
は ：

1. Remote パネルタ イプボタ ンに触れます。
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2. リ モー ト Aux パネルのデータパッ ド に触れ、 設定する リ モー ト Aux
パネルを選択し ます。 1 度に 1 つの リ モー ト Aux パネルのみ選択可能
です。

3. Done ボタ ンに触れ、 前の メ ニューに戻 り ます｡

4. 中央枠を ス ク ロールし､マ ッ ピングを希望する Aux バスデ リ ゲーシ ョ
ンボタ ンを選択し ます。

5. 右側の Aux バス リ ス ト を ス ク ロールし、 希望する Aux バス を選択し
ます。

注釈 制御サーフ ェ イスにアサイ ン された リ モー ト Aux パネルのボタ ン
デ リゲーシ ョ ン設定は、 User Pref( ユーザープレ フ ァ レンス ) 設定
フ ァ イルに保存されます。 独立し た リ モー ト Aux パネルのボタ ン
マ ッ ピング設定は、 Eng セ ッ ト ア ッ プ設定フ ァ イルに保存されま
す。

ソースパッ チング

ソ ースネーム及びソ ースパッ チング
設備技術者は、 接続されている全てのビデオ信号 の、 正確な経路を知る
必要があ り ます｡これらの技術者は、 正し く 機器を接続するのに役立つよ
う 、 ビデオ信号の識別が必要です。 その一方､制作ス タ ッ フはむし ろ番組
に関連する作業内容の方に関心があ り 、 一般的にそれぞれどの機器や伝
達パスが、 一連の信号を利用可能にする ために使用されるかには注意を
向けないものです。 つま り ､必要なのは内容を識別し、 必要な際はそれに
ア ク セスする方法にすぎません。 こ う し た異な る要望をサポー ト でき る
よ う 、 Kalypso システムでは、 エンジニア リ ング及びロ ジカル と い う 、 2
種類の ソースネー ミ ング メ カニズムを利用でき ます。

エンジニア リ ングネーム及びエンジニア リ ング ID は、 特定の設備に適用
する よ う 、 ソース を識別する ために利用されます。 例えば中継車では、
カ メ ラがプロ ダ ク シ ョ ン ス イ ッチャーにハー ド ワ イヤーされた場合、 1、
2、 そ し て 3 と いったエンジニア リ ングネームにする こ と ができ ます。
Patch 14 や Rtr 5 と いった名前も、 パッチまたはルーター経由の入力と し
てネー ミ ング可能です。

ロ ジカルネーム、 ロ ジカルニ ッ ク ネーム及びロ ジカル ID( ソースパッチ メ
ニューを使用し てス ィ ー ト プレ フ ァ レン ス と し て設定 ) は、 特定の番組
でのソースの使用を識別する ために利用されます。 例えば、 VTR に Blue、
Red、 Gold と いった ロ ジカルネームを付ける こ と ができ ます。 DDR チャ
ンネルには、 A、 B、 または C と名前を付けて も よいでし ょ う 。 また、 カ
メ ラはカ メ ラ番号や各オペレーターの名前 （番組によ って変更可能） に
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よ って識別でき ます。 こ う し た流動性のあ る追加されたレベルをサポー
ト でき る よ う 、 ロ ジカルネーム及びロ ジカルニ ッ ク ネーム と も、 様々に
変化する状況に合わせて、 ソースに異な る名称を付ける こ と ができ ます。

Kalypso システムは、 ソースパッチ機能を使用し て、 エンジニア リ ング
ソース ID を ロ ジカルソース ID にマ ッ ピングする方法を提供し ます。
デ ィ フ ォル ト で このマ ッ ピングは 1 対 1 ですが、 この機能は異な る設備
での使用のために、 プロ ダ ク シ ョ ン要素を迅速に設定するのに使用でき
ます。 例えば、 番組のエフ ェ ク ト 、 DDR ク リ ッ プ､及び録画された素材
は、 1 セ ッ ト の機器を装備する 1 台の中継車に既に組み込まれ、 次の番
組が異な る中継車で予定されている こ と があ り ます。 従来までは他の中
継車のエフ ェ ク ト を使用するには、 テ ク ニカルデ ィ レ ク ター (TD と略 )
が古い方の中継車 と正確に一致する よ う 、 新しい中継車でエンジニア リ
ング ソース定義の編集が必要でし た。 場合によ っては 6 つの設定を変更
する必要があ り 、 タ リ ー出力の再パッチング も必要でし た。 Kalypso 10.1
の リ リ ースで、 新しい中継車の機器のエンジニア リ ング ソース を、 エ
フ ェ ク ト の作成に使用される ロ ジカルソースへ再マ ッ ピングする こ と に
よ り 、 全エフ ェ ク ト が編集な しで使用する こ と が可能にな り ま し た。
ソースパッチも、 エンジニア リ ング ソース を再構成せず、 番組中に欠陥
のあ る機器を迅速に取 り 換え るのに使用でき ます。 こ の場合、 制作ス
タ ッ フによ り 確認される ロ ジカルネームは、 た と え素材を再生する実際
の機器が変更されて も、 その内容 と全 く 同じです。

ネームデ ィ スプレーの階層構造

どのよ う な名前が定義されたか次第で、 Kalypso システムの異な る場所
で、 異な る ソースネームが現れる こ と があ り ます。 どの名前が表示され
るかを決定付けるのに、 下記の規則が用いられています。

エンジニア リ ングネーム、 またはエンジニア リ ング ID 番号だけが Eng 
Setup メ ニューに現れます。 エンジニア リ ングネームが入力されていない
場合、 エンジニア リ ング ID 番号がこれらの メ ニューに表示されます｡

ロ ジカルネーム及びニ ッ ク ネームは、 メ イ ンパネル、 ローカル及び リ
モー ト Aux パネル、 また メ ニューパネルに現れる こ と があ り ます。 M/E
及び Aux パネルソースネームデ ィ スプレーでは、 ロ ジカルニ ッ ク ネーム
があ る場合にその名前が表示されます。 別の意味ではロ ジカルネームが
あ る場合、 その名前が表示される こ と にな り ます。 また別の意味では、
エンジニア リ ングネームがあ る場合､ その名前が表示される こ と にな り ま
す。 その他の場合は､ロ ジカル ID 番号が表示されます。 ロ ジカルネーム
及びニ ッ ク ネームの両方があ る場合、 ロ ジカルネームはこれらのデ ィ ス
プレ イで示され、 ロ ジカルニ ッ ク ネームは引き続き ソースネームデ ィ ス
プレーに現れる点を除いて、 他のデ ィ スプレ イ (M/E ステータ ス及び全 メ
ニュー ) でも、 上述の論理が適用されます。

ネー ミ ングガイ ド ラ イ ン

全ての Kalypso ソースにエンジニア リ ングネーム、 ロ ジカルネーム及び
ニ ッ ク ネームを定義する必要はあ り ません。 通常、 作成される名前の数
は 小限に押さ えるのが良い習慣です。 これによ り 、 多様な表示におけ
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る一貫性を確保し、 名前を入力及び編集するのに必要な時間を軽減でき
ます。 制作ス タ ッ フ と技術ス タ ッ フの両方で機能する、 短いエンジニア
リ ングネームを作成でき る場合、 完全なネー ミ ングの一貫性が保証され
ます。 しかし ながら この簡単な名称付けは、 すべての番組が同じ ソース
ネームを使用する よ う な、 固定された設備にのみ、 も適し ている と言
え るでし ょ う 。

Kalypso システム で使用可能な追加のネー ミ ング機能は、 ス タ ッ フ全員
の仕事を楽にする こ と ができ ます。 オペレーターは、 よ く 番組特定の
ソースネームを必要と し ますが、 技術ス タ ッ フの方ではオペレーターに
は何の価値も ない技術名が必要な場合があ り ます。 別々のエンジニア リ
ング及びロ ジカルネームを用意する と、 この問題が解決されます。 また
オペレーターは、 メ イ ンパネルでは短い名前を好むこ と があ り ます。 特
定グループのボタ ンがカ メ ラだ と分かっていて､番号だけで十分 と思われ
るか も しれません。 しかし他の状況では、 よ り 記述的な名前が必要と な
る場合も あ り ます。 別々の名前 と ニ ッ ク ネームで､こ の問題が解決でき ま
す。

ソースネームデ ィ スプレーに適し た ロ ジカルネームを定義する と、 ロ ジ
カルニ ッ ク ネームを入力する必要はな く な り 、 ネー ミ ング過程が簡略化
されます。 しかし、 ソースネームデ ィ スプレーで異な る情報を希望する
場合は、 ロ ジカルネーム及びニ ッ ク ネームの両方を入力し て 実現でき ま
す。 例えば、 カ メ ラにオペレーター名を含むロ ジカルネーム (C1 Bob、 
C2 Phil、 C3 Bill) を付ける こ と ができ ますが、 ソースネームデ ィ スプレー
によ り 大きい文字で C1、 C2、 C3 と表示される よ う に、 オペレーター 名
を取 り 除き ニ ッ ク ネームへ移す方法も あ り ます。 ロ ジカルネーム及び
ニ ッ ク ネームの両方が使用される際、 同一ソース を表すもの とすぐに識
別でき る よ う に、 似た名前にする こ と をお勧めし ます。

メ イ ンパネル及び Aux パネルのソースネームデ ィ スプレーは、 文字のサ
イ ズを 適にフ ィ ッ ト させます。 デ ィ スプレ イは、 大中小のフ ォ ン ト サ
イ ズで 大 3 行までを表示可能です。 名前の中のスペースによ り 、 改行
させる こ と ができ ます。 1 文字または 2 つの数字は、 大のフ ォ ン ト サ
イ ズを使用し ます。 Cam 1 や VT 3 と いった名前は、 2 行に分かれ、 中サ
イ ズのフ ォ ン ト を使用し ます。 カ メ ラの場合等、 番号だけを使用する と
(1、 2、 12) も大きい文字で表示されます。 文字数 と サイ ズ ( 大文字は幅
が広 く 、 アルフ ァベッ ト の W は I よ り も幅が広い ) は表示に影響し ます。
例えば、 CAM 1 及び Blue は、 小サイ ズのフ ォ ン ト を使用し ますが、 C1
及び Blu は中サイ ズのフ ォ ン ト です。 XXXXXX は 2 行を占めますが、
xxxxxx 及び IIIIII は 1 行のみです。 ソースネームデ ィ スプレーが、 アンシ
フ ト の名前 と シフ ト 付きの名前の両方を表示する よ う 設定される際、 テ
キス ト の 1 行だけがそれぞれの名前で使用可能です。 名前が割 り 当て ら
れたスペース をはみ出す場合、 名前の終わ り 部分は切 り 捨て られます｡名
前の 適フ ィ ッ ト と読み易さ のためには、 大文字にし た り 省略し た り と
い く つか試し てみて下さい。 一般的に、 名前は短いほど よい と いえます。

メニューボタンで表示されるソースネームは、ソースネームディスプ
レーの同一名とは違って見えます。メニューでは、1つのフォントサイ
ズのみを使用し、3行のテキストを表示できず、ニックネームも表示で
きません。長い名前の終わりは、メニュー上で切り捨てられます。終わ
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り部分に修飾語の付いた長い名前を定義すると、メニューボタンでソー
スネームの見分けがつかなくなる場合があります。確実にそれぞれ特有
の名前がユニークに現れるように、名前を定義する際はソースネーム
ディスプレー及びメニューボタン両方で、名前を確認されるようお願い
いたします。異なるソースで同じ名前で定義することは可能ですが、重
大な混乱を招きかねないため明らかにこれはお勧めできません。

ロ ジカルネームが数字だけの場合、 ロ ジカル ID 番号 と同じにし、 適当な
エンジニア リ ング ソースへパッチングする と よいでし ょ う 。 これで、 名
前と ID 番号の間での混乱を 低限に抑え る こ と ができ ます。

エ フ ェ ク ト ポータ ビ リ テ ィ のためのソースパッ チングの使用

ソースパッチングによ り 、 1 つの設備または中継車の Kalypso システムで
エフ ェ ク ト を作成、 そ し て、 それらのエフ ェ ク ト を異な るエンジニア リ
ング ソース構成を装備し た、 別の設備の異な る Kalypso システムで使用
する こ と が可能です。 エフ ェ ク ト 作成前に、 ソースパッ チテーブルを組
み立ててお く と､設備間でのエフ ェ ク ト の移動を簡略化でき ます。

番組で使用する ソースは、 エフ ェ ク ト を作成し ている システムに存在し
ないものでも、 事前によ く 計画し て下さい。 また、 現在関連付け られた
エンジニア リ ング ソースに関係な く 、 ソースパッチ メ ニューでロ ジカル
ソースの リ ス ト を作って下さ い。 リ ス ト が完成し た ら、 設備で既存のエ
ンジニア リ ング ソースの 1 つを各ロ ジカルソースにマ ッ ピング し ます。
も し物理的な機器が計画された ソースのために存在し ない場合、 ダ ミ ー
のエンジニア リ ング ソースで代用し て く ださい。 それから、 エフ ェ ク ト
を組み立て、 正し く 実行されるかを確認し ます。 満足のい く エフ ェ ク ト
ができ た ら、 Suite Prefs 及び E-MEM エフ ェ ク ト を Zip デ ィ ス ク に保存し
ます。 新しい設備で、 これらのフ ァ イルをその Kalypso システムにロード
し ます。 あ る設備の Eng Setups を別の設備へロードする と、 その設備で
既存のエンジニア リ ング設定を書き換え る こ と にな り ますのでご注意 く
だ さい。

いったん Suite Prefs 及びエフ ェ ク ト が新設備へ と ロード された ら、 ソース
パッ チ メ ニューへ行き、 新しい設備の適当なエンジニア リ ング ソース を、
元のロ ジカルソースの リ ス ト にマ ッ ピング し ます。 これでエフ ェ ク ト は、 
編集し た り 再び組み立て る必要な く 、 前にデザイ ン された通 り 実行され
る こ と にな り ます。 満足のい く よ う にエフ ェ ク ト が正し く 実行された ら、
次回この設備での使用のために、 異な る名前でその Suite Prefs を保存し
て く ださい。 これらは、 元の設備に戻る際に必要と な り ますので、 オ リ
ジナルの Suite Pref を書き換えないよ う ご注意下さい｡
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ソ ースパッ チングの手順

1. Daily Setup、 Suite Prefs ､ Source Patch に触れ、 ソースパッ チ メ
ニューへ行き ます ( 図 124)。 

図 124.  ソースパッチメニュー

2. 下記のいずれかの方法で、 変更を希望する ソース のロ ジカル ID を選
択し ます。

･ ロ ジカルソースのソ フ ト ノ ブで リ ス ト を ス ク ロールし ます。 これ
によ り 現在の選択を変更する こ と ができ ます

･ 右側のス ク ロールバーで リ ス ト を ス ク ロールし ます。 これによ
り 、 現在の選択を変更せずに リ ス ト を ス ク ロールする こができ ま
す。 希望する ソースが メ ニューに現れた ら、 選択する ためにその
ロ ジカル ID ボタ ンに触れます

3. Logical Name かつ / または Logical Nickname データパッ ド に触れ、
ポ ッ プア ッ プキーパッ ド を使用し て希望する名前を入力し、 ソースに
名前を付けます (148 ページのネー ミ ングガイ ド ラ イ ンをご参照下さ
い )。

4. ソースパッチングの変更を希望する場合は、 エンジニア リ ング ソース
のソ フ ト ノ ブで、 現在選択されている ロ ジカルソース と関連するエン
ジニア リ ング ソース を選択し ます (150 ページのエフ ェ ク ト ポータ ビ
リ テ ィ のためのソースパッチングの使用をご参照下さい )。
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注釈 ソースパッ チングは、 エンジニア リ ングソース と ロジカルソースを
つなぐ橋です。 ソースに関わる問題を解決する際は、 TD と EIC と
もに、 このメ ニューを参照する と よいで し ょ う。 メ カニズムは概念
において物理的なパッ チパネルと似ています。 エ フ ェ ク ト 及び全
てのソース選択はロジカルソースに基づいています。 タ リー及び
外部機器との結合は、 エンジニア リ ングソースに基づいています。

３ 色ソースネームデ ィ スプレ イの設定
メ イ ンパネル及びローカル Aux パネルのソースネームデ ィ スプレ イは、
赤､緑、 アンバー （琥珀色） で表示する よ う セ ッ ト 可能で、 文字にでも
バッ ク グ ラ ウ ン ド にも適用する こ と ができ ます。 色の使用法の １ 例と し
て、 全てのカ メ ラ名が緑、 全てのキ ャ ラ ク タージェネレーターはアン
バー色、 そ し てネ ッ ト ワーク フ ィ ード は赤で表示する よ う にでき ます。

ソースネームデ ィ スプレーに色をアサイ ンするには ：

1. Daily Setups ､ Suite Prefs、 Source Patch に触れ､ソースパッチ メ
ニューへ行き ます (151 ページ , 図 124)。

2. 希望する ソースのロ ジカル ID を選択し ます。

3. メ ニュー下側の Red、 Green または Amber デ ィ スプレーカ ラーボタ
ンを使用し て希望する色を選択し ます。 デ ィ フ ォル ト は、 暗いバッ ク
グ ラ ウ ン ド に緑の文字です。

4. Inverse ボタ ンを選択する と、 色の付いた バッ ク グ ラ ウ ン ド上に暗い
文字が表示されます。
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フ ァ イル操作
Kalypso システムには、 フ ァ イルブラ ウザーが備わっています。 ローカル
Kalypso メ ニュープロセ ッ サーハー ドデ ィ ス ク、 Kalypso ビデオプロセ ッ
サーフ レームのハードデ ィ ス ク及びマ ッ ピング された ド ラ イブの全 NT
ネ ッ ト ワーク フ ァ イル階層構造で選択されたフ ォルダーを検索可能です。

機能
Kalypso のフ ァ イルブラ ウザー は、 下記の機能をサポー ト し ています。

･ ローカル メ ニュープロセ ッ サーのハー ドデ ィ ス ク の C:\KalypsoUser
フ ォルダー、 及びビデオプロセ ッ サーフ レームのハードデ ィ ス ク の
Frame:C:\User フ ォルダー をナビゲー ト 、 また Zip デ ィ ス ク を含む全
ての NT ド ラ イブにア ク セス

･ ユーザープロ フ ァ イル、 ス ィ ー ト プロ フ ァ イル､ソース メ モ リ ー、 E-
MEM 及び R-MEM フ ァ イルの保存及びロード

･ 名前、 種類及び逆アルフ ァベッ ト 順によ る フ ァ イルの並び替え

･ 新しいフ ォルダーの作成

･ フ ァ イルのコ ピー / 貼 り 付け及び削除

･ フ ァ イル及びフ ォルダーの名前変更

･ 複数フ ァ イルの選択

はじ めに
Kalypso のシステム フ ァ イルは、 ブラ ウザーでナビゲー ト された場所で
保存され、 Kalypso システムによ って現在使用されている情報のコ ピーを
作成し ます。 フ ァ イルは､ Kalypso システムの現操作に影響を及ぼすこ と
な く 、 あ る場所から別の場所へ と コ ピーされます。 フ ァ イル情報は、
Kalypso システムの RAM へ と ロー ド され、 これで Kalypso システムの操
作 と機能に即時的に影響を及ぼすこ と にな り ます。

フ ァ イル操作は、 複数の メ ニュー (File Ops、 Daily Setups、 Eng Setups、 E-
MEM、 R-MEM など ) から実行可能です。 それぞれの場所で同じ基本的な
操作手順に従います。

ユーザー及びス ィ ー ト プレ フ ァ レ ン ス フ ァ イルは、 Frame:C\ ド ラ イブの
特定のフ ァ イル位置に保存され、 Zip ド ラ イブは自動的にプロ フ ァ イル と
な り ます。 プロ フ ァ イルで、 迅速にプレ フ ァ レ ン ス を ロー ドする方法が
可能 と な り ます。 使用可能なプロ フ ァ イルは、 プロ フ ァ イル メ ニューで
ボタ ン と し て現れます (161 ページ参照 )。
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フ ァ イルタ イプの拡張子

Kalypso のフ ァ イルは、 保存の際ユーザーによ り 名前を付け られ､この名
前がア イ コ ン下に現れます。 フ ァ イルタ イプの名前がア イ コ ンに含まれ
ます。 各 Kalypso システムのフ ァ イルタ イプの拡張子は、 表 6 をご覧下さ
い。 

保存する際、拡張子は自動的にファイルに加えられますが、ファイル名
自体の一部として表示されません。混乱を防ぐために、ファイルを保存
する際、ファイル名に修飾子を加えないことをお勧めします。

フ ァ イルオペレーシ ョ ン メ ニューの非 Kalypso システムフ ァ イルは拡張
子な しで名前を表示し、 標準のウ ィ ン ド ウズ と関連し たア イ コ ンを示し
ます。

Kalypso ド ラ イブへのア クセス

Kalypso のフ ァ イルオペレーシ ョ ン メ ニューは、 ビデオプロセ ッ サーフ
レームハード ド ラ イブの Frame:C:\User\folder、 及び メ ニュープロセ ッ
サーハード ド ラ イブ ( メ イ ンパネルの ) の C:\KalypsoUser\folder のみに
ア ク セス可能です。 メ ニュープロセ ッ サー NT システムでマ ッ ピング さ
れた ローカル、 及びネ ッ ト ワーク ド ラ イブにも ア ク セスでき ます (Zip を
含む )。 標準のウ ィ ン ド ウズの機能は、 起動中に自動的に全ローカル ド ラ
イブをマ ッ ピング し ます。 ネ ッ ト ワーク ド ラ イブを、 Windows エ ク スプ
ローラーの使用で ド ラ イブ名へマ ッ ピングする と、 その メ ニューシステ
ムのフ ァ イルオペレーシ ョ ン メ ニューの 上部に現れます。 複数の メ
ニューシステムが同じ Kalypso システムで実行される場合､各 メ ニューシ
ステムのローカル と ネ ッ ト ワーク では見え方が変わ り ます。 Windows が
ネ ッ ト ワーク上の他のコ ンピ ューターの、 ローカル ド ラ イブの共有設定
を されない限 り 、 他の メ ニューシステムはそれら を表示し ません。 この
ため メ ニュープロセ ッ サーハード ド ラ イブ は、 エフ ェ ク ト 及び設定保存
用にお勧めでき ません。 代わ り に、 共有を希望する フ ァ イルは、 ビデオ
プロセ ッ サーフ レームのハード ド ラ イブで保存し ま し ょ う 。 共有し た く
ないフ ァ イルやシステム外でバッ ク ア ッ プ希望する フ ァ イルは、 Zip に保
存する こ と ができ ます。

表 6. Kalypso システムフ ァ イル拡張子

アイ コ ン例 フ ァ イルの種類 修飾子

エンジニア リ ングセ ッ ト ア ッ プ .GVE

ソース メ モ リー .GVM

E-MEM レジス ター .GVR

ユーザープロ フ ァ イル .GVU

R-MEM .GVY

ス ィ ー ト プロ フ ァ イル
( ス ィ ー ト プレ フ ァ レンス及び
デ ィ フ ォル ト KF)

.GVZ
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フ ァ イル保存機構

フ ァ イルブラ ウザーは、 お客様のフ ァ イルの保存場所を選択、 及び作成
する上で多大な柔軟性を提供し ます。 様々な場所でフ ォルダーはい く つ
でも作成可能です。 フ ァ イルフ ォルダー及びフ ァ イル自体は、 お好みに
よ り 名前を付ける こ と ができ ます。 誤ま ったフ ァ イルを保存及びロード
するのを防ぐため、 お客様の設備でフ ァ イル記憶装置及びネー ミ ング規
定を確立し、 一貫し てそれに従 う こ と が大切です。

技術担当者は、誰にも修正されていないディフォルトのユーザー及び
スィートプロファイルを作成する必要があります。これでユーザー独自
のプレファレンスファイルを作成する際、既知の出発点を提供可能です。

頻繁に使用される ご く 小数のプレ フ ァ レ ン ス フ ァ イルのみ、 プロ フ ァ イ
ル と し てフ レームユーザーデ ィ レ ク ト リ ーに保存し ます (12 以下 )。 でな
ければ､ご希望のプロ フ ァ イルを迅速に見つける こ と が困難です。

経験豊かなユーザーな ら、 独自のプレ フ ァ レン ス フ ァ イルを作成し、 重
大な ものだけフ レームユーザーデ ィ レ ク ト リ ーへの保存を希望する場合
があ り ます。 他のフ ァ イルはどのデ ィ レ ク ト リ ーから でも ロード可能で、
あ るいは個人の Zip デ ィ ス ク のデ ィ フ ォル ト ユーザーデ ィ レ ク ト リ ーに
配置でき ます ( プロ フ ァ イル と し てア ク セス可能にする ため )。 

重要なファイルは、バックアップ用に Zip ディスクに保存し､各ディスク
は明確にラベルを付け（日付も含めて）、安全な場所で保管しましょう。

Zip ディ スク のフ ォ ーマッ ティ ング
フ ォーマ ッ ト されていない Zip デ ィ ス クや、 他のプラ ッ ト フ ォーム ( 例 ：
Mac など ) 用にフ ォーマ ッ ト された Zip デ ィ ス ク があ る場合、 Kalypso シ
ステムでの使用のためにフ ォーマ ッ ト をする必要があ り ます。 これは標
準の Windows のデ ィ ス ク操作を使用し て行われます。 マウ スが必要で (
右ク リ ッ ク用）、 ボ リ ュームに名前を付ける場合はキーボード が必要で
す。

注意 フ ォーマ ッ ト する と、 デ ィ スクの既存データは全て消去されます。

1. フ ォーマ ッ ト する Zip デ ィ ス ク を、 Kalypso システムの リ ムーバブル
ド ラ イブに挿入し ます。

2. いずれの Kalypso メ ニ ュー右上の メ ッ セージ部分に触れ、 Windows の
デス ク ト ッ プへ行き ます。

3. My Computer をダブルク リ ッ ク し て、 リ ムーバブル ド ラ イブのア イ
コ ン ( 通常は D:) を右ク リ ッ ク し ます。

4. ド ロ ッ プダウ ン メ ニューから Format を選択し ます。

5. 希望するボ リ ューム ラベルを入力し て、 デ ィ ス ク に名前を付けます。
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6. Start を ク リ ッ ク、 次に注意を促す メ ッ セージで OK を ク リ ッ ク し ま
す。

7. 作業が完了し た ら、 フ ォーマ ッ ト コ ンプ リ ー ト のダ イ ア ローグボ ッ ク
スが現れます。 OK を ク リ ッ ク し ます。 

8. Kalypso Menu ア イ コ ンをダブルク リ ッ ク し、 通常のシステム操作に
戻 り ます。
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フ ァ イ ルオペレ ーショ ンメ ニュ ー
フ ァ イルオペレーシ ョ ン メ ニューは、 Kalypso システムのフ ァ イル記憶装
置を管理する ために使用されます。 フ ァ イルオペレーシ ョ ン メ ニューは、
File Ops ボタ ンを押し てア ク セス されます ( 図 125)。

図 125.  ファイルオペレーションメニュー

フ ァ イルオペレーシ ョ ン メ ニューの左側には、 ス ク ロールバーを備えた
フ ァ イル表示枠があ り ます。 この枠は、 フ ァ イルのア イ コ ン及び名前、
現在選択中のデ ィ レ ク ト リ ーに含まれる ド ラ イブを表示し ます。 ト ッ プ
レベル上にフ レームユーザーデ ィ レ ク ト リ ーア イ コ ン も表示される際、
ビデオプロセ ッ サーフ レームハードデ ィ ス クのユーザーデ ィ レ ク ト リ ー
へのア ク セスが可能で、 そ こ でフ ァ イルをプロ フ ァ イル と し て保存する
こ と ができ ます。 枠の上には、 現在のパスが表示されます。 ア イ コ ンに
触れる と､そのア イ テムが選択されます。 また選択されたア イ コ ンに触れ
る と､ ( マルテ ィ セレ ク ト がオフの際 ) 選択が解除されます 。 フ ォルダー
やド ラ イブのア イ コ ンにダブルタ ッ チする と、 それをオープン し ます｡

右上にあるトップラインのメッセージ部分には、ファイル操作メッセー
ジ枠があります。現在のファイルの活動状況が報告されます。ここには
注意メッセージが現れ、問題が発生した場合にはエラーメッセージが表
示されます。

メ ッ セージ部分の下には、 ナビゲーシ ョ ン及びア ク シ ョ ン タ ッチボタ ン
があ り ます。 ナビゲーシ ョ ンボタ ンは、 フ ァ イル表示枠でどのデ ィ レ ク
ト リ ーが選択されるかを制御し ます。
Kalypso ユーザーマニュ アル 157



3 章 システム操作

 

Up ボタ ンは、 階層レベルを 1 つ上げます。

Top ボタ ンは、 ローカル及びネ ッ ト ワーク ド ラ イブを表示する ト ッ プ
デ ィ レ ク ト リ ーへ行き ます。 フ レームユーザーデ ィ レ ク ト リ ーも表示さ
れ､ Kalypso のビデオプロセ ッ サーフ レームにア ク セス可能です。 Kalypso 
の メ ニューパネル NT デス ク ト ッ プにあ る個々のフ ァ イル、 及びフ ォル
ダーは表示されません。

Open ボタ ンは、 選択し たフ ォルダーまたはフ ォルダー を開けます。 フ ァ
イルを開 く こ と はでき ません。

Sort By Type 及び Sort By Name ボタ ンは、 選択のカテゴ リ ーによ り パ
ネル内の項目を整列し ます。 Rev Order ボタ ンは、 選択のカテゴ リ ーに
よ り 、 A から Z へ、 または Z から A へ と整列し ます。

Normal View ボタ ンは、 ア イ コ ンを行や列に配列し ます。 Report View
ボタ ンはア イ コ ンを 1 列に配列し、 追加情報を表示し ます。 これらのボ
タ ンはどち らか一方のみ有効です。

Multi Select ボタ ンがオンの際、 複数のフ ァ イル選択が可能です。 オフの
際は､一度に 1 つのフ ァ イルのみ選択でき ます。 ア イ テムが選択されてい
る際にこ のボタ ンをオフにする と、 全ア イ テムの選択が解除されます。

Copy ボタ ンは、 後述の通 り コ ピー / 貼 り 付け動作を開始し ます。

Paste ボタ ンは、 後述の通 り コ ピー / 貼 り 付け動作を完了し ます。

Delete ボタ ンは、 選択されたフ ァ イルまたはフ ォルダー削除し ます。 ド ラ
イブを削除する こ と はでき ません。

Create Folder ボタ ンは､選択されたデ ィ レ ク ト リ ーで新しいフ ォルダー
を作成し ます。 文字入力ポ ッ プア ッ プが、 新しいフ ォルダーの名前を入
力するのに使用されます。

Rename ボタ ンは、 選択されたフ ァ イルの名前を変更し ます。 文字入力
ポ ッ プア ッ プが、 フ ァ イルの名前を入力するのに使用されます。

注釈 フ ォルダーの作成及びフ ァ イル名を変更する際は、 必要に応じ こ
れらのフ ァ イルの正しいバージ ョ ンを確実に リ ロー ド できるよ う
に、 明確なネー ミ ング変換と論理的なデ ィ レ ク ト リー構造を使用
するよ う ご注意下さい。

フ ァ イルオペレーシ ョ ン メ ニューの Load ボタ ンは、 リ リ ース 10.1 では
非活動状態ですが、 他のフ ァ イル管理 メ ニューでは使用でき ます。

フ ァ イルのコ ピー / 貼り付け

1. 右側のボタ ンを使用し て、 コ ピーされる フ ァ イルを含むデ ィ レ ク ト
リ ーまでナビゲー ト し ます。

2. コ ピーを される 1 つのまたは複数のフ ァ イルを選択し ます。
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3. Copy ボタ ンに触れます。 フ ァ イル表示枠は分割され、 下側に独自の
ス ク ロールバーを備えた新しい枠が現れます。 更に下側には Up、
Top、 及び Open ナビゲーシ ョ ンボタ ン も現れます ( 図 126)。フ ァ イ
ルは、 下側の新しい枠にだけ貼 り 付ける こ と ができ ます。 Delete、
Create Folder 及び Rename 機能は、 上側の枠にのみ適用され、 コ
ピー / 貼 り 付けの操作中は非活動状態 と な り ます。

図 126.  コ ピー枠を伴 う フ ァ イルオペレーシ ョ ン メ ニュー 

4. ナビゲーシ ョ ンボタ ンを使用し て、 希望するデ ィ レ ク ト リ ー下側の枠
へナビゲー ト し ます。

5. Paste ボタ ンに触れます。 フ ァ イルがコ ピーされている こ と を示す
メ ッ セージが表示され、 終了する と下の枠はな く な り ます。

注意 既存のフ ァ イルと同じ名前でフ ァ イルのコ ピー及び貼り付けをす
る と、 注意メ ッ セージな し でそのフ ァ イルは書き換えられる こ と
にな り ますのでご注意下さい。

フ ァ イルの移動

1. 前述のコ ピー / 貼 り 付けの手順に従います。

2. 元のデ ィ レ ク ト リ ーの元のフ ァ イルを選択し、 Delete に触れます。 
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ディ リ ーセッ ト アッ プのセーブ - ロード メ ニュ ー
デイ リ ーセ ッ ト ア ッ プの セーブ - ロー ド メ ニューは､ユーザープロ フ ァ イ
ル、 ス ィ ー ト プロ フ ァ イル、 及びソース メ モ リ ーを保存またはロードす
る ために使用されます。 これらのフ ァ イルフ ォーマ ッ ト だけが、 この メ
ニューでサポー ト されています。 こ の メ ニューは、 Daily Setups, 
Save Load に触れてア ク セス し ます ( 図 127)。

図 127.  デイ リ ーセ ッ ト ア ッ プ - デ ィ ス ク メ ニュー

デイ リ ーセ ッ ト ア ッ プのセーブ - ロード メ ニューは、 左側にフ ァ イル表
示枠、 そ し て右側に同様のナビゲーシ ョ ン及びア ク シ ョ ンボタ ンがあ り
ます。 コ ン ト ロールのセーブ枠が右下に追加されています。

プレ フ ァ レンス､ソース メ モ リーまたはプロ フ ァ イルフ ァ イルを保
存するには ：

1. 保存を希望する フ ァ イルの種類 (User Profiles、 Suite Profiles または
Source Memory) のボタ ンに触れます。

2. 右上のボタ ンを使用し、 希望するデステ ィ ネーシ ョ ンにナビゲー ト
し、 かつ / または新フ ァ イル用の新しいフ ォルダーを作成し ます。

3. フ ァ イルネームデータパッ ド に触れ、 保存する フ ァ イルに希望する名
前を入力し ます。
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注釈 フ ァ イルを Frame C: または Zip デ ィ スク ド ラ イブ上の
\profile\suite または \profile\user デ ィ レ ク ト リーに保存する と、 プ
ロ フ ァ イル メ ニューから アクセス可能なプロ フ ァ イルが作成され
ます。 161 ページをご参照下さい。

4. Save ボタ ンに触れます。

注意 既存のフ ァ イル と同じ名前で保存する と、 注意メ ッ セージな し で
そのフ ァ イルは書き換えられますのでご注意下さい。 

プレ フ ァ レンスまたはソース メ モ リーフ ァ イルをロー ド するに
は ：

1. 右上のボタ ンを使用し て、 ロー ド を希望する フ ァ イルを含むデ ィ レ ク
ト リ ーにナビゲー ト し ます。

2. ハイ ラ イ ト される よ う に、 希望する フ ァ イルのア イ コ ンに触れます。 

3. Load ボタ ンに触れます。

注意 ロー ド ボタ ンは、 Kalypso システムが現在使用中の情報を、 選択さ
れたフ ァ イル情報で直ちに置き換えます。 設定フ ァ イルがロー ド さ
れる際、 Kalypso システムの操作への、 重要な変更が発生する可能
性があ り ますのでご注意下さい。

プロフ ァ イ ルメ ニュ ー
プロ フ ァ イル メ ニューは、 プロ フ ァ イルを ロードする ために使用されま
す。 プロ フ ァ イルは、 例えば毎日放送される番組 と いった、 通常の作業
に関わるプレ フ ァ レ ン スセ ッ ト の迅速な ロー ド を可能にし ます。 2 種類
のプロ フ ァ イル ( ユーザー及びス ィ ー ト ) が使用可能です。 各ユーザープ
ロ フ ァ イル は、 全ての User Pref 設定を含み、 各ス ィ ー ト プロ フ ァ イル
は、 全ての Suite Prefs 設定を含みます。 Source Memory の設定はス ィ ー ト
プロ フ ァ イルには含まれていませんが､デイ リ ーセ ッ ト ア ッ プのセーブ -
ロー ド メ ニューから保存及びロード が可能です。
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プロ フ ァ イル メ ニューは Daily Setups、 Profiles に触れ、 ア ク セス し ます 
( 図 128)。

図 128.  プロ フ ァ イル メ ニュー

ス ィ ー ト プロ フ ァ イルのコ ン ト ロールは画面左側の 2 つの枠から成 り 、
ユーザープロ フ ァ イルのコ ン ト ロールは、 右側の 2 つの枠から成 り ます。
各エ リ アには Frame:C ド ラ イブのデ ィ フ ォル ト フ ォルダーにア ク セスす
る枠があ り 、 他方の枠は Zip ド ラ イブ ( フ ォルダー と共にフ ォーマ ッ ト さ
れたデ ィ ス クが ド ラ イブにあ る場合 ) のデ ィ フ ォル ト フ ォルダーにア ク
セス し ます。

プロ フ ァ イル メ ニューは、 表 7 に挙げられたビデオプロセ ッ サーフ レー
ム、 または Zip ド ラ イブのデ ィ フ ォル ト デ ィ レ ク ト リ ーからのみ、
ス ィ ー ト 及びユーザープロ フ ァ イルを ロード可能です。 デ ィ レ ク ト リ ー
で保存されたユーザー及びス ィ ー ト プレ フ ァ レン ス フ ァ イル は、 プロ
フ ァ イル メ ニューのボタ ン と し て現れます。

表 7. プロ フ ァ イル メ ニューのためのデ ィ フ ォル ト デ ィ レ ク ト リ ー

機器 ス ィ ー ト プロ フ ァ イルのパス ユーザープロ フ ァ イルのパス

フ レーム Frame:C:\User\profiles\suite Frame:C:\User\profiles\user

Zip  [Zip Drive]:\profiles\suite [Zip Drive]:\profiles\user
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デ ィ レ ク ト リ ーが見つから ない場合、 Create Folder ボタ ンがプロ フ ァ イ
ル メ ニューでア ク テ ィ ブにな り 、 必要なデ ィ レ ク ト リ ー作成用に使用す
る こ と が可能にな り ます。 デイ リ ーセ ッ ト ア ッ プのセーブ - ロー ド メ
ニューへ行き、 プロ フ ァ イル メ ニューで使用するユーザー及びス ィ ー ト
プレ フ ァ レン ス を保存し ます。 

プロ フ ァ イルのロー ド

注釈 設定の変更は Kalypso システムの出力に影響し ないため、 ユーザー
プロ フ ァ イルのフ ァ イルは、 放送中でも安全にロー ド できます。
しかし、 ス ィ ー ト プロ フ ァ イルはシステムの出力に影響する場合
があるため、 放送中のロー ド は避けて下さい｡

1. 必要な場合、 適当な枠でプロ フ ァ イルの リ ス ト を､ス ク ロールコ ン ト
ロールでス ク ロールし、 希望するプロ フ ァ イルを表示し ます。

2. リ ス ト 上の希望するプロ フ ァ イルボタ ンに触れます。 ボタ ンはハイ ラ
イ ト されます。 これはプロ フ ァ イルが選択された こ と を示し ますが、
現システムプレ フ ァ レ ン スの設定は、 どれも変更されません。

3. Load ボタ ンに触れ、 選択するプロ フ ァ イル を Kalypso システムのア
ク テ ィ ブ メ モ リ ーにロー ド し ます。 これでプロ フ ァ イル設定に一致す
る よ う 全プレ フ ァ レ ン ス設定が変更され、 ほんの数秒で完了し ます。
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エンジニアリ ングセッ ト アッ プのセーブ - ロード メ ニュ ー
エンジニア リ ングセ ッ ト ア ッ プ のセーブ - ロー ド メ ニューは、 技術設定
情報を保存及びロー ドする ために使用し ます。 こ の メ ニューはこのフ ァ
イル形式のみサポー ト し ます。 メ ニューは Eng Setups、 Save Load に触
れてア ク セス し ます ( 図 129)。

図 129.  エンジニア リ ングセ ッ ト ア ッ プのセーブ - ロード メ ニュー

エンジニア リ ングセ ッ ト ア ッ プのセーブ - ロー ド メ ニューは、 デイ リ ー
セ ッ ト ア ッ プのセーブ - ロード メ ニュー (160 ページ ) と似て、 ただ 1 種
類のエンジニア リ ングセ ッ ト ア ッ プフ ァ イルがあ る点を除き、 操作は同
様です。

注意 ロー ド ボタ ンは、 Kalypso システムが現在使用中の情報を、 選択す
る フ ァ イル情報で即時的に置き換えます。 設定フ ァ イルをロー ド
する際、 Kalypso システムの操作への、 重要な変化が発生する場合
があ り ますのでご注意下さい。

EIC ログイ ン

エンジニア リ ングセ ッ ト ア ッ プのパラ メ ーターに何らかの変更を行 う 前
に、 ロ グ イ ンの手続きが必要です。 この制限は、 エンジニア リ ングセ ッ
ト ア ッ プの設定フ ァ イルのロード にも適用されます。 各ロ グ イ ンセ ッ
シ ョ ンには、 前も って決められた タ イ ムア ウ ト があ り ます。 エンジニア
リ ングセ ッ ト ア ッ プの変更前にパス ワー ド の入力を必要と する、 別のセ
キ ュ リ テ ィ 機能も起動可能です。
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ログ イ ン し ない場合、 各エンジニア リ ングセ ッ ト ア ッ プ メ ニューの上で
EIC not logged on - changes ignored （EIC がロ グ イ ン されてないため、
変更は無視） と い う メ ッ セージが現れます。 全 メ ニューにア ク セス し て
設定を見る こ と ができ ますが、 それらの変更を行お う とする と ACCESS 
DENIED （ア ク セス拒否） と い う メ ッ セージが現れます。 変更を行 う に
は、 EIC ロ グ イ ン メ ニューで EIC と し て ロ グ イ ン し、 Daily Setups、
EIC Login に触れてア ク セス し ます ( 図 130)。

図 130.  EIC ロ グ イ ン メ ニュー

1. ソ フ ト ノ ブを使用し て、 またはロ グ イ ン タ イ ムデータパッ ド に触れ、
EIC セ ッ シ ョ ンの持続時間を入力し ます。 時間が入力されない場合、
デ ィ フ ォル ト で 60 分が適用されます。

2. Login ボタ ンに触れます。

a. パス ワード セキ ュ リ テ ィ がア ク テ ィ ブでない場合､即ロ グ イ ン し、
エンジニア リ ングセ ッ ト ア ッ プのパラ メ ーターを特定の時間に修
正可能です。

b. パス ワード セキ ュ リ テ ィ がア ク テ ィ ブの場合、 パス ワード を入力
でき るポ ッ プア ッ プキーパッ ド が現れます。 正しいパス ワード の
入力後、 ロ グ イ ン し て特定の時間に修正可能です。

ロ グ イ ン し た後、 エンジニア リ ングセ ッ ト ア ッ プ メ ニューにア ク セスす
る と、 EIC login active - changes allowed （EIC ロ グ イ ンがア ク テ ィ ブ状
態 - 変更許可） と い う メ ッ セージが現れます。
Kalypso ユーザーマニュ アル 165



3 章 システム操作

 

注釈 マルチス ィ ー ト モー ド で操作中の場合、 EIC と し て異なるス ィ ー ト
かつ / またはコ ン ト ロールサーフ ェ イスへログイ ン可能です。 324
ページの他のス ィ ー ト へのコ ン ト ロールサーフ ェ イスのログイ ン
をご参照下さい。

EIC ログイ ンのシ ョ ー ト カ ッ ト

エンジニア リ ングセ ッ ト ア ッ プ メ ニューで EIC と し て ロ グ イ ンせず変更
を試みる場合、 デイ リ ーセ ッ ト ア ッ プの EIC ロ グ イ ン メ ニューまでナビ
ゲー ト する必要な く ロ グ イ ンでき る よ う に、 EIC ロ グ イ ンポ ッ プア ッ プ
が現れます ( 図 131)。

図 131.  EIC ロ グ イ ンポ ッ プア ッ プ画面
166 Kalypso ユーザーマニュ アル



フ ァ イル操作
 

E-MEM のセーブ - ロード メ ニュ ー
E-MEM のセーブ - ロード メ ニューは E-MEM, Save Load に触れ、 ア ク セ
ス し ます。 

図 132.  E-MEM のセーブ - ロード メ ニュー

E-MEM の保存及びロード は、 現在の全ての E-MEM、 E-MEM のバン ク、
またはシングル E-MEM フ ァ イルの保存を選択でき る点を除き、 前述の
フ ァ イル操作と似ています。 E-MEM フ ァ イルは、 そのバン ク及びレジス
ター番号によ り ネー ミ ング されます。 10.1 では E-MEM フ ァ イル名が、
E-MEM に追加されたレジス ターで構成されます。 フ ァ イルロード の際、
番号がどのレジス ターのデータ を受け取るかを決定する ため、 フ ァ イル
が名前を保持する こ と が重要です。

注意 ロー ド ボタ ンは、 即時的に既存の E-MEM レジス ターデータ を、 新
E-MEM データ で置き換えます。 これはワークバッ フ ァーに直接影
響し ませんが、 レジス ターが次のキーフ レームへ実行またはリ
コールされる とすぐ、 ワークバッ フ ァーは新しいデータ を反映し、
Kalypso システムのプログラム出力信号を変更する場合があ り ま
す。
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R-MEM のセーブ - ロード メ ニュ ー
R-MEM のセーブ - ロード メ ニ ューは、 R-MEM、 Save Load に触れア ク
セス し ます ( 図 133)。 こ の メ ニュー は、 ルーター メ モ リ ーフ ァ イルの保
存及びロード に使用されます｡ R-MEM のセーブ - ロード メ ニュー の操作
は、 E-MEM のセーブ - ロード メ ニューと同様です (167 ページ )。

図 133.  R ‐ MEM のセーブ - ロード メ ニュー

システム制御の概念
Kalypso システムへの変更を制御する こ と は、 操作上の重要な概念です。
Kalypso システム は動作中の場合、 常に信号 ( ブラ ッ クの場合も あ り ます
) を出力し ます。 実際のシステム操作中は、 あ る状態から別の状態へ と シ
ステムを変更し ます。 これは急激な変化であ る こ と も あれば、 ス ムーズ
な ト ラ ンジシ ョ ンであ る こ と も あ り ます。 いずれの場合にせよ、 変更を
希望する要素を選択し、 どんな変更と な るか指定し、 その状態変化を
Kalypso システムに適用し ます。

どんな変更にな るかを指定するのに、 システムが前の状態から新しい状
態にど う ト ラ ンジシ ョ ンするか と い う 定義を含むこ と も でき ます。 例え
ば、 ミ ッ ク ス ト ラ ンジシ ョ ン タ イプを選択し ( これはビデオシステム出
力へ、 即時的に何の変更も引き起こ し ません）、 その変更によ り どの要素
が影響されるかを選択し ( これも出力への影響な し )、 それから変更を実
行し、 こ の時点でビデオ出力が変更されます。
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いったんシステムが希望する状態になった ら、 再使用のためその状態を
E-MEM レジス ターへ保存可能です。 レジス ターキーフ レームで、 時間を
追ってエフ ェ ク ト がど う 変化するか と い う 、 ダ イナ ミ ッ ク ス を正確に制
御可能です。 既知の初め及び終わ り の状態で E-MEM エフ ェ ク ト を組み
立て、 また こ う し たエフ ェ ク ト が Kalypso システムの選択部分のみ変更
する よ う エフ ェ ク ト を組織する こ と で、 Kalypso システムのビデオ出力の
無限の制御が可能です。

更に、 多 く の Kalypso システム機能には、 一時的に変更を防ぐ こ と を可
能にするオーバーラ イ ド が備わっています。 例えば、 E-MEM エフ ェ ク ト
が リ コールされる際に、 バスがそのソース選択を変更するのを防ぐため
に、 ホール ド の強制が可能です。 これで、 更に拡大されたシステム制御
が可能と な り 、 多様な状況下で使用でき るエフ ェ ク ト を組み立て る こ と
が可能です。

変更部分をど う 選択するかを知 り 、 どのよ う な変更にな るかを定義し、
E-MEM に適当な状態を保存する こ と が、 首尾よ く Kalypso システムを操
作する カギ と な り ます。
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ト ラ ンジシ ョ ン

マニュ アルト ラ ンジショ ン
マニュ アル ト ラ ンジシ ョ ンは、 次の ト ラ ンジシ ョ ン要素ボタ ンでプ リ
セ ッ ト されています。 ト ラ ンジシ ョ ンが行われる際、 ア ク テ ィ ブ状態の
要素な ら どれも状態を変更し ます。 ア ク テ ィ ブ状態のキーヤーは、 オン
エアから オフエアに ト ラ ンジシ ョ ン し、 またその逆も同様です。 バッ ク
グ ラ ウ ン ド ト ラ ンジシ ョ ンは、 ト ラ ンジシ ョ ンの終わ り でフ リ ッ プフ
ロ ッ プ と共にプ A バス と B バス間で発生し、 A バスが常にオンエアで、
ト ラ ンジシ ョ ンが進行中でない際、 B バスがオフエアであ る こ と を確実
にし ます。 次の ト ラ ンジシ ョ ン要素グループで選択されていない要素は
全て、 現状態を維持し ます。 複数の ト ラ ンジシ ョ ン要素ボタ ンを選択す
る こ と によ り 、 組み合わせた要素を同じ ト ラ ンジシ ョ ンに含むこ と が可
能です。

図 134.  ト ラ ンジシ ョ ンサブパネル
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レバーアーム ト ラ ンジシ ョ ンを実行するには

設定 ：

1. 関連する要素の次の ト ラ ンジシ ョ ンボタ ンを選択し ます (Bkgd、 

Key 1-4、 Key Prior)。1 つの要素 ボタ ンを選択する と、 他の選択され
たボタ ンは全て無効と な り ます。 1 つのボタ ンを押し たま ま別のボタ
ンを押す と、 両方の要素が選択され、 希望する全ての ト ラ ンジシ ョ ン
要素を起動でき ます。

2. ト ラ ンジシ ョ ン タ イプを選択し ます (Mix、 Wipe 1 または Wipe 2)。

3. ト ラ ンジシ ョ ンに関連する新しいソースのいずれかを選択し ます。

･ バッ ク グ ラ ウ ン ド ト ラ ンジシ ョ ンを実行する場合、 B バスの ト ラ
ンジシ ョ ン先の新しいソース を選択し ます｡

･ 新しいキーで ト ラ ンジシ ョ ンする場合、 そのキーバスで新しい
ソース を選択し ます。

･ キープラ イオ リ テ ィ を変更する場合は、 Keyer Priority メ ニューで
新しいキープラ イオ リ テ ィ を指定し ます。

4. ご希望によ り 、 ト ラ ンジシ ョ ンモデ ィ フ ァ イヤボタ ンを選択し ます
(Trans PVW または Preset Black)。

実行 ：

5. ト ラ ンジシ ョ ン レバーアームを動かし ます。 画像は選択された要素の
みを ト ラ ンジシ ョ ン し ます。 他の要素は変更されないま まです。

オー ト ト ラ ンジシ ョ ンを実行するには

設定 ：

1. オー ト ト ラ ンジシ ョ ンの設定は、 下記の追加ステ ッ プを除き、 レバー
アーム ト ラ ンジシ ョ ン と同じ操作です (171 ページをご参照下さい )。

2. Trans Rate ボタ ンをオンにし、 点灯する ご希望の要素のボタ ンを選
択し、 <seconds ･ <frames> ･ <field> のフ ォーマ ッ ト で値を入力し (177
ページの時間値の入力 )、 ト ラ ンジシ ョ ンの持続時間を指定し ます。 
各要素で この手順を繰 り 返すこ と によ り 、 異な る持続時間を指定可能
です。

実行 :

3. Auto Trans ボタ ンを押し ます。 画像は選択された要素のみを指定の
速度で ト ラ ンジシ ョ ン し ます。 他の要素は変更されないま まです。
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E-MEM ト ラ ンジショ ン
ト ラ ンジシ ョ ンは、 E-MEM レジス ターに組み込むこ と ができ ます｡これ
らの E-MEM を リ コール及び実行する こ と で、 プロ グ ラ ム された通 り ト
ラ ンジシ ョ ンでき ます。 エフ ェ ク ト の ト ラ ンジシ ョ ンの長さは、 マニュ
アル ト ラ ンジシ ョ ンで使用される ト ラ ンジシ ョ ンの持続時間ではな く 、
キーフ レームの持続時間によ り 決定付け られます｡エフ ェ ク ト を ト ラ ンジ
シ ョ ンで組み立て る際、 マニュ アル ト ラ ンジシ ョ ンで使用される規則 と
は異な る E-MEM ト ラ ンジシ ョ ンの規則 (172 ページ参照 ) を念頭にお く
こ と が大切です。 初 と 後のバス及び ト ラ ンジシ ョ ン要素の状態は､正
し く 設定される必要があ り ます。

バックグラウンド及びキーヤートランジションは、ここで別の手順とし
て解説されていますが、適当な次のトランジション要素ボタンを選択す
ることにより、同じキーフレームでバックグラウンド及びキートランジ
ションを含むエフェクトを簡単に組み立てることが可能です。

E-MEM ト ラ ンジシ ョ ンの規則

･ バッ ク グ ラ ウ ン ド ト ラ ンジシ ョ ンは、 初めのキーフ レームで Bkgd の
次の ト ラ ンジシ ョ ン要素が選択され、 かつ初めのキーフ レーム の B
バスで選択された ソースが、 後続のキーフ レームの A バスで選択さ
れた ソース と合致する と きのみ発生し ます。

注釈 バッ クグラウン ド ト ラ ンジシ ョ ンを実行する とい う決定は、 バス
またはソースホールドの状態と関係な く 、 キーフ レームの値に基
づいています。 ホールドがア ク テ ィ ブ状態の場合、 バッ クグラウ
ン ド ト ラ ンジシ ョ ンが発生するかど うかを、 現在選択されたソー
スを見るかぎ り では判断できません。

･ キーヤー ト ラ ンジシ ョ ンは、 関連する キーヤーの Key 1-4 バッ ク グ
ラ ウ ン ド ト ラ ンジシ ョ ン要素が初めのキーフ レーム で選択され、 か
つキーヤー が後続のキーフ レームでオン / オフ状態を変更する際の
み発生し ます。

注釈 Kalypso のリ リース 10.1 及びそれ以前のバージ ョ ンでは、 E-MEM は
キープ ラ イオ リ テ ィ ト ラ ンジシ ョ ンをサポー ト し ていません ( プロ
グラムされた ミ ッ ク ス及びワイプが、 新しいプ ラ イオ リ テ ィ に
カ ッ ト で切り替わり ます )。 これは将来のソ フ ト ウ ェ ア リ リースで
訂正される既知の問題 です。 メ イ ンパネル及び メ ニューパネルで
直接実行される場合、 キープ ラ イオ リ テ ィ ト ラ ンジシ ョ ンはサ
ポー ト されます。

･ エフ ェ ク ト が リ コールされる際に、 エフ ェ ク ト デ ィ ゾルブがオンの場
合は上述の規則に従い、 ト ラ ンジシ ョ ンが前のス イ ッチャーの状態と
エフ ェ ク ト の 初のキーフ レームの間で発生し ます。 エフ ェ ク ト デ ィ
ゾルブがオフの場合は、 エフ ェ ク ト リ コールはエフ ェ ク ト の 初の
キーフ レームにカ ッ ト で切 り 替わ り ます。
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バッ クグラウン ド E-MEM ト ラ ンジシ ョ ンを組み立てるには ：

バッ ク グ ラ ウ ン ド ト ラ ンジシ ョ ンを組み立て る際、 A 及び B バッ ク グ ラ
ウ ン ド のバス選択が、 エフ ェ ク ト を通し て一貫する こ と を確認し ます。
でなければ、 キーフ レームが問題に直面し た際、 バッ ク グ ラ ウ ン ド ビデ
オが異な る ソースにカ ッ ト で切 り 替わる恐れがあ り ます。 複数のバッ ク
グ ラ ウ ン ド ト ラ ンジシ ョ ンを伴 う エフ ェ ク ト でキーフ レームを作成する
際、 次の ト ラ ンジシ ョ ン まであ らかじめ計画を立て る こ と が大切です。

1. バッ ク グ ラ ウ ン ド ト ラ ンジシ ョ ンを開始し たい、 エフ ェ ク ト 中のキー
フ レームへ行き ます。

注釈 必要な方法ではあ り ませんが、 新しい ト ラ ンジシ ョ ンキーフ レー
ムをエ フ ェ ク ト の 後に加えるのが、 バッ クグラウン ド ト ラ ンジ
シ ョ ンを含むエ フ ェ ク ト の も簡単な組み立て方です。

2. 次の ト ラ ンジシ ョ ンボタ ンに Bkgd を選択し ます｡

3. ト ラ ンジシ ョ ンのタ イプ (Mix、 Wipe 1 または Wipe 2) を選択し ます。

4. B バスで ト ラ ンジシ ョ ンする新しいソース を選択し ます。

5. Modify を押し、 上で設定された値にキーフ レームを変更し ます。

6. レバーアームを動かすか、 または Auto Trans ボタ ンを押し、 ト ラ ン
ジシ ョ ンを実行し ます。 ( 適用される ト ラ ンジシ ョ ンの持続時間は、
指定された キーフ レームの持続時間 と一致し ないこ と があ り ます ) こ
れで ト ラ ンジシ ョ ンがど う 見え るかプレ ビ ューする こ と ができ ます。

注釈 ト ラ ンジシ ョ ンの実行は、 必要ではあ り ません (Cut を押すと同じ
目的が達成され、 スイ ッ チャーは次の希望状態にな り ます )。 ト ラ
ンジシ ョ ン タ イプボタ ンの選択とキーフ レーム持続時間が、 エ
フ ェ ク ト 実行時にど う ト ラ ンジシ ョ ンが実行されるかを決定し ま
す。

7. この後、 すぐに別の ト ラ ンジシ ョ ンが行われる場合、 B バスで次の
キーフ レームで ト ラ ンジシ ョ ンする ソース を選択し ます。 これで都
合の悪いバッ ク グ ラ ウ ン ド カ ッ ト の発生を防ぐ こ と ができ ます。

8. このキーフ レームをエフ ェ ク ト に加え る為に Insert After を押し ま
す。

9. 追加のバッ ク グ ラ ウ ン ド ト ラ ンジシ ョ ンで上記の手順を繰 り 返し ま
す。

10. 操作確認のためにエフ ェ ク ト を リ ワ イ ン ド し て実行し ます｡ ト ラ ンジ
シ ョ ンが､プロ グ ラ ム された通 り 実行されます。

11. エフ ェ ク ト が正し く 実行された後、 必要に応じ て逆戻 り し、 キーフ
レームを ソースホール ド で修正し ます。
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不必要なバッ ク グ ラ ウ ン ド カ ッ ト が発生し た場合は、 カ ッ ト が発生する
キーフ レームへ行き、 A バスで選択されている ソース を確認し、 前の
キーフ レームに行き､ B バス と同じ ソース を選択し、 次の ト ラ ンジシ ョ ン
用のキーフ レームでそのソース を正し く 設定する ために Modify を押し ま
す。

キーヤー E-MEM ト ラ ンジシ ョ ンを組み立てるには ：

個々のキーヤーはオン またはオフで ト ラ ンジシ ョ ン し ます （キーヤープ
リ セ ッ ト バスはあ り ません）。 キー間で ク ロ ス フ ェード をするには、 2 つ
のキーヤーを使用し、 1 つのキーが ト ラ ンジシ ョ ンア ウ ト する一方で、
も う 1 つのキーが ト ラ ンジシ ョ ン イ ンする よ う にし ます。 ト ラ ンジシ ョ
ンする キーの正確な動作を決定付ける ト ラ ンジシ ョ ンの規則を使用し、
単一の ト ラ ンジシ ョ ンにキーのいかな る組み合わせでも含むこ と も可能
です。

1. ト ラ ンジシ ョ ンを開始し たいエフ ェ ク ト のキーフ レーム へ行き ます。

2. 関連する キーヤー要素のために、 次の ト ラ ンジシ ョ ンボタ ンに
Key 1-4 を選択し ます。 オン状態の選択されたキーは ト ラ ンジシ ョ ン
オフ と な り 、 オフ状態のキーは ト ラ ンジシ ョ ンオン と な り ます。

3. ト ラ ンジシ ョ ンのタ イプ (Mix、 Wipe 1 または Wipe 2) を選択し ます。 

4. 上記で設定の値にキーフ レームを変更する ために、 Modify を押し ま
す。

5. ト ラ ンジシ ョ ンを希望する キーのオン / オフ状態を変更し ます。

6. 新しいキーで ト ラ ンジシ ョ ン イ ンする場合は、 そのキーバスで ソース
を選択し ます。 キーを ト ラ ンジシ ョ ンア ウ ト する場合は、 そのキー
ヤー用のキーバスで選択された ソース を変更し ません ( これで不必要
なカ ッ ト を防ぎます )。 

7. こ のキーフ レームをエフ ェ ク ト に加え る為に Insert After を押し ま
す。

8. 追加の全てのキーヤー ト ラ ンジシ ョ ンで、 上記の手順を繰 り 返し ま
す。

9. 操作確認のためにエフ ェ ク ト を リ ワ イ ン ド し て実行し ます｡ ト ラ ンジ
シ ョ ンがプロ グ ラ ム された通 り 実行されます。

E-MEM ト ラ ンジシ ョ ンの長さ を変更するには ：

その ト ラ ンジシ ョ ンに関連し た 初のキーフ レームの持続時間を変更し
ます。

1. その ト ラ ンジシ ョ ンの 初のキーフ レームへ行き ます。

2. KF Dur を押し てから、 キーパッ ド で <seconds> ･ <frames> ･ <field>
フ ォーマ ッ ト の値を入力し ます。
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3. Modify を押し ます。

要素が E-MEM で ト ラ ンジシ ョ ンするのを防ぐには ：

要素の ト ラ ンジシ ョ ンが発生し ないよ う 確認するには、 単に別の要素の
ボタ ンを選択する こ と によ って、 その要素のための次の ト ラ ンジシ ョ ン
ボタ ンが、 キーフ レーム でオフ状態であ る こ と を確かめます。

キーフ レームで ト ラ ンジシ ョ ンが確実に発生し ないよ う にするには ( 変
更は全てカ ッ ト )、 キーヤーで次の ト ラ ンジシ ョ ンボタ ンのみを選択し、
その状態が次のキーフ レームで変更されないよ う 確認し ます。 エフ ェ ク
ト 実行時に ト ラ ンジシ ョ ンを起こすには、 キーヤーで状態の変更が必要
です。

ト ラ ンジシ ョ ンの規則には微妙な制限が 1 つあ り ます。 次の ト ラ ンジ
シ ョ ン要素ボタ ンは、 イ ン ターロ ッ ク されたグループで、 これら全ての
ボタ ンは同時に解除でき ません （ 低 1 つの要素が常に選択状態）。 これ
は ト ラ ンジシ ョ ンの発生を防ぐために、 全要素が使用中の際、 これらの
ボタ ンを 使用でき ないこ と を意味し ます。 この特殊な場合に対処するに
は、 1 フ ィ ール ド ト ラ ンジシ ョ ンでキーを ト ラ ンジシ ョ ンする よ う 、 エ
フ ェ ク ト にも う 1 つのキーフ レームを追加し ます （カ ッ ト と同じ）。

通常のテ クニ ッ クに戻るには ：

オンエアで使用するエフ ェ ク ト を組み立て る際の便利なテ ク ニ ッ クは、
まず特定の番組用に通常のス イ ッチャー状態を確立する こ と です。 この
通常の状態 と は、 例えば次の ト ラ ンジシ ョ ン要素に Bkgd のみを選択し､ 
Mix ト ラ ンジシ ョ ン タ イプ、 4 つのキーヤー全てをオフの状態、 そ し て ト
ラ ンジシ ョ ンの持続時間を 1 秒 と し てお く こ と です。 この通常の状態に
よ り 、 どの要素へでも、 またどの要素からでも カ ッ ト やデ ィ ゾルブ ( お
そ ら く ラ イブ番組中 も一般的に必要 ) が可能 と な り ます。

エフ ェ ク ト の実行は、 何が必要であれ通常の状態から外れます。 エフ ェ
ク ト の実行が終わ り に く る際、 後から 2 番目のキーフ レームが、 エ
フ ェ ク ト 後で起こ る ト ラ ンジシ ョ ンを制御し ます。 後のキーフ レー
ム には後続のキーフ レームがな く 、 従って ト ラ ンジシ ョ ン も な く 、 事実
上そのキーフ レームには持続時間があ り ません。 予期されない ト ラ ンジ
シ ョ ンを起こす恐れはな く 、 この 後のキーフ レームで次の ト ラ ンジ
シ ョ ン要素を通常の状態 に設定でき ます。 こ う し て通常のテ ク ニ ッ ク に
戻る こ と で、 エフ ェ ク ト の リ コール及び実行 と、 ラ イブス イ ッチングの
間で完全に制御可能でス ムーズな移行が可能 と な り ます。

番組のエフェクトを組み立てる際、全てのエフェクトの初めと終わりが、
通常の状態で正しく機能するようご注意下さい。また、選択された 後
のソースがエフェクトに入る際、確実に変更されない状態であるように、
初のキーフレームにソースホールドを適用してもよいでしょう。
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ミ ッ ク ススルービデオト ラ ンジショ ン
ミ ッ ク ス スルービデオ ト ラ ンジシ ョ ンの一般的な応用法の 1 つで、 写真
家のフ ラ ッ シ ュ をシ ミ ュ レー ト し たホ ワ イ ト フ ラ ッ シ ュ を加え る こ と が
でき ます。 単純なホ ワ イ ト フ ラ ッ シ ュ効果を設定するには､下記の手順に
従います。

1. プロ グ ラ ムを希望する M/E のユーザー ト ラ ンジシ ョ ンボタ ン (User 
1、 User 2 または User 3) をダブルプレ ス し て、 ユーザー ト ラ ンジ
シ ョ ン メ ニューへ行き ます。 ユーザー ト ラ ンジシ ョ ン メ ニューは、 そ
の M/E の機能に自動的にデ リ ゲー ト されます。

2. 選択された M/E の M/E マ ッ ト メ ニューを表示させる ため、
Intermediate Video Source データパッ ド で Edit Matte ボタ ンを選択し
ます。

3. M/E マ ッ ト メ ニューにあ るベース カ ラー枠のソース枠で Matte ボタ
ンを選択し ます。

4. 白マ ッ ト を作成する ために、 ソ フ ト ノ ブまたはポ ッ プア ッ プキーパッ
ド のどち らかを使用し、 Brightness を 100% に、 Saturation を 0% に設定
し ます。 マ ッ ト はベース カ ラーボ ッ ク スに現れます。 

5. Last Menu ボタ ンに触れ、 ユーザー ト ラ ンジシ ョ ン メ ニューに戻 り ま
す。

6. フルラ ス ターエフ ェ ク ト を作成する ために、 M/E メ ニューの
Intermediate Video Appears 枠で Full Screen ボタ ンに触れます。

7. 図 135 に示される通 り 、 初めから中間ビデオまでの ミ ッ ク ス傾斜度を
高 く するには、 Initial Mix Ends At を小さい数に変更し ます。
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図 135.  カ メ ラ フ ラ ッ シ ュ ミ ッ ク スの値

8. メ イ ンパネルで、 対応する M/E の A バスでビデオ ソース を選択し、
B バスで ト ラ ンジシ ョ ンする異な る ビデオソース を選択し ます。

9. 上記で使用された、 対応する M/E ト ラ ンジシ ョ ンサブパネルのユー
ザー ト ラ ンジシ ョ ンボタ ンを選択し ます。 ソース間の単純なホ ワ イ ト
フ ラ ッ シ ュには、 Bkgd ト ラ ンジシ ョ ンのみ ( キーな し ) を選択し ま
す。

10. ト ラ ンジシ ョ ン レバーアームを使用し、 ホ ワ イ ト フ ラ ッ シ ュ ト ラ ンジ
シ ョ ンを実行し ます。 あ るいは､フ ラ ッ シ ュ効果を増すために ト ラ ン
ジシ ョ ンサブパネルで Transition Rate を速い速度に設定し、 指定し た
時間で ト ラ ンジシ ョ ンを行 う よ う 、 Auto Tran ボタ ンを押すこ と がで
き ます。

エフェクトの現れ方やタイミングを変更するために、プログラムされた
多様に異なる値で実験してみるのもよいでしょう。

時間値の入力
時間値は Kalypso の メ イ ン コ ン ト ロールパネルの E-MEM、 及びマス ター
E-MEM サブパネルにおいて Undo/ ･ ボタ ン、分離記号 ( 下記では " ･ " と
し て表示されます ) 及び入力を完了する Enter ボタ ンを使用し、 秒、 フ
レーム､奇数フ ィ ール ド のフ ォーマ ッ ト で入力し ます。
Kalypso ユーザーマニュ アル 177



3 章 システム操作

 

( 秒 ), ･ , ( フ レーム ), ･ , ( フ ィ ールド ), Enter

ディフォルトの時間入力はフレームです。例えば 15 のフレームの時間
(60hz システムでは 1/2 秒 ) は、下記の通り押すだけで入力できます。

15, Enter

秒の入力は、分離記号を 1 つ加えることにより入力することができます。
例えば、1秒という時間は下記のように押して入力されます。

1, ･ , Enter

奇数フ ィ ール ド は、 後の入力 と し て 1 を押し て入力し ます。 例えば １
秒 15 フ レーム 1 フ ィ ール ド は下記の通 り 押し て入力されます。

1, ･ , 15, ･ , 1, Enter

奇数フ ィ ール ド が入力された後、 E-MEM の読み出しにおいて "f" で表さ
れます。 例えば、 完了し た上記の時間は 1:15f と現れます。 奇数フ ィ ール
ド と し て､ 1 以外の値を入力する こ と も可能です。 システムは、 正しい数
のフ レーム と単一の奇数フ ィ ール ド を計算し表示する こ と にな り ます。

フィールドのみ入力するには、数字の前に 2つの分離記号を使用します。
例えば、30 フィールドの時間 (60hz システムでは 1/2 秒 ) は、下記の通
りタイプして入力されます。

･ , ･ , 30, Enter

秒､フ レーム及びフ ィ ール ド のどんな組み合わせでも実際に入力でき ま
す。 Kalypso システムは、 秒､フ レーム及びフ ィ ール ド のフ ォーマ ッ ト を変
換し結果を表示し ます。

他の時間のないパラ メ ーターの小数値も、 小数値用の Undo/ ･ ボタ ンや入
力を完了する Enter ボタ ンを使用し、 マス ター E-MEM サブパネルの数値
キーで入力されます｡入力のためのデ ィ フ ォル ト の値が存在する場合、 値
を タ イプせずに、 下記の通 り 押し て入力ができ ます。

･ , Enter

Kalypso メ ニュー パネルは、 似た よ う な手順で メ ニューへ直接値を入力す
るためのタ ッチ作動のキーパッ ド も提供し ています。
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基本的な E-MEM レジス ターの操作

レ ジスタ ーのリ コ ール
Kalypso システムは、 通常 1 つのキース ト ローク で達成でき る迅速なエ
フ ェ ク ト リ コールのために 適化されています。 異な るバン ク にア ク セ
スするには、 2 つのキース ト ローク が必要な場合があ り ます。

注釈 Auto Recall がオフ状態で、 マス ター E-MEM サブパネルから エ
フ ェ ク ト を リ コールする場合は、 まずイネーブルボタ ンでどのレ
ベルの制御を希望するのか指定する必要があ り ます。

同じバン クでレジス ターを リ コールするには

1. 希望する レジス ターの E-MEM サブパネルキーパッ ド番号を押し ま
す。

異なるバン クから レジス ターを リ コールするには

個々の E-MEM サブパネルで

1. 希望するバン ク の Bank X X ボタ ンを押し ます。 こ のボタ ンを 1 度押
す と、 初の番号付きバン ク が選択されます。 ボタ ンを素早 く 2 度押
す と、 2 つめの番号付きバン ク が選択されます。

2. 希望する レジス ターの E-MEM サブパネルキーパッ ド番号を押し ま
す。

あ るいは､ ↑ Bank ボタ ンを押し、 希望するバン ク のキーパッ ド番号を押
し てから、 レジス ターの番号を押すこ と も でき ます。

マス ター E-MEM サブパネルで

1. 希望するバン ク の Bank X ボタ ンを押し ます。

2. 希望する レジス ターの E-MEM サブパネルキーパッ ド番号を押し ま
す。

あ う いは､ ↑ Bank ボタ ンを押し、 希望するバン ク のキーパッ ド番号を押
し てから、 レジス ターの番号を押すこ と も でき ます。

現在のレジス ターを ク リ アするには

エフ ェ ク ト 組み立ての際、 空レジス ターから開始し たい場合も あ り ます。

1. Get Eff, ･ , Enter を押し ます。
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エ フ ェ ク ト を実行するには

オー ト ラ ンがオフの状態なら

1. 希望するエフ ェ ク ト を リ コールし ます。

2. Run を押し ます｡

オー ト ラ ンがオンの状態なら

1. 希望するエフ ェ ク ト を リ コールし ます。 リ コールし てすぐエフ ェ ク ト
が実行されます。

シーケンス

レジス ターのシーケンスを ラーンするには

1. Learn, Seq を押し ます。

2. 希望する レジス ターのバン ク、 及びレジス ターキーパッ ド ボタ ンを実
行し たい順に押し ます。 ご希望に応じ Trans Rate を押し､時間値を入
力し て、 各レジス ターで遅れ時間を加え る こ と も可能です。

3. Learn を押し ます｡

レジス ターのシーケンスを再生するには 

1. Seq を押し ます｡

2. 始動レジス ターのバン ク と レジス ターキーパッ ド ボタ ンを押し ます｡

シーケンスを中断するには

1. Learn, Seq を押し ます｡

2. シーケン ス を終わらせる レジス ターのバン ク及びレジス ターキーパッ
ド ボタ ンを押し ます｡

3. 押し たばか り の同じバン ク及びレジス ターボタ ンを押し ます｡
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基本的なエフ ェ ク ト の編集
エフ ェ ク ト の編集は、 パネルかつ / または メ ニューコ ン ト ロールを使用
し たワークバッ フ ァー値の変更、 そ し て これらの値のエフ ェ ク ト への適
用 と関係し ています。 こ こ ではマス タータ イ ム ラ イ ンを例に、 基本的な
エフ ェ ク ト の編集を解説し ます。

キーフ レ ームの挿入
イ ンサー ト ビ フ ォー及びアフ ター操作は、 新しいキーフ レームをエフ ェ
ク ト のタ イ ム ラ イ ンに挿入するのに使用されます｡イ ンサー ト 操作の結果
は、 編集カーソルがキーフ レーム上またはキーフ レーム間 ( パス上 ) にあ
るかによ り 変化し ます。

挿入されたキーフ レーム には、 ワークバッ フ ァー値及び持続時間の両方
があ り ます。 キーフ レームの持続時間は、 Kalypso システム ( 次のキーフ
レーム までの時間 ) によ り 計算され、 キーフ レームデータには実際に含ま
れません｡これでエフ ェ ク ト の編集中に更な る柔軟性が加わ り ます。

キーフ レーム上での挿入

イ ンサー ト アフ ター

編集カーソルがキーフ レーム上にあ る場合に Insert After を押す と、 新し
いキーフ レームが現キーフ レームの後に挿入されます。 挿入はカーソル
のあ る キーフ レームの持続時間後、 次の番号付きマス タータ イ ム イ ラ イ
ンキーフ レーム位置で発生し ます。 この挿入されたキーフ レームの持続
時間は、 デ ィ フ ォル ト によ り 挿入前にカーソルが配置されたキーフ レー
ム の持続時間 と な り ますが、 この値はオペレーターによ り 変更でき ます 
(185 ページをご参照下さい )。 編集カーソルは、 新しいキーフ レームの初
めにも移動し ます。 この操作で、 挿入されたキーフ レームの持続時間の
分、 エフ ェ ク ト の持続時間が延長されます ( 図 136)。

図 136.  イ ンサー ト アフ ター
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イ ンサー ト ビ フ ォー

編集カーソルがキーフ レーム上にあ る場合に、 Insert Before を押すと、
新しいキーフ レームがそのタ イ ム ラ イ ン位置に挿入されます。 古いキー
フ レーム と それに続 く 全てのキーフ レームは、 新しいキーフ レームの持
続時間の長さ分右へ移動されます。 この操作で挿入されたキーフ レーム
の持続時間分エフ ェ ク ト の持続時間が延長され、 デ ィ フ ォル ト によ り 挿
入前にカーソルが配置されたキーフ レーム の持続時間 と な り ますが、 こ
れは変更可能です (185 ページ )。キーフ レームには挿入後再び番号が付
く 点にご注意下さい｡例の図中では、 キーフ レーム #1 だった ものが、
キーフ レーム #2 に変わ り ます ( 図 137)。

図 137.  イ ンサー ト ビ フ ォー

キーフ レーム上でのイ ンサー ト アフ ターまたはビ フ ォーの使用

既存のエフ ェ ク ト の中で、 キーフ レーム 2 の位置でのイ ンサー ト アフ
ターは、 キーフ レーム 3 の位置のイ ンサー ト ビ フ ォーと同様と思われるが
ちですが、 通常そ う ではあ り ません。 エフ ェ ク ト に挿入されたワーク
バッ フ ァーのマテ リ アルは、 何らかの修正を加え られた既存のキーフ
レームに基づき ます。 イ ンサー ト アフ ターでのキーフ レーム 2 では、 挿
入されたワークバッ フ ァーデータの始点が、 キーフ レーム 2 の値 と な り
ます。 しかし、 イ ンサー ト ビ フ ォーでのキーフ レーム 3 では、 挿入され
た素材は、 キーフ レーム 3 の値に基づき ます。 キーフ レーム 2 と 3 の開
始パラ メ ーターが異な る場合、 結果起こ るエフ ェ ク ト の外観はどのイ ン
サー ト 操作が行ったかによ り 変わ り ます。

パスでの挿入

編集カーソルがキーフ レーム上に配置されていない場合は、 挿入操作は
新キーフ レームを現在位置に挿入し ます。 これは、 inserting on the path
（パスでの挿入） と呼ばれます。 パスで挿入された新しいキーフ レームの
デ ィ フ ォル ト 持続時間は、 マス タータ イ ム ラ イ ンのカーソル位置 と次の
キーフ レームの間の時間です。 Insert After 及び Insert Before ボタ ンは、
パスで挿入する際同じ操作 と な り ます。
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図 138.  パスでの挿入

パスで挿入後、 先行のキーフ レームの持続時間は短縮され、 新しいキー
フ レームの持続時間が次のキーフ レーム まで延長される点にご注意下さ
い。 キーフ レームがパスで挿入される際、 エフ ェ ク ト 全体の持続時間は
変更されません。

空のレジス ターが リ コールされた場合は、 カーソルがキーフ レーム上ま
たは間に配置される こ と はあ り ません。 カーソルがキーフ レームにない
ため、 この状況のイ ンサー ト 操作はパスで挿入し ます。 こ のため、 どち
らのイ ンサー ト ボタ ンでも、 新エフ ェ ク ト で 初のキーフ レーム を作成
でき ます。

パスでの挿入によるエフ ェ ク ト の組み立て

パスに全てのキーフ レームを挿入し、 エフ ェ ク ト 全体を組み立て る こ と
が可能です。 キーフ レームの持続時間は、 システムによ り 自動的に計算
されます。 これは、 あ らかじめレ コー ド されたマテ リ アルに合 う エフ ェ
ク ト を組み立て る こ と が必要な場合に有効です。

1. レ コード されたマテ リ アルを検討し、 キーフ レームに必要な時間を決
定し ます。 こ の例ではキーフ レームは 1.5 秒、 2.5 秒及び 3 秒の位置
に必要と し ます。

2. 空のレジス ターを呼び出し (Learn, ･ , Enter)、 初のキーフ レームの
外観を設定し てから、 Insert Before ､ Insert After または Modify のい
ずれかを押し て､エフ ェ ク ト を開始する ためにそのキーフ レーム追加
し ます。

3. Go To Time, 1, ･ ,15, Enter と押し､ カーソルをエフ ェ ク ト 中の 1．5 秒
の位置へ移動し、 2 つめのキーフ レームを設定し、 それをエフ ェ ク ト
に加えます。

4. Go To Time, 2, ･ ,15, Enter と押し、 3 つめのキーフ レームを設定し加
えます。
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5. Go To Time, 3, ･ , Enter と押し、 後のキーフ レームを設定し加えま
す。

これでエフ ェ ク ト は、 レ コード されたマテ リ アル と 正確に合致し ます。
E-MEM を使用し て､エフ ェ ク ト 及びレ コーデ ィ ングを同時に実行でき ま
す (228 ページをご参照下さい )。

キーフ レームの削除
編集カーソルがキーフ レーム上にあ る場合に、 Delete を押すと、 その
キーフ レームはエフ ェ ク ト から削除されます。 Delete ボタ ンが 編集カー
ソルがパス上にあ る場合は、 非ア ク テ ィ ブ状態です。

削除機能は、 コ ン ス タ ン ト デュ レーシ ョ ンモー ド に影響されます。 コ ン
ス タ ン ト デュ レーシ ョ ンがオフの際、 削除されたキーフ レームの持続時
間も、 エフ ェ ク ト から ( 次のキーフ レーム までの時間 ) 削除されます。 コ
ン ス タ ン ト デュ レーシ ョ ンがオンの際、 前のキーフ レーム の持続時間は
削除されたキーフ レームの持続時間分延長される ため、 エフ ェ ク ト の全
体の持続時間は変更されないま まです。 削除操作の後、 削除されたキー
フ レームに後続のキーフ レームは、 全て番号が付け替え られます ( 図
139)。

図 139.  キーフ レームの削除

コ ン ス タ ン ト デュ レーシ ョ ンがオンの状態で Delete し た後、 カーソルは
キーフ レームではな く 、 パスに配置される点にご注意下さい。 Delete を
再度使用する前に、 カーソルはキーフ レーム上に移動する必要があ り ま
す。
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キーフ レームの回復

誤ま って必要なキーフ レーム削除し た場合、 Rest WkBfr を押す と、 ワー
クバッ フ ァーにロード し直すこ と が可能です。 ワークバッ フ ァーが他の
動作によ り 変更される可能性があ る ため、 キーフ レームが削除された後、
これはすぐにに行 う 必要があ り ます。 いったんワークバッ フ ァーで回復
された ら､エフ ェ ク ト に挿入し直すこ と ができ ます。

キーフ レ ーム持続時間の編集

キーフ レーム持続時間の表示

KF Dur ボタ ンを押す と点灯し、 キーフ レームの持続時間値がキーパッ ド
にアサイ ン されます。 一度アサイ ン される と、 キーフ レームの 持続時間
がマス ター E-MEM リ ード ア ウ ト に表示されます。 カーソルがキーフ
レームから キーフ レームへと移動する際､値はカーソルが配置されたキー
フ レームの持続時間を反映する よ う 変更されます。 カーソルがキーフ
レーム間で移動される際、 表示される持続時間は、 現時間から次の番号
付きマス タータ イ ム ラ イ ンキーフ レームへの距離 と な り ます。 新しい
キーフ レーム がエフ ェ ク ト に挿入される際、 表示される時間値がデ ィ
フ ォル ト によ り 使用されます。

新しいキーフ レームの持続時間の変更

新しいキーフ レームの持続時間の値は、 キーパッ ド から設定する こ と が
でき ます。 例えば 図 140 のよ う に、 下記の手順で行 う こ と ができ ます。

1. 編集カーソルをエフ ェ ク ト 中のご希望の位置へ移動し ます。 この場
合、 １ 秒のキーフ レームの中間のパスへ移動し ます。

2. KF Dur ボタ ンを押し点灯させます。

3. 1.0 の持続時間値をキーパッ ド でタ イプし、 リ ー ド ア ウ ト 上に表示さ
れる値を変更する ために Enter を押し ます。

注釈 Trim ボタ ンを押すと、 持続時間値が指定された時間分延長、 また
は短縮される こ とにな り ます。

4. Insert Before または Insert After を押し、 指定の持続時間で新しい
キーフ レームを挿入し ます。
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図 140.  持続時間を指定し てキーフ レームを挿入 

既存のキーフ レームの持続時間の修正

既存のキーフ レームの持続時間も修正可能です。 例えば図 141 のよ う に、
下記の手順で行 う こ と ができ ます。

1. 持続時間の修正を希望する キーフ レーム まで、 カーソルを移動し ま
す。 カーソルがパスにあ る際、 キーフ レームの持続時間は修正でき ま
せん。 こ の場合、 キーフ レームの持続時間は 15 フ レーム と な り ます。

2. KF Dur ボタ ンを押し点灯させます。

3. キーパッ ド で 1.0 と い う 持続時間値を タ イプし、 リ ード ア ウ ト 上で表
示される値を変更する ために Enter を押し ます。

注釈 Trim ボタ ンを押すと、 持続時間値が指定された時間分延長、 また
は短縮される こ とにな り ます。

4. Modify を押し､ キーフ レームに新しい持続時間値を適用し ます。 

図 141.  既存のキーフ レーム持続時間の修正
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KF 持続時間のデ ィ フ ォル ト をキーパッ ド に回復する

キーパッ ド で変更されるか、 または編集カーソルが異な る持続時間で新
しい位置に移動される まで、 キーパッ ド は入力された 後の持続時間値
を保存し ます。 キーパッ ド を持続時間 1 秒のフ ァ ク ト リ ーデ ィ フ ォル ト
に常時 リ セ ッ ト でき ます。

1. KF Dur ボタ ンを押し点灯させます。

2. ･ , Enter と押し ます。 

モデ ィ フ ァ イオール操作
モデ ィ フ ァ イオール機能は、 編集用にデ リ ゲー ト される レベルのエフ ェ
ク ト の、 全キーフ レームの選択された値を修正する ために使用でき ます。
編集用にデ リ ゲー ト されていないレベルのキーフ レームには影響し ませ
ん。

モデ ィ フ ァ イオール操作は、 ワークバッ フ ァーで時間カーソルの現在位
置の値から、 修正されたパラ メ ーターのみに影響し ます。 通常こ の位置
は現在のキーフ レームですが、 キーフ レーム間のパスでイ ン ターポレー
ト された状態にあ る こ と も あ り ます。 カーソルがパス上にあ る場合、 モ
デ ィ フ ァ イオール機能はまた、 キーフ レームをその位置でエフ ェ ク ト を
加えます。 ワークバッ フ ァーへの修正は､ ボタ ンを押すか、 ノ ブを回す
か、 またはキーパッ ド で値を入力し て行われます。

2 つの異な る タ イプのモデ ィ フ ァ イオール機能が使用可能です。

･ Modify All Relative 操作は、 それぞれ変更されたパラ メ ーターで、 時間
カーソルの現在値 と現ワークバッ フ ァー値の間の差を計算し ます。 こ
の差は、 エフ ェ ク ト で影響を受けた全てのキーフ レームに適用されま
す。 例えば、 30 度の色相の変更は、 その量だけ異な る色相をシフ ト
し、 同一の色相へ と変更し ません。 この機能は、 メ イ ンパネルのエ
フ ェ ク ト エデ ィ ッ ト サブパネルにあ る Mod/MdAll ボタ ンをダブルプ
レ ス し、 実行されます。

･ Modify All Absolute 操作は、 エフ ェ ク ト で影響された全てのキーフ
レームを、 ワークバッ フ ァーで変更された各パラ メ ーターの現在値で
置き換えます。 例えば、 赤にする ために色相が 30 度変更される場合、
他のキーフ レームで異な る色相が、 30 度のシフ ト ではな く 、 赤に変
更されます。 厳密な差ではな く 値と い う 結果にな り ます。 こ の機能
は、 タ イ ム ラ イ ンエデ ィ ッ ト メ ニューの Mod All Absolute ボタ ンに
触れ、 実行されます。

モー ド変更は常に絶対的です。 機能をオンにする と、 影響を受ける全て
のキーフ レームでオン と な り 、 機能オフで ト グルオン し ません。

モデ ィ フ ァ イオール操作を行う には

1. 修正によ り 影響するエフ ェ ク ト の編集レベルをデ リ ゲー ト し ます。
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2. 時間カーソルを、 操作のベース ラ イ ン と し て使用を希望するエフ ェ ク
ト の位置に移動し ます。

3. ボタ ンを押すか、 ノ ブを回すか、 またはキーパッ ド で値を入力し て、
希望するパラ メ ーターを変更し ます。

4. ご希望に応じ、 相対的または絶対的なモデ ィ フ ァ イ操作を行います。

･ 相対的な変更を行 う には､ メ イ ンパネル上のエフ ェ ク ト エデ ィ ッ ト
サブパネルで Mod/MdAll ボタ ンをダブルプレ ス し ます。 修正され
たパラ メ ーターの相対的な変更が、 エフ ェ ク ト 中の影響を受けた
全てのキーフ レームに適用されます。

･ 絶対的な修正を行 う には、 Timeline、 Edit、 Mod All Absolute ボ
タ ンに触れ、 タ イ ム ラ イ ンエデ ィ ッ ト メ ニューにア ク セス し ま
す。 ワークバッ フ ァーで修正されたパラ メ ーターの絶対値は、 エ
フ ェ ク ト で影響された全てのキーフ レームに適用されます。

ラーン修正 
各 E-MEM レジス ターには、 キーフ レームデータ と共にヘッ ダー情報が
含まれます。 こ のヘッ ダー情報はエフ ェ ク ト 全体に適用され、 キーフ
レームを組むこ と はでき ません。 レジス ターのヘッ ダー情報には下記が
含まれます。

･ E-MEM イネーブルグループボタ ン選択 ( オー ト リ コール用 )

･ エフ ェ ク ト デ ィ ゾルブの状態 ( オン またはオフ )

･ エフ ェ ク ト デ ィ ゾルブの速度 ( 秒、 フ レーム、 フ ィ ール ド )

･ DPM エフ ェ ク ト 番号

標準様式で (Insert、 Mod、 Mod All) エフ ェ ク ト が編集される際、 キーフ
レームデータのみが影響されます。 ヘッ ダー情報は変更されません。 標
準の Learn 操作では、 全ての既存のキーフ レームデータは単一のキーフ
レームで書き換え られ、 新しいヘッ ダー情報が保存されます。

リ リ ース 10.1 はラーン修正をサポー ト し、 キーフ レームデータ を変更せ
ず、 E-MEM レジス ターのヘッ ダー情報をア ッ プグレー ドするのに使用可
能です。 この機能をご利用にな るには、 希望するヘッ ダー情報の状態を
選択し、 Learn、 Mod を押し ます。 下にい く つかの例が示されています。

オー ト リ コールと結合する使用可能グループを変更するには ：

Auto Recall ボタ ンがオン と な る よ う 押し、 希望する レベルのグループ用
のマス ター E-MEM イ ネーブルボタ ンを選択し てから、 Learn、 Mod を押
し ます。
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現エフ ェ ク ト のエフ ェ ク ト デ ィ ゾルブの速度を変更するには ：

Effect Dis ボタ ンをオン と な る よ う 押し、 Trans Rate、( 秒、 フ レーム及
びフ ィ ール ド を タ イプし ます )、 Enter、 Learn、 Mod と押し ます。 

DPM エフ ェ ク ト 番号を変更するには ：

外部 DPM の異な るエフ ェ ク ト を選択し てから、 Learn、 Mod と押し ます。

パスコ ン ト ロールの編集
パス コ ン ト ロールは、 キーフ レームを通し てど う 補間が行われるかを決
定し ます。 パスホール ド に加えて、 S- リ ニア、 リ ニア及びカーブパスが
サポー ト されています。 こ う し たパスの種類で、 エフ ェ ク ト の優れたダ
イナ ミ ク ス制御が可能です。 詳し く は 116 ページのパスの制御 をご参照
下さい。

エ フ ェ ク ト でパスコ ン ト ロールの値を変更するには ：

1. 変更を希望するエフ ェ ク ト の位置へ移動し ます。

2. パス タ イプ メ ニュー (E-MEM、 Path または Timeline ､ Path) へ行き、 
希望する レベル、 サブレベル及びグループをデ リ ゲー ト し ます。 図
142 では M/E1 のキーヤー 1 のキーヤーワ イプが、 パス コ ン ト ロール
の編集用に選択されています。
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図 142.  イ ン ターポレーシ ョ ンパス メ ニュー

3. 希望するパスの種類 (S-Linear、Linear または Curve) を選択し ます。
Curve が選択される場合､ Tension、 Continuity 及び Bias の値を変更
する ために、 ソ フ ト ノ ブまたはデータパッ ド を使用可能です。

4. Insert か Modify、 または Learn を伴 う エフ ェ ク ト のキーフ レームに新
しい値を加えます。 現ワークバッ フ ァーの値がエフ ェ ク ト 実行中に書
き換え られる ため、 キーフ レームを変更する必要があ り ます。

5. エフ ェ ク ト を実行し、 変更を確認し ます。

一般的なカーブのヒ ン ト

カーブパス タ イプのテンシ ョ ン、 コ ンテ ィ ニ ュ イ テ ィ 及びバイ アス コ ン
ト ロールの調整は、 ま るでゲームの様に思われる こ と があ り ますが、 希
望するエフ ェ ク ト を タ イ ミ ング よ く 組み立て るのに役立つ、 一般的な ヒ
ン ト をご紹介し ます。

･ 負方向のテンションは (-1.0 まで )大きく緩やかなカーブを作成

･ +1.0 のコンティニュイティは、S- リニアの動きと同じです

･ 正方向のコンティニュイティは、+2.0 の値で大きい弾みを与えます

･ 正方向のバイアスでは、キーフレームの後でカーブが発生します

･ 負方向のバイアスでは、キーフレームの前でカーブが発生します
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パス値のカ ッ ト 及び貼り付け

編集中にカーブ値がどのよ う に変化する可能性があ るかを認識し てお く
と、 編集されたエフ ェ ク ト のパスの上手な微調整に役立ちます。

･ ク リ ッ プボードへ / から キーフ レームがカ ッ ト 及び貼 り 付け される
際、 パスの種類 ( カーブ、 リ ニア、 S- リ ニア ) は 各キーフ レーム用に
保存されます

･ 1 ブロ ッ クのカーブパス キーフ レームがカ ッ ト 及び貼 り 付け られる
際、 そのブロ ッ クの 初 と 後のキーフ レームに Tension = 1.0、 
Continuity = 0.0 及び Bias = 0.0 と い う 値が与え られます。 カーブパス
は正確な計算のために 3 つのキーフ レームを必要 とする ため､これは
パス を隣接のパス設定 と組み合わせるのに役立ちます。 計算のため必
要な隣接する キーフ レームが存在するので、 隣接のマーク されたブ
ロ ッ ク の中間のカーブパスキーフ レームは、 元の値を保存し ます

･ カーブパスの種類を伴 う 単一キーフ レームのカ ッ ト 及びコ ピーは、
初 と 後のキーフ レーム と同じ扱い と な る ため、 こ のキーフ レームに
は Tension = 1.0、 Continuity = 0.0 及び Bias = 0.0 の値が与え られます

･ エフ ェ ク ト の中間にカーブパス を伴 う キーフ レームを貼 り 付ける場合
は、 テンシ ョ ン値を 0.0 に リ セ ッ ト し ます

スムーズパスワイ ン ド ア ッ プの制御 

カーブ付きの ト ラ ン ス フ ォームパス を伴 う エフ ェ ク ト は、 その動きが開
始または終止する際、 反対の方向へわずかに戻る こ と があ り ます。 この
「ワ イ ン ド ア ッ プ」 はカーブパス制御の特徴で、 新しいエフ ェ ク ト キーフ
レームに適用される フ ァ ク ト リ ーデ ィ フ ォル ト のパスのタ イプです。 正
しい補間のためにカーブは 3 つのキーフ レームを必要とする ため、 前の (
または次の ) キーフ レーム用の値が、 次の ( または前の ) キーフ レームを
通るパスに影響し ます。

動きがワインドアップなしで開始及び終止されるようにエフェクトを変
更するには、いくつかの方法があります。

･ キーフ レーム上のパス タ イプを S- リ ニアに変更

･ カーブパステンシ ョ ンの値を、 キーフ レームで 100 に設定

･ パス コ ン ト ロール メ ニューのホール ド を前のキーフ レームの機能に設
定
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エフ ェ ク ト でのソースホールド
E-MEM の リ コール及びエフ ェ ク ト の実行中、 ソースが変更する よ う プロ
グ ラ ムでき ます。 エフ ェ ク ト 作成の際使用された特定のソースでな く 、
現在選択中のソースでエフ ェ ク ト が実行される よ う にデザイ ン される こ
と があ り 、 時に これは都合が悪い場合があ り ます。 エフ ェ ク ト が リ コー
ルされる際ソースの変更を防ぐために、 ホール ド はソースホール ド メ
ニューでエフ ェ ク ト にプロ グ ラ ム可能です。 こ のホール ド の形式はキー
フ レーム可能で、 従ってエフ ェ ク ト の特定部分に適用でき ます。 

新しいエ フ ェ ク ト でソースホールド を設定するには

1. ソース ホール ド メ ニュー (E-MEM、 Source Holds) へ行き ます。

2. メ ニューのラベル付きボタ ンに触れて、 ホール ド を希望するバス を選
択し て、 緑のイ ンジケーターが点灯する よ う にし ます ( 図 143)。

図 143.  ソース ホール ド メ ニュー

3. Kalypso メ イ ンパネルの E-MEM サブパネルの Learn を押し てから、
その 1 つのキーフ レームでソース ホール ド を伴 う 新しいエフ ェ ク ト を
作成する ために、 バン ク及びレジス ター番号を押し ます。

ソース ホール ド はワークバッ フ ァーのパラ メ ーターのため、 ソース ホー
ル ド メ ニューでオフ状態でない限 り 、 挿入されるに従い他のキーフ レー
ムに反映されます。 エフ ェ ク ト が リ コールの際、 既存のソースが変更さ
192 Kalypso ユーザーマニュ アル



エフ ェ ク ト の再使用
 

れないよ う エフ ェ ク ト を ソースホール ド で開始し、 次に残 り のエフ ェ ク
ト の実行中に ソース変更の使用を可能にする よ う 、 オフにし て も よいで
し ょ う 。

既存のエ フ ェ ク ト でソースホールド を設定するには

1. ソース ホール ド を加え る こ と を希望するエフ ェ ク ト のキーフ レーム上
にカーソルを配置し ます。

2. ソース ホール ド メ ニューでラベルの付いたボタ ンに触れて、 ホール ド
を希望するバス を選択し、 緑のイ ンジケーターが点灯する よ う にし ま
す。

3. ソース ホール ド をエフ ェ ク ト に加え る ために、 Modify または Insert
を押し ます。

ソース ホール ド はそのキーフ レームにのみ適用され､ 選択されたバスで前
回選択された ソースは、 ソースホール ド のない次のキーフ レームに直面
する まで、 そのキーフ レームでホール ド される こ と を意味し ます。

エ フ ェ ク ト の再使用 
E-MEM エフ ェ ク ト は､後で使用でき る よ う 組み立てて保存でき ます。
Kalypso システムの操作環境が、 ど う エフ ェ ク ト がロー ド され、 実行され
るかに影響するかを理解する こ と が重要です。 エフ ェ ク ト が実行される
環境を配慮せずに、 特定のエフ ェ ク ト を単に リ コールし て も、 そのエ
フ ェ ク ト が組み立てた と き と同じ内容にな る こ と は保証でき ません。 し
かし、 エフ ェ ク ト 用の Kalypso システム環境がコ ンパテ ィ ブルであ る際、
エフ ェ ク ト の内容は毎回全 く 同じにな り ます。

エフ ェ ク ト を再使用する際、 Kalypso の環境で配慮すべき も重要な点の
1 つが、 ス ィ ー ト プレ フ ァ レン スです。 特にソースパッチング及び E-
MEM Prefs に互換性があ る必要があ り ます。 他の Suite Prefs は、 ス イ ッ
チャーの働き を制御し ますが､ E-MEM の互換性には影響を及ぼし ません。

ソースパッチングは、 ソースで設備特有の相違を解決する メ カニズムで
す。 先在のソースパッ チ設定の Suite Pref フ ァ イルを ロードする と、 必ず
し も デザイ ン通 り にエフ ェ ク ト が実行されません。 ソースは各設備で異
な る物理的な ソース定義を補正する よ う 、 パッチングする必要があ り ま
す。 例えば、 リ プレ イ VTR はあ る ト ラ ッ ク で ソース 12 を再生する一方、
別 ト ラ ッ ク で ソース 27 を再生する場合があ り ます。 エフ ェ ク ト がロ ジカ
ルソース 12 で リ プレ イ VTR を予期する よ う 組み立て られる場合、 ロ ジ
カルソース 12 は他の ト ラ ッ ク で ソース 27 にパッチング される必要があ
り ます。 いったん再パッチングが全て完了する と、 初の ト ラ ッ ク から
保存されたエフ ェ ク ト は、 正しいソース を呼び出し ます。 
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E-MEM Prefs は、 どの E-MEM レベルがス イ ッチャーの特定コ ンポーネン
ト を制御するかを コ ン ト ロールし ます。 例えばあ る設備で、 ステ ィ ルス
ト アのチャ ンネル 2 が SS A グループに、 別の設備では Misc 7 にアサイ ン
される場合､元のエフ ェ ク ト に Misc 7 が含まれなければ、 エフ ェ ク ト に
チャ ンネル 2 が含まれない可能性があ り ます。 エフ ェ ク ト の リ コール及
び実行には、 M/E パーテ ィ シ ョ ンの境界 と セカンダ リ ーパーテ ィ シ ョ ン
のマ ッ ピング も、 どの M/E の E-MEM パネル ( マス ター E-MEM イネー
ブルグループ ) が M/E パーテ ィ シ ョ ニングを制御するかを決定する ため、
極めて重要です。

Suite Pref の設定に互換性があ る こ と を保証する も簡単な方法は、 エ
フ ェ ク ト が組み立て る際に保存し、 後で実行し たい と きに リ ロードする
こ と で、 こ う する と必要な修正だけを行います ( 上述のソースパッチン
グのよ う に )。 一般的な方法の 1 つは、 Suite Pref 及び User Pref フ ァ イル
も含め、 特定の番組用の全てのエフ ェ ク ト を共に Zip デ ィ ス ク で保存し
てから、 次回その番組で作業する と きに全てを リ ロードする こ と です。
User Prefs の設定は、 エフ ェ ク ト がどのよ う に実行されるかを変更し ませ
んが、 エフ ェ ク ト が組み立て られた際のコ ン ト ロールサーフ ェ イ ス を再
現する ため、 例えば、 全てのソースボタ ンがご希望通 り 正確に配列され
ます。

他の Kalypso 環境でエフ ェ ク ト を う ま く 再利用する ために考慮すべき変
数が、 下記に挙げられています。

･ 必要な全ての外部機器が使用可能 (PDR XP VDR、 GVEous、 PBus 機器、
GPI 出力など )

･ PDR XP または他の DDR で正しいク リ ッ プがロード されている

･ 正しい静止画及びク リ ッ プが、 Kalypso のステ ィ ルス ト アでキ ャ ッ
シ ュ されている

･ マルチス ィ ー ト モー ド で操作中の場合、 各ス ィ ー ト でロ ジカル機器を
正し く 獲得し て、 ス ィ ー ト をエフ ェ ク ト 共有用に設定するべきです。
また、 十分な リ ソースがス ィ ー ト で使用可能でなければな り ません。 
リ ソースが獲得でき ない場合、 それらのエフ ェ ク ト 部分は、 黙って無
視されます。 エフ ェ ク ト を ロード し た後、 リ ソースが獲得でき ない場
合は､エフ ェ ク ト を リ ロー ドする必要があ り ます

･ ルーターイ ン ターフ ェ イ ス をご使用の場合、 ルーターソース及びデス
テ ィ ネーシ ョ ンは正確に定義され、 また使用可能であ り 、 必要な R-
MEM がロード されている必要があ り ます

バッ クグラウン ド マ ッ ト
バッ ク グ ラ ウ ン ド のマ ッ ト ジェネレーターは､色、 ウ ォ ッ シ ュ及びテ ク ス
チャーを作成し ます。 例えばキー用のバッ ク グ ラ ウ ン ド で使用でき ます。

バッ ク グ ラ ウ ン ド マ ッ ト は、 キーヤーで使用可能なワ イプパターンジェ
ネレーター、 ワ イプマ ッ ト 及びユーテ ィ リ テ ィ ービデオを ワ イプ ソース
と し て使用でき ません。 その代わ り 、 バッ ク グ ラ ウ ン ド マ ッ ト は､ 1 つの
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直線を作成する専用のワ イプジ ェネレーターを使用し ます。 しかし この
線は、 他のマ ッ ト で使用でき ないテ ク スチャーを含み、 多様な外観を作
成する ために操作でき ます。

バッ ク グ ラ ウ ン ド マ ッ ト のコ ン ト ロールは、 メ イ ンパネル ( マ ッ ト サブ
パネル ) 及びマ ッ ト メ ニューから使用可能で、 これで追加されたバッ ク
グ ラ ウ ン ド のテ ク スチャーパラ メ ーターのコ ン ト ロールが可能です。
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マ ッ ト パネルコ ン ト ロール
1. 任意の メ イ ンパネルバン ク のバッ ク グ ラ ウ ン ド バスで Bg 1 ソース を

選択し ます ( デ ィ フ ォル ト のレ イ ア ウ ト では、 右端の選択ボタ ンです
)。 マ ッ ト サブパネルは、 そのマ ッ ト ジェネレーターを制御する よ う
自動的にデ リ ゲー ト されます。

2. 必要な場合は、 プレ ビ ューモニ ターでマ ッ ト が見え る よ う に、 プレ
ビ ューサブパネルでそのバン ク を選択し ます。 

3. マ ッ ト サブパネルの Flat を押し ます。 これでフ ラ ッ ト な単一のマ ッ
ト 色が選択されます ( 図 144)。後続の全マ ッ ト コ ン ト ロール は、 この
サブパネルに配置されています。

図 144.  マ ッ ト サブパネル

4. マ ッ ト を希望する色にする ために､ Hue、Saturation 及び Brightness
ノ ブを調整し ます。 これで、 マ ッ ト のべース フ ィ ルカ ラーが調整され
ます。

5. Keyer Wipe ボタ ンを押し､ ベース フ ィ ル及びウ ォ ッ シ ュ フ ィ ルの両方
を含むウ ォ ッ シ ュマ ッ ト の種類を選択し ます。 Keyer Wipe ボタ ンが
点灯し、 ウ ォ ッ シ ュが選択された こ と を示し ます ( しかし、 バッ ク グ
ラ ウ ン ド マ ッ ト は、 キーヤーワ イプパターンジェネレーターを使用し
ていません )。 C1 Wipe または C2 Wipe ボタ ンを押す と、 ウ ォ ッ シ ュ
マ ッ ト の種類も選択され、 Keyer Wipe ボタ ンが点灯されます。
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6. Wash Fill を押し､マ ッ ト サブパネルコ ン ト ロールを ウ ォ ッ シ ュ フ ィ ル
にデ リ ゲー ト し、 色の対比を作成する ために Hue、Saturation 及び
Brightness ノ ブを調整し ます。 変更し ているにもかかわらず 1 色の
みのマ ッ ト フ ィ ルカ ラーしか見えない場合は､画面に見え る 2 色間の
エ ッ ジが見え る よ う 、 Offset かつ / または Softness ノ ブで調整し、
ウ ォ ッ シ ュ フ ィ ルカ ラーを調整し ます。

7. エ ッ ジの角度を変更する ためには、 Rotation ノ ブを調整し ます。

8. Texture ノ ブを調整し、 エ ッ ジに加え られたパターンの量を調整し ま
す ( マ ッ ト メ ニ ューでは更に多 く のテ ク スチャーコ ン ト ロールが使用
可能です )。

マッ ト メ ニュ ーコ ント ロール
マ ッ ト メ ニューのコ ン ト ロールの大半は､マ ッ ト サブパネルのコ ン ト ロー
ル と同様です。

1. マ ッ ト サブパネルの Bkgd 1 または Bkgd 2 ボタ ンをダブルプレ ス し、
マ ッ ト メ ニューへ行き ます。

2. まだ選択されていない場合は、 希望するバッ ク グ ラ ウ ン ド (1 または
2) の Base Color データパッ ド に触れます。 ベース フ ィ ルカ ラーの
Hue、 Saturation 及び Brightness を調整する ために、 3 つのソ フ ト ノ
ブを使用し ます ( 図 145)。

図 145.  マ ッ ト メ ニュー、 ベースカ ラーを選択
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3. ウ ォ ッ シ ュマ ッ ト を作成する ために、 下の Wash On ボタ ンが点灯す
る よ う に触れます。

4. Wash Control データパッ ド に触れ、 Offset、Softness 及び Rotate 
ソ フ ト ノ ブコ ン ト ロールを表示させます。 必要に応じ、 画面上で
ウ ォ ッ シ ュのエ ッ ジが見え る よ う に、 Offset 及び Softness ノ ブを調
節し ます。 Rotate ボタ ンをオンにし てから、 Rotate ソ フ ト ノ ブを使
用し て、 エ ッ ジの角度の調整も可能です。 

5. Wash Color データパッ ド に触れ、 右の ソ フ ト ノ ブが ウ ォ ッ シ ュ フ ィ
ルカ ラーの Hue、Saturation 及び Brightness を調整でき る よ う デ リ
ゲー ト されます。
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6. Texture データパッ ド に触れ、 多様なテ ク スチャー ノ ブコ ン ト ロール
を起動し ます。 テ ク スチャーは、 Texture On ボタ ンで ト グルオン /
オフ と切 り 替え る こ と が可能です ( 図 146)。

図 146.  マ ッ ト メ ニュー、 テ ク スチャーを選択

･ Intensity は、 加え られたテ ク スチャーの量を制御し ます。 ( これ
も マ ッ ト サブパネル Texture ノ ブで制御可能 ) 

･ Length、H Stretch 及び V Stretch は、 エ ッ ジテ ク スチャーの特
性を修正し ます

･ Source は、 テ ク スチャー作成のために使用される シード値を選
択し ます。 テ ク スチャーはシー ド値に基づき、 擬似ラ ンダム番号
ジェネレーターで生成されます。 作成された ラ ンダム番号は、 多
様なテ ク スチャーを形成する ために繰 り 返されます。 255 の異な
る シード値が使用可能です

･ テ ク スチャーの外観はそのシー ド値から予期でき ない一方、 全テ
ク スチャーのパラ メ ーター値が E-MEM に保存されますので、 そ
のレジス ターを リ コールする と正確に元のテ ク スチャーを再現し
ます

全てのバックグラウンドのマットパラメーターは、キーフレーム可能で
あるため、複数のキーフレームを使用して、常に変化するバックグラウ
ンドでエフェクトを組み立てることが可能です。
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スプ リ ッ ト キー
あ る ソースのキーカ ッ ト 信号を、 別のソースのキーフ ィ ル、 またはビデ
オ信号 と共に使用を希望する場合があ り ます。 例えば、 マ ッ ト フ ィ ルの
文字を作成する キ ャ ラ ク タージェネレーターがあって も、 文字をフ ィ ル
するのに異な る信号の使用を希望する場合も あ るでし ょ う 。 スプ リ ッ ト
キーは、 これを達成するのに使用されます。

Kalypso システムでは、 デ ィ フ ォル ト によ り ソース選択バスが キーフ ィ
ル信号を タ リ ーし ます。 Split Key ボタ ンが押されたま まの際、 キーカ ッ
ト 信号はタ リ ーされます。

スプ リ ッ ト キーを実行するには ：

1. 標準のキーを設定し ます。 ト ラ ンジシ ョ ンサブパネルの ト ラ ンジシ ョ
ンエレ メ ン ト ボタ ン Key 1-4 の う ち 1 つに触れ､スプ リ ッ ト キー用に
使用を希望する フ ィ ル信号を含むキーバスで、 ソース を選択し ます。

2. Split Key ソース選択モデ ィ フ ァ イヤ ボタ ンを押さ え､使用を希望する
キーカ ッ ト 信号を含むソースの キーソース選択 ボタ ンに触れます。
新しいキーカ ッ ト 信号は、 それから選択された キーフ ィ ル信号と共
に使用されます。

通常のキーを回復するには ：

1. キーフ ィ ル信号でどのソースが使用されているかを確認し ます。

･ スプ リ ッ ト キーのキーソース選択バス を確認し、 どの ソースが現
在選択されているかを見ます。 あ るいは、

･ 常に全てのキーカ ッ ト 信号のソースネームを表示する、 M/E ス
テータ スデ ィ スプレーを見ます

2. Split Key ソース選択モデ ィ フ ァ イヤボタ ンを押し たま ま、 上記で識
別されたキーフ ィ ル信号のソース ボタ ンに触れます。 それでその
ソース用の元のキーカ ッ ト 信号は、 そのキーで使用されます。
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キーヤープ ラ イオ リ テ ィ ( 優先順位 )
各バン ク にキーヤーが 2 つのみのビデオス イ ッチャーは、 キース タ ッ キ
ングを制御する ため、 簡単なキーオーバー､キーアンダー装置を使用し ま
す。 こ の場合、 一方のキーのみ他方の上に配置可能です。 Kalypso システ
ムには各バン ク に 4 つのキーヤーが装備される ため、 複雑なス タ ッ キン
グが可能です。 キープラ イオ リ テ ィ を使用し､キーは他のキーの間に配置
可能です。

現キープ ラ イオ リ テ ィ を変更するには ：

1. Keyer メ ニューパネルボタ ンを押し て、 キーヤープラ イオ リ テ ィ メ
ニューへ行き、 Priority カテゴ リ ー選択ボタ ンに触れます ( 図 147)。

図 147.  キープラ イオ リ テ ィ メ ニュー、 カレン ト ス タ ッ ク を選択 

2. まだ設定されてない場合、 希望する キーをオンにし、 プロ グ ラ ムモニ
ターを観察し ながら、 重な る よ う に配列し ます。 これでキープラ イオ
リ テ ィ での変更が確認でき ます。 デモン ス ト レーシ ョ ンの目的で、 4
つのプ リ セ ッ ト パターンキーを使用でき ます。

3. カレン ト 列のス タ ッ ク で移動を希望する キーヤーを選択し てから､ご
希望の位置にキーを配置する ため、 左側の Top、 Move Up、 
Move Down 及び Bottom ボタ ンを使用し ます。 キープラ イオ リ テ ィ
の順序は、 カ ッ ト で即時的に変更されます。
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異なるキーヤープ ラ イオ リ テ ィ 間で ト ラ ンジシ ョ ンするには ：

キープラ イオ リ テ ィ ト ラ ンジシ ョ ンは、 現在及び次のプラ イオ リ テ ィ ス
タ ッ ク を使用し ます。 ト ラ ンジシ ョ ンは、 2 つのス タ ッ ク間で発生し ま
す。

1. ト ラ ンジシ ョ ンサブパネルの Key Prior ト ラ ンジシ ョ ンエレ メ ン ト ボ
タ ンを押し ます。

図 148.  ト ラ ンジシ ョ ンサブパネル

2. まだ設定されてない場合は希望する キーをオンにし、 プロ グ ラ ムモニ
ターを観察し ながら、 重な る よ う に配列し ます。 これで、 キープラ イ
オ リ テ ィ での変更が確認でき ます。 デモン ス ト レーシ ョ ンの目的で、
4 つのプ リ セ ッ ト パターンキーを使用でき ます。

3. プレ ビ ューサブパネルで、 プレ ビ ュー用のバン ク をデ リ ゲー ト し ま
す。 ト ラ ンジシ ョ ンの 終結果が見られます ( 次のプラ イオ リ テ ィ )。

4. Keyer メ ニューパネルボタ ンを押し てキーヤープラ イオ リ テ ィ メ
ニューへ行き、 次に Priority カテゴ リ ー選択ボタ ンに触れます。

5. メ ニュー中の現ス タ ッ クは、 現在出力されている ものに自動的に設定
されます。 201 ページの解説の通 り 、 ご希望によ り カレ ン ト プラ イオ
リ テ ィ ス タ ッ ク の順序を変更でき ます。
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6. ネ ク ス ト 列のキーヤーを選択し て､ Top、Move Up、Move Down 及び 
Bottom ボタ ンを使用し、 ネ ク ス ト プラ イオ リ テ ィ ス タ ッ クの順序を
設定し ます ( 図 149)。プレ ビ ューモニターで新しいス タ ッ ク が見られ
ます。

図 149.  キーヤープラ イオ リ テ ィ メ ニュー、 次のス タ ッ ク を選択

7. ト ラ ンジシ ョ ンサブパネルの Mix、Wipe 1 または Wipe 2 ボタ ンを使
用し、 ト ラ ンジシ ョ ンの種類を選択し ます。 ワ イプを選択の場合は、
ワ イプ メ ニューへ行き ます。 Wipe ボタ ンの う ち 1 つをダブルプレ ス
し てから、 パターン及びワ イプ と併用するモデ ィ フ ァ イヤボタ ンを選
択し ます。

8. レバーアームを動かすか、 または ト ラ ンジシ ョ ンサブパネルの
Auto Trans ボタ ンを押し て、 キープラ イオ リ テ ィ ト ラ ンジシ ョ ンを
実行し ます。 ト ラ ンジシ ョ ンは、 プロ グ ラ ムモニ ターで表示されま
す。
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ク ロマキー操作に関する注記

はじ めに
Kalypso システムは、 強力な コ ン ト ロールを備えた ク ロマキーヤーを装備
し ています。 これらのコ ン ト ロールによ り 、 困難な素材 （細い毛､煙、 透
明な被写体など） を う ま く キーイ ングする ために微調整し、 また不完全
な ク ロマキーセ ッ ト の彩色や明暗から生じ る問題が解決可能です。
Kalypso の ク ロマキーには、 マニュ アル調整の必要な しで大半の状況下で
優れた ク ロマキーを作成可能な、 オー ト セ ッ ト ア ッ プ機能も備わってい
ます。

ク ロマキーコ ン ト ロールを よ り よ く 理解する上で役立つバッ ク グ ラ ウ ン
ド情報については、 87 ページの ク ロマキーをご参照下さい。 こ こ では、
オー ト セ ッ ト ア ッ プ機能を使用し ての ク ロマキー設定及びキーヤー メ
ニューのマニュ アルコ ン ト ロールの使用方法を詳細にわた り 解説し ます。

オート セッ ト アッ プ 
ほ と んどの ク ロマキーを設定する 初の手順は、 オー ト セ ッ ト ア ッ プの
使用です。 オー ト セ ッ ト ア ッ プで、 ク ロマキーを成し遂げる ための 初
の手順が自動化されます。 オー ト セ ッ ト ア ッ プは下記の通 り 実行されま
す。

･ 1 次抑制の色相及び輝度を計算

･ 1 次抑制の選択率及びク ロマをデ ィ フ ォル ト に設定

･ ク リ ッ プローを計算し、 ク リ ッ プハイ をデ ィ フ ォル ト に設定

･ 全 2 次抑制値が 1 次抑制値を複製し て も、 2 次抑制をオフに設定

･ 正確なバッ キングカ ラーサンプルを可能にする ため、 不透明度を 100
％に一時的に変更し てから、 元の設定に戻る

･ キー位置及びサイ ズ値をデ ィ フ ォル ト に設定 (0)

2 つの異な るオー ト セ ッ ト ア ッ プ アルゴ リ ズムが使用可能で、 1 つは撮影
状態がよ く 、 明るいセ ッ ト 用 (Reshape オフ ) で､も う 一つは困難なセ ッ
ト 用 (Reshape オン ) です。 個々の状況によ り 、 オー ト セ ッ ト ア ッ プの使
用後に更にマニュ アル調整が必要な場合も あ り ます。

オー ト セ ッ ト ア ッ プが初期化された後、 Auto Setup ボタ ンを再び押し て
解除でき ますが、 ク ロマキーは強制のデ ィ フ ォル ト を保持し ます。

オー ト セ ッ ト ア ッ プを使用し てク ロマキーするには ：

1. 使用する キーヤーをデ リ ゲー ト する ために、 M/E の ト ラ ンジシ ョ ン
ボタ ン Key 1-4 の う ち 1 つを押し ます。 
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2. 選択されたキーヤーのキーバスで、 ク ロマキーバッ キングカ ラーを含
むク ロマキーソース を選択し ます。

3. 必要な場合 ( ソース メ モ リ ーが自動的にキータ イプを選択する こ と が
あ り ます ) キーヤーサブパネルのキータ イプで Chroma を選択し ま
す。 

4. A バスで ク ロマキーソースのバッ キングカ ラーを置き換え るのに使用
される ソース を選択し ます。

5. キーヤー メ ニューへ行き ( キーヤーサブパネルのそのキーヤー用の
Keyer 1-4 ボタ ンをダブルプレ ス )、 ご使用中のキーヤーで Reshape
が オフであ る こ と を確認し ます ( 図 150)。

図 150.  キーヤー メ ニュー、 ク ロマキー リ シェ イプがオフ

6. メ イ ンパネルの Auto Setup ボタ ンに触れます。 その M/E のプレ
ビ ューに、 カーソルがイ ンポーズ された ク ロマキーソース を表示し ま
す。 カーソルは実際 16 x 16 ピ ク セルのボ ッ ク ス を表し ます。

7. バッ キングカ ラーにカーソルが配置される よ う 、 ジ ョ イ ステ ィ ッ ク を
使用し ます。 バッ キングカ ラーの抑制を 適化する ために、 比較的暗
い部分を選択し ます。

8. ジ ョ イ ステ ィ ッ クの ト ッ プボタ ンに触れます。 ク ロマキーは カーソ
ルボ ッ ク スに選択された色の平均を用いて、 自動的に設定されます。
Reshape がオフであったため、 キーの細かいエ ッ ジは保存されます。

リ シ ェ イプオフ 
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9. こ の ク ロマキーが満足のい く 結果な ら、 これで完了です。 撮影状態、
明暗などの調子が原因で結果が思わし く ない場合は、 ク ロマキーを手
動調整するか、 リ シ ェ イプ と共にオー ト セ ッ ト ア ッ プを使用するか決
める必要があ り ます。

･ マニュ アル調整で細かいエ ッ ジの保存が可能です ( 206 ページの
マニュ アルク ロマキー調整をご参照下さい )。 特に透明部分に問
題があ る場合 （髪、 煙など）、 2 次抑制コ ン ト ロールが役立ちます
(211 ページをご参照下さ い )。

･ リ シェ イプを伴 う オー ト セ ッ ト ア ッ プは、 ハード なエ ッ ジで ク ロ
マキーを生成し ますが、 幅広い撮影状態に対応し ます ( 下記参照
)。 

リ シ ェ イプを伴う オー ト セ ッ ト ア ッ プを使用し ク ロマキーするに
は ： 

セ ッ ト の明る さ が均一でない、 または他の問題があ る場合､問題を解決す
る ために リ シ ェ イプが使用可能です。 時間が許す場合、 更によい方法 と
し ては、 バッ キングカ ラーを均一にする ためセ ッ ト の明暗を調整する こ
と です。 これでキーが改善され、 リ シェ イプは不必要と な る こ と があ り
ます。

1. リシェ イプの必要があ る と決めた場合、 上述のオー ト セ ッ ト ア ッ プの
手順に従いますが､ 手順 5 でキーヤー メ ニューの Reshape に触れオン
にし ます （緑のイ ンジケーターが点灯）。 バッ キングカ ラー部分を選
択し、 ジ ョ イ ステ ィ ッ ク の ト ッ プボタ ンに触れた後、 セ ッ ト バ リ エー
シ ョ ンに対処でき る、 よ り 粗い値で ク ロマキーが設定されます。

2. こ の ク ロマキーが満足のい く 結果な ら、 これで完了です。 まだ不満が
あ る場合は、 マニュ アル調整で ク ロマキーを微調整可能です。

マニュ アルク ロマキー調整
色相のオー ト セ ッ ト ア ッ プ で適し た ク ロマキーを生成でき ない場合、
キー調整のためにキーヤー メ ニ ューで更な る コ ン ト ロールが使用可能で
す。 ク ロマキーのマニュ アル設定は、 必要に応じ て十分なデ ィ テール と
色の忠実さ を可能にする妥協点の、 ベス ト なセ ッ ト を選択する こ と で構
成されます。 こ の メ ニューを使用する間、 モニ ターで ク ロマキーを見る
必要があ り ます。 ク ロマキー設定の際、 ビデオス コープ及び波形モニ
ターは大変便利です。 設定中はフ ォーグ ラ ウ ン ド、 バッ ク グ ラ ウ ン ド か
つ / またはコ ンポジ ッ ト の特定部分に注意を集中する必要があ り ます。
確認する部分は、 使用される個々のコ ン ト ロールによ り 変わ り ます。
FG Only 及び BG Only ボタ ンは、 外部からの画像情報を取 り 除 く ために
使用可能で、 コ ンポジ ッ ト 部分のみ見る こ と ができ ます。

ク ロマキー設定の手順は、 メ ニ ュー上に表示される番号の順番に従いま
す。 しかし、 それぞれ個々のシーンによ り 必要条件が異な る こ と があ り
ます。 前の手順に戻 り 、 キーの 適化のために前の設定を再調整する必
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要があ るか も しれません。 ク ロマキーコ ン ト ロールが何をするか理解す
る こ と で､ 個々の状況でどんな調整が必要かを決定する上で役に立ちま
す。

キーヤー メ ニュー及びデリゲー ト キーヤーへのアクセス

Keyer メ ニューパネルボタ ンに触れてから、 Mode カテゴ リ ー選択ボタ ン
に触れ、 キーヤーク ロマ メ ニューにア ク セス し ます。 また、 キーヤーズ
サブパネルの Chr ボタ ンをダブルプレ ス し て、 この メ ニューにア ク セス
する こ と もでき ます。 画面左側で設定を希望する キーヤー をデ リ ゲー ト
し てから、 Chroma Key モード ボタ ンに触れます ( 図 151)。

図 151.  キーヤーク ロマ メ ニュー、 一次抑制コ ン ト ロール

一次カ ラーの抑制

一次抑制は、 極めて重要な ク ロマキーパラ メ ーターで、 設定は も簡単
です。 オー ト セ ッ ト ア ッ プがこれを処理し ますが、 ご希望によ り マニ ュ
アル調整を行 う こ と が可能です。 しかし、 一次抑制が誤ま って設定され
る と、 他のコ ン ト ロールでよいク ロマキー を達成でき な く な り ます。
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一次抑制は、フォアグラウンドを見ながら設定する必要があります。理
想的には、バッキングカラーがベクトルスコープで小さい点として、波
形表示では完全に平らな線として現れますが、セットの明暗やシャドー
などのため、このようなことは決して起きません。これはキー全体の外
観のために、 良の抑制を選択する必要があることを意味します。

1. 必要な場合、 第 1 段階の Pri Suppress データパッ ド に触れ、 これら
のコ ン ト ロールを起動し ます ( 図 151)。
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2. バッ キングカ ラーを削除する ために、 色相、 選択率、 ク ロマ及び輝度
一次抑制を調整し ます。

･ Hue は、 オー ト セ ッ ト ア ッ プで正確に設定可能です。 Hue は、
フ ォ アグ ラ ウ ン ド シーンのバッ キング部分の、 一次色の中央に配
置される必要があ り ます。 ど こに Luma 及び Chroma の一次抑制
が設定されるかによ り 、 Hue の調整は画面で見て分かる変更にな
ら ないこ と があ り ます。 Chroma の抑制は 100％にプ リ セ ッ ト し、
Luma は 0％に設定するべきです。 これで色相はバッ キングカ
ラー削除で調整可能です

･ フ ォ アグ ラ ウ ン ド映像に抑制された色が存在する場合､ 
Selectivity を増加する必要があ るかも しれません。 Selectivity
は、 抑制すべきでない色を含まず、 でき るだけ低 く 設定する必要
があ り ます｡例えば、 緑でキーイ ングする際、 緑がかった黄色の
シ ャ ツが抑制に影響を受ける こ と があ るか も しれません。 その場
合､選択率を十分高 く する よ う 調整し、 その色を拒否し ます。 高す
ぎ る選択率は、 ノ イ ジーなキーの典型的な原因と な り ます。 フ ォ
アグ ラ ウ ン ド の素材が動かない場合、 選択率を上げる代わ り に、
フ ォースマス ク の使用を考慮し ます

･ Chroma の抑制は、 オー ト セ ッ ト ア ッ プで正確に設定可能です。
調整するには､ Chroma の抑制を増加し、 ベク ト ルス コープ上の
バッ キングカ ラーの点が中央に近づ く のを観察し ます。 ク ロマが
バッ キング部分に存在する よ う に、 正確に中央に配置し ます。
100% の ク ロマの抑制が､全ての ク ロマキーの抑制で正しい設定で
す。 こ こ で、 おそ ら く ベク ト ルス コープの中央を通る線が見え る
はずです。 選択率を増す と、 こ の線が弧をなすこ と にな り ます

･ FG Only が選択されたバッ キング部分でシェー ド が目に見え る場
合、 または逆にシ ェード がバッ ク グ ラ ウ ン ド映像に影響を及ぼす
場合、 Luma の抑制調整が必要 と な るかも しれません。 リ シェ イ
プがオンの際、 一次 Luma の抑制が望ま しいこ と はまずあ り ませ
ん。 調整するには、 Luma の抑制を増加し、 バッ キングカ ラーが
ブラ ッ ク に移動するのを観察し ます。 バッ キングカ ラーは、 ブ
ラ ッ ク のみにし ます。 このコ ン ト ロールを増加しすぎ る と、 ク ロ
マキーはハード で ノ イ ジーにな り ます。 不十分な場合は、 バッ ク
グ ラ ウ ン ド にハイ ラ イ ト が加え られる こ と にな り ます。 不完全な
輝度の抑制は､必ずし も悪いわけではあ り ません。 バッ ク グ ラ ウ ン
ド に加え られた ハイ ラ イ ト は、 バッ キング ウ ォール と一致し、 自
然な影を加え､その結果おそ ら く 人工的な影を加え る必要がな く な
り ます

･ 上述の全ての調整は後で再確認する必要があ る場合があ り ます

3. も う 1 つの潜在的な ク ロマキーのアーテ ィ フ ァ ク ト は、 バッ キングカ
ラーまたはレ ンズフ レアからの光の点が原因で、 フ ォ アグ ラ ウ ン ド全
体に起こ る シェー ド です。 Flare Suppression は、 フ ォアグ ラ ウ ン ド
映像全体に少量の色を加え、 点やフ レアを削除し ます。 通常は、 フ レ
アを中和させるには、 バッ キングカ ラーの 2％未満が必要です。
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キーコ ン ト ロール

Clip Hi 及び Clip Low を調整する目的は、 バッ ク グ ラ ウ ン ド上に穴がき ち
ん と カ ッ ト される よ う にする ためです。 フ ォ アグ ラ ウ ン ド全部分がバッ
ク グ ラ ウ ン ド を見えな く する一方、 バッ キングカ ラー全部分が完全な
バッ ク グ ラ ウ ン ド であ る必要があ り ます。 こ う する も簡単な方法は、
調整を行 う 間はキー信号を観察する こ と です。

Clip Hi と Clip Lo の間の差が小さ ければ小さいほど、 キーヤーゲイ ンは
高 く な り ます。 ハイゲイ ンは、 透明と不透明の間の ト ラ ンジシ ョ ン に内
在する ノ イ ズを増量し ます。 Clip Hi 及び Clip Lo の正しい設定は、 順に
不透明性と透明性をかろ う じ て達成する よ う な設定です。

1. 第 2 段階の Key Controls データパッ ド に触れ、 コ ン ト ロールを起動
し ます。 これでキーヤーク リ ッ プコ ン ト ロールの手動調整が可能で
す。

2. キーヤー メ ニューの Show Key を選択し ( 図 152)、画像及び波形モニ
ター上の M/E プレ ビ ュー出力を見ます。

図 152.  キーコ ン ト ロール

3. フ ォアグ ラ ウ ン ド オブジェ ク ト の全部分が白にな る よ う 、 Clip Hi を
調整し ます。 Clip Hi の設定が低すぎ る場合 ( 時計方向に回しすぎ）、
透明部分のほ と んどが完全に不透明に強制され、 キーがハード にな
り 、 バッ ク グ ラ ウ ン ド と フ ォ アグ ラ ウ ン ド の間の ト ラ ンジシ ョ ン部分
が暗 く な り ます。
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4. Clip Low はオー ト セ ッ ト ア ッ プで正確に設定可能です。 バッ キングカ
ラー全部分がブラ ッ ク と な る よ う Clip Low を調整し ます｡ Clip Lo の
設定が高すぎ る場合 ( 反対時計方向に回しすぎ）、 透明部分のほ と ん
どが完全に透明に強制され、 キーがハード にな り ます。

注釈 ク リ ッ プレベルを調整の際､フ ォアグラウン ド素材のエ ッ ジ部分
は、 異なる色合いの灰色で表示される必要がある と覚えておきま
し ょ う。 灰色はク ロマキーで望ま しい透明部分を示し ます。

5. Show Key と通常モード の ク ロマ キーヤー (FG Only はオフ状態 ) で、
終結果を確認し ます。 正し く ない調整だ と、 ハー ド で ノ イ ジーな

キーを作成する場合があ り ますのでご注意下さい。

6. ク ロマキーがよ く 見えた ら、 これで完了です。 暗いエ ッ ジが存在する
場合、 一次 Luma の抑制が過多であ るか、 Clip Hi または Clip Low が
正し く 設定されてない可能性があ り ます。 パラ メ ーターを調整し て も
問題が解決されない場合、 リ シ ェ イプ機能の起動を考慮し ます。

リ シ ェ イプ

リ シ ェ イプは、 バッ キングカ ラーにシ ェード のばらつきが存在する場合
に有効です。 更によい方法は、 時間が許す限 り バッ キングカ ラーを均一
にする ために、 セ ッ ト の明る さ を調整する こ と です。 これでキーが改善
され､ リ シェ イプは不要 と な る こ と があ り ます。 リ シェ イプは目に付きや
すいエ ッ ジのアーテ ィ フ ァ ク ト を伴い、 よ り ハード に見え る キーを犠牲
にし て、 バッ キングカ ラー抑制を助けます。 リ シェ イプの欠点は､デ ィ
テールの損失です。 例えば、 フ ォ アグ ラ ウ ン ド の煙や髪は、 恐ら く 失わ
れて し まいます。

1. Reshape ボタ ンに触れ、 この機能を起動し ます。

2. 一次 Luma の抑制を 0 に設定し ます。

3. 上述の通 り キーを微調整する ために、 必要であれば、 これで Clip Hi
及び Clip Low のコ ン ト ロールを再調整する こ と ができ ます。

4. Reshape がオンの際、 キーエ ッ ジを ク リ ーンア ッ プする ために、
キーの リ サイ ジング及びポジシ ョ ニング も使用可能 と な り ます。

･ Size はキー信号を狭め、 フ ォアグ ラ ウ ン ド素材の青または緑の
エ ッ ジのほ と んどを削除し ます

･ Position はキー信号を左右に移動し､フ ォーグ ラ ウ ン ド の片側だけ
のカ ラーエ ッ ジを削減する ために使用し ます

二次カ ラーの抑制

二次カ ラーの抑制は、 透明部分の色 （例 ： ガ ラ スや煙） や、 フ ォ アグ ラ
ウ ン ド素材のエ ッ ジ近 く の細かいデ ィ テール （例 ： 髪） の改善を目的 と
し ています。 こ う し た部分は、 何らかのバッ キングカ ラーを利用する こ
と が可能です。 フ ォ アグ ラ ウ ン ド の色は、 バッ キングカ ラーによ り 部分
的にのみ破損される ため、 一次抑制をかな り 下回る二次抑制が必要と な
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り ます。 バッ キングカ ラー と フ ォ アグ ラ ウ ン ド カ ラーの混在があ る ため、
二次抑制の色相及び方向 ( 角度 ) は、 一次抑制 と は異な る こ と にな り ま
す。 二次抑制が透明部分の色を矯正する一方、 一次抑制はバッ キングカ
ラーを削除し ます。

注釈 リ シ ェ イプが適用された場合、 エ ッ ジデ ィ テールが二次カ ラー抑
制を使用するのに十分残る見込みは、 まずあ り ません。

1. 第 3 段階の Sec Suppress データパッ ド に触れてから､ Sec Supp ボタ
ンに触れこの機能を起動し ます ( 図 153)。

図 153.  二次抑制コ ン ト ロール

2. 透明部分が影響されて も フ ォ アグ ラ ウ ン ド の不透明部分は影響されな
いよ う に、 Hue 及び Selectivity の二次抑制を調整し ます。 終的な
色相は、 バッ キングカ ラー ( 一次抑制の色相 ) と破損されていない
フ ォアグ ラ ウ ン ド の色の中間色 と な り ます。

･ こ の調整を行 う 際、 二次 Chroma Suppression を 大にし、 二次
Suppression Angle が影響する部分で不自然な色を生成する よ う
にする と便利です。 これで二次抑制への変更がよ り 明白 と な り ま
す

･ 選択率は、 可能な限 り 幅広 く する必要があ り ます。 フ ォ アグ ラ ウ
ン ド の不透明部分の変更を避け られない場合、 選択率を狭める (
値を増加 ) 必要があ り ます
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3. 二次 Chroma の抑制の変更がご希望の方向へ移動する よ う 、 二次
Angle を調整し ます。 透明部分をフ ォアグ ラ ウ ン ド素材の不透明部分
( 破損されていない ) への一致を試みます。

4. 破損 ( 透明 ) 部分と非破損 （不透明） 部分の間で 適な一致 と な る よ
う に､二次 Chroma の抑制を減少させます。 二次抑制の角度 と ク ロマ
抑制の間の相互作用は、 こ う し た調整を繰 り 返す必要があ るか も しれ
ません。

5. 透明及び不透明部分の明る さのバラ ン ス を と る ために、 二次 Luma の
抑制を増加させます。

6. 適な結果 と な る よ う に、 二次抑制の角度、 ク ロマ抑制、 及び輝度の
抑制を繰 り 返し ます。

他のク ロマキーコ ン ト ロール

第 4 段階の Other データパッ ド に触れる と、 追加の ク ロマキーコ ン ト
ロールが使用可能です ( 図 154)。 ラベルの付いたボタ ンに触れる と､コ ア
リ ング、 フ リ ンジ及びシ ャ ドーコ ン ト ロールが個々に起動可能です。

図 154.  他のコ ン ト ロール

Coring は、 一次抑制後の輝度信号の全てのピ ク セルを、 調整可能なス
レ ッ シ ョ ウル ド以下に置き換えます。 これで不完全な抑制によ り 起こ る
ノ イ ズが削除されます。 コ ア リ ングはあ る キーを改善でき る一方、 容易
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に過度に行われる可能性があ り ます。 ブラ ッ ク のずっ と上にあ る コ ア リ
ングス レシ ョ ル ド は、 実際にフ ォ アグ ラ ウ ン ド素材の一部であ る暗い灰
色部分に影響を及ぼし、 その結果ク ロマキー合成が不自然に見えます。

Fringe は、 二次抑制の調整の結果起こ る フ ォ アグ ラ ウ ン ド の灰色部分で
色を保存するのに使用されます。 こ のコ ン ト ロールは、 二次抑制がオン
の と きのみア ク テ イブ状態 と な り ます。

Shdw は、 背景に落ち る シェード の制御を可能にし ます。 Shadow Clip 及
び Shadow Gain は、 シェード を生成する フ ォ アグ ラ ウ ン ド の輝度部分の
幅選択を可能にし ます。 Shadow Density は、 シ ェード の不透明性の制御
であ り 、 バッ ク グ ラ ウ ン ド にどの く らいのシェード が加え られるかを調
整し ます。

パターン ミ ッ クス
Kalypso システムは、 複雑なワ イプパターンジェネレーター (Wipe 1 と
Wipe 2) を組み合わせ、 カス タマイ ズ された幅広いワ イプの作成が可能で
す。

Wipe 1 でパターン ミ ッ クスを作成するには ：

1. ト ラ ンジシ ョ ンサブパネルで Wipe 1 ボタ ンをダブルプレ ス し ます。 
これで、 次の ト ラ ンジシ ョ ン タ イプ と し て Wipe 1 を選択し、 また制
御のためデ リ ゲー ト されたワ イプ 1 のワ イプ メ ニューを開き ます。 

2. C1 ジェネレーター枠の Ptn データパッ ド に触れ、 表示されるパター
ンから 1 つ選択し、 ワ イプ 1 のパターンの使用を選択し ます。

3. W2 列のデ リ ゲーシ ョ ンボタ ンに触れ､ワ イプ 1 と異な る表示のパター
ンを選択し、 ワ イプ 2 のパターンを選択し ます。

4. Ptn データパッ ド の右側に配置された Mix データパッ ド に触れます。
追加されたコ ン ト ロールボタ ンが メ ニ ュー下部に現れます。

5. プレ ビ ューサブパネルでプレ ビ ュー用のバン ク をデ リ ゲー ト し ます。

6. ト ラ ンジシ ョ ンサブパネルの Trans PVW ボタ ンに触れ、 レバーアー
ムを少し動かし ます。 ワ イプ 1 のパターンはプレ ビ ューで表示されま
す｡

7. W1 列のデ リ ゲーシ ョ ン ボタ ン に触れ、 メ ニューがワ イプ 1 のパ
ターンジェネレーターを制御する よ う デ リ ゲー ト し ます。

8. イ ンジケーターが点灯する よ う Pattern Mix ボタ ンに触れます。 プレ
ビ ューモニ ターが ミ ッ ク ス 1 と ミ ッ ク ス 2 のパターンの組み合わせ
を表示し ます。
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9. ミ ッ ク ス タ イプボタ ン (Mix、 NAM + 及び NAM ﾐ ) でパターン ミ ッ ク ス
の種類を選択でき ます｡ NAM ボタ ンは、 And または Or パターン ミ ッ
ク ス用に使用されます。

10. Ratio コ ン ト ロールで、 各ワ イプパターンが ミ ッ ク スに助長する量を
調整可能です。 50% で各パターンが等し く 助長し ます。 25% では他の
パターンが 終的なパターンに 25％のみ助長し ます。

M/E コ ピー / スワ ッ プ
コ ピー及びス ワ ッ プ機能が、 M/E で使用可能です。 コ ピー及びス ワ ッ プ
で、 システムのあ る場所の設定を別の場所でも使用でき ます。 例えば、
あ るエフ ェ ク ト が M/E 1 で設定されて も、 M/E 2 を使用し てオンエアす
る必要があ る場合に有効です。 M/E 1 の設定を M/E 2 に迅速にコ ピーし
てオンエアに使用し、 M/E 1 を別の目的で利用でき ます。 M/E コ ピーま
たはス ワ ッ プが行われる際、 全ての M/E 設定は転送されます。 これに
は、 現ソース選択 と ワ イプ、 キーヤー及びマ ッ ト の全設定が含まれます。
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M/E 設定を コ ピー及びス ワ ッ プするには、 Copy/Swap サブパネルを使用
し ます ( 図 155)。

図 155.  コ ピース ワ ッ プサブパネル

M/E Copy または M/E Swap ボタ ンに触れる と、 コ ピー及びス ワ ッ プ機
能が起動されますが、 マ ッ ト サブパネルでデ リ ゲーシ ョ ンボタ ンを使用
し て、 操作が完了する まで実際には何も変更されません。

M/E を コ ピーするには ：

1. M/E Copy を押し ます。

2. ソース M/E のマ ッ ト デ リ ゲーシ ョ ンボタ ンを押し ます。

3. デステ ィ ネーシ ョ ン M/E のマ ッ ト デ リ ゲーシ ョ ン ボタ ンを押し ま
す。
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M/E をスワ ッ プするには ：

1. M/E Swap を押し ます。

2. 初に M/E のマ ッ ト デ リ ゲーシ ョ ンボタ ンを押し ます。 

3. 別の M/E のマ ッ ト デ リ ゲーシ ョ ンボタ ンを押し ます。

取り消しボタ ン

コ ピー / ス ワ ッ プサブパネルの Undo ボタンは、 実行された コ ピーまたは
ス ワ ッ プ操作を元に戻し ます。 1 レベルのみの取 り 消しがサポー ト され
ています。 例えば、 Undo を 2 度押し て も、 M/E は 初に取 り 消しが実
行された前の状態へは戻 り ません。

他のコ ピー及び貼り付け操作

メ イ ンパネル上に残るその他のコ ピー及びス ワ ッ プボタ ンは、 リ リ ース
10.1 では非ア ク テ ィ ブ状態です。 しかし、 他の操作において コ ピース
ワ ッ プ メ ニューは使用可能です。 コ ピース ワ ッ プ メ ニューに関連する情
報については、 別の Kalypso リファレンスマニュアルをご参照下さい。
Kalypso ユーザーマニュ アル 217



3 章 システム操作

 

バス リ ンキング

概要
バス リ ンキングは、 あ るバスのソース選択で、 別のバスのソース を変更
し ます。 ス ィ ー ト 設定において、 異な るバス間の 1 対 1 の関係確立を可
能にし ます ( コントローリングバスは、 リ ン クバスに影響を及ぼす可能
性があ り ます）。 いったん この リ ン ク が確立される と、 コ ン ト ロー リ ング
バスのそのソース を選択する と、 リ ン クバスがそれに結合する ソース を
選択する よ う に、 コ ン ト ロー リ ングバスのソースは リ ン クバスのソース
と結合する こ と ができ ます。

コントローリングバスの複数のソースは、単一のリンクバスソースと結
合できるため、こうしたコントローリングバスソースのどれを選択して
も、同じリンクバスソースが選択されます。また、コントローリングバ
スを選択してもリンクバスに全く影響しないよう、コントローリングバ
スソースに全く結合が存在しないようにすることも可能です。

2 つのバス間での全てのソース結合の収集は、 リ ン ク マ ッ ピング表を構成
し ます。 この表はコ ン ト ロー リ ングバスにあ り 、 バス リ ン ク がア ク テ イ
ブ状態の際、 どのコマン ド を コ ン ト ロー リ ングバスが リ ン クバスに送る
かを決定し ます。 リ ン ク マ ッ ピング表は､別のバスにコ ピー可能で､複数
のバス リ ン ク を迅速に設定可能です。

例
バス リ ンキングの典型的な使用例は、 あ る M/E バスがソースの代用で、
他での選択に従 う よ う にする こ と です。 例えば、 特殊なカ メ ラが一次利
用者のフ ィ ー ド でのみ使用される場合、 二次利用者のフ ィ ード用の リ ン
クバスは、 そのカ メ ラがコ ン ト ロー リ ングバスで選択される度、 ワ イ ド
シ ョ ッ ト を選択する可能性があ り ます。

も う 1 つの例は、 ス タ ジオでのワ イ ド シ ョ ッ ト を選択の際、 フ ィ ー ド
バッ ク を防ぐ こ と です。 多 く のス タ ジオセ ッ ト にはモニ ターがあ り 、 通
常これらはプロ グ ラ ム出力が選択された状態で、 ス イ ッ チャーの AUX バ
スから フ ィ ー ド されます。 ワ イ ド シ ョ ッ ト カ メ ラが PGM-PST A バスで選
択される際、 カ メ ラはモニ ターウ ォールを認め、 ビデオフ ィ ード バッ ク
を生成する こ と があ り ます。 AUX バスで PGM-PST A を選択する ワ イ ド
シ ョ ッ ト カ メ ラ を除 く 、 全てのソース選択を結合する こ と によ り 、 これ
を防ぐ こ と ができ ます。 ワ イ ド シ ョ ッ ト のカ メ ラ ソースは、 それから番
組に適し た AUX バスの、 別のグ ラ フ ィ ッ ク ス ソースに結合されます。 

別の可能性 と し て、 シフ ト ボタ ンを押さずに、 32 を超え る ソースへの即
時的なア ク セス を必要とする番組のために、 PGM-PST A バスの延長 と し
て M/E 3A 列をプロ グ ラ ムでき ます。 こ の場合、 M/E 3 A がコ ン ト ロー リ
ングバスであ り 、 PGM-PST A は リ ン クバスです。 こ う し たシナ リ オでの

も簡単な これの設定方法は、 1 対 1 でバス を リ ン ク し、 ソース をマ ッ
ピング し てから、 M/E 3A がシフ ト される よ う シフ ト プレ フ ァ レン ス を設
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定する こ と です。 更に別の方法は、 M/E 3 A の各ソース を PGM-PST A の
特定の選択ソースにマ ッ ピングする こ と です｡他の M/E 3 のバスは、 更に
延長された選択のために リ ン ク可能です。 第 3 の方法は、 PGM-PST A の
M/E 3 A を選択する ために、 M/E 3 A の全ソース をマ ッ ピングする こ と で
す。 

バスリ ンキングメ ニュ ー
バス リ ン ク メ ニューで、 オペレーターはバス リ ン ク及びソースア ソ シ
エーシ ョ ンを設定し､ リ ン ク を使用可能にでき ます。 この メ ニューは、
Daily Setups、 Suite Prefs、 Bus Linking によ り ア ク セスでき ます ( 図 156)。

図 156.  バス リ ンキング メ ニュー

バス リ ンキング メ ニューには 2 つの枠があ り 、 左側にはコ ン ト ロー リ ン
グバス枠、 右側には リ ン クバス枠があ り ます。 これらの枠のコ ン ト ロー
ルは、 リ ン ク されるバス を選択し、 バス間のソース を対応付ける ために
使用されます。 コ ン ト ロー リ ングバス枠は、 現ソースア ソ シエーシ ョ ン
を表示し ます。 これらの枠の外にあ る メ ニュー右側のコ ン ト ロールも､
ソースア ソ シエーシ ョ ンの作成及びバス リ ン ク の管理のために使用可能
です｡
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通常バス リ ンキング メ ニューは、 コ ン ト ロー リ ングバスの視点から操作
されます。 基本手順は、 コ ン ト ロー リ ングバスの選択、 リ ン クバスの選
択、 リ ン ク を使用可能にし、 コ ン ト ロー リ ングバス ソースの選択、 それ
から リ ン クバス ソースの選択と な り ます。 詳し く は、 221 ページのソー
スア ソ シエーシ ョ ンをご参照下さい。

バスピ ッ カー

コ ン ト ロー リ ングバス または リ ン クバス枠上部のデータパッ ド に触れ、
ポ ッ プア ッ プバス ピ ッ カーを通じ てバス選択が容易にな り ます ( 図 157)。

図 157.  バス ピ ッ カーポ ッ プア ッ プ 

表示するバスの種類は (M/E Buses または Aux Buses)、メ ニュー下部の
バス タ イプボタ ンで選択されます｡ リ ン クバスが選択された ら、 いかな る
バス リ ン ク も定義されないよ う (none) を選択でき ます。 有効なバスのみ
表示される こ と にな り ます。 使用不可能なバス ( 他のバス と既に リ ン ク
された もの ) は、 薄い灰色で表示されます。 バスボタ ンに触れる と、 その
枠のバスが選択されます。 バスが選択される と、 ス ク ロー リ ング リ ス ト
で更新された情報を表示する前のバス リ ンキング メ ニューに戻 り  (219
ページ , 図 156)、新し く 選択されたバスの現在の状況が表示されます。

バスは各枠で 1 つ選択し、 コ ン ト ロー リ ングバス枠の Link Enable ボタ ン
をオンにする こ と で リ ン ク されます。 リ ン クがア ク テ ィ ブ状態にな るに
は、 右下の角の Inhibit All Links ボタ ンがオフであ る必要があ り ます。
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バス リ ンキングの制限

･ ス イ ッチ ド プレ ビ ュー、 プラ イマ リ ープレ ビ ュー、 及びステ ィ ルス ト
ア入力バスは、 リ ン クバス と し て構成でき ません。

･ DPM と結合し た Aux バスは、 コ ン ト ロー リ ングバス と し て構成でき
ませんが、 リ ン クバス と し て構成する こ と ができ ます。

ソースアソシエーシ ョ ン

コ ン ト ロー リ ングバス枠内でボタ ンを選択する と、 デ リ ゲー ト リ ン クバ
ス枠はそのコ ン ト ロー リ ング ソースにデ リ ゲー ト されます (219 ページ
, 図 156)。 リ ン クバス枠内のボタ ンを選択する と、 その新しい リ ン クバス
ソースは現在選択された コ ン ト ロー リ ングバス ソースに結合されます。
(none) を選択する と、 いずれの ソース リ ン ク も選択されません。 完全な
リ ン ク マ ッ ピング表は、 コ ン ト ロー リ ングバス リ ス ト で各ソース を選択
し てから、 リ ン クバス リ ス ト で適切な ソース を選択し作成されます。

右上の 2つのソフトノブコントロールは、結合するソースを選択するの
に使用できます。トップのノブは、コントローリングバス枠内のソース
を選択し、2つめのノブは、リンクバス枠内のソースを選択します。

Lock ボタ ンは、 リ ン クバス ス ク ロー リ ング リ ス ト の働き を変更し ます。 
Lock がオフの際、 コ ン ト ロー リ ングバス枠内のソース を選択する と、 リ
ン ク ソースが枠内で見え る よ う 画面が移動されます。 Lock がオンの際、
コ ン ト ロー リ ングバスパネルでソース を選択する と、 リ ス ト は画面移動
し ません。 選択された リ ン ク ソースは、 枠内で現れないこ と があ り ます。
これで、 継続的にその リ ス ト を再ス ク ロールする必要な く 、 隣接する リ
ン クバス ソース を迅速に選択する こ と が可能にな り ます。

リ ン クの管理

個々のバス リ ン クは、 コ ン ト ロー リ ングバス枠内の Link Enable ボタ ンで
使用可能、 及び使用禁止状態にする こ と ができ ます。 使用可能な際、 全
ての リ ン クが禁止状態でない限 り 、 コマン ド はコ ン ト ロー リ ングバスか
ら リ ン クバスへ送られる こ と にな り ます ( 下記参照 )。

この メ ニューの他のコ ン ト ロールは、 バス リ ン ク の管理に使用でき ま
す。

Bus Hold Inhibits Links - こ のコ ン ト ロールは、メ イ ンパネルの Hold ボタ
ンの全 リ ン クバスへの働きに影響を及ぼし ます。 Bus Hold Inhibits Links 
がオンで、 リ ン クバスの Hold ボタ ン もオンの際、 その リ ン クバスはバス
リ ン ク コマン ド を無視し、 コ ン ト ロー リ ングバス ソースが変更されて も
ソース を変更し ません。 E-MEM レジス ターが リ コールされる際、 Hold 
ボタ ンは既存の機能を保持し、 そのバスがソース を変更するのを防ぎま
す。
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Inhibit All Links - 全ア ク テ ィ ブバス リ ン ク を使用不可能にする ため、 全
ての Link Enable の設定を書き換えます。 しかし、 個々の Link Enable の
設定は変更されません。 Disable All Links がオフの場合、 Link Enable が
オンのバス リ ン クは全て再び使用可能にな り ます。

シ ョ ー ト カ ッ ト メ ニュー

Display Shortcut Menu ボタ ンに触れて、 リ ン ク マ ッ ピング表の作成に必
要な時間を削減するのに役立つ メ ニューが表示されます ( 図 158)。

図 158.  バスリンキングショートカットメニュー

現コントローリングバス及びリンクバスが、枠内上部のデータパッドで
識別されています。

ユニテ ィ マ ッ ピング

All Sources One to One―コ ン ト ロー リ ングバス ソースから リ ン クバス 
ソースへの、 1 対 1 マ ッ ピングを設定し ます。 リ ン ク された ソースがほ
と んど コ ン ト ロー リ ングバス ソースに一致する際に便利です。

All Sources to None―全てのコ ン ト ロー リ ングバス リ ン ク ソースのマ ッ
ピングを (none) に設定し ます。 コ ン ト ロー リ ングバスが、 リ ン クバスへ
わずかな変更を加え る必要があ る際に便利です。 ( 大半のコ ン ト ロー リ ン
グバス ソースの選択は、 リ ン クバスに影響を及ぼし ません )。
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セイムソースマ ッ ピング

全てのコ ン ト ロー リ ングバス ソースは、 セイ ム ソースマ ッ ピング枠を使
用し て、 同一の リ ン クバス ソースに リ ン ク される こ と が可能です。 Set
ボタ ンに触れる と、 全てのコ ン ト ロー リ ングバス ソースが、 データパッ
ド に表示される リ ン クバス ソースにマ ッ ピング されます。 

セイ ム ソースマ ッ ピングで、 異なる リ ン クバス ソース を選択するには、 
リ ン クバス ソースデータパッ ド に触れ、 バス リ ンキング メ ニュー 選択 メ
ニューへ行き ます。 ス ク ロー リ ング リ ス ト から希望する リ ン クバス ソー
ス を選択し、 次に Display Shortcut Menu に触れシ ョ ー ト カ ッ ト メ ニュー
に戻 り ます。 選択された リ ン クバス ソースが データパッ ド に表示され、
Set ボタ ンで全コ ン ト ロー リ ングバス ソースにマ ッ ピング可能です。

リ ン クマ ッ ピング表のコ ピー

あ るバスの リ ン ク マ ッ ピング表は、 別のバスにコ ピーでき ます。 From 
This Bus 及び To This Bus データパッ ド に触れる と、 バス ピ ッ カーが表示
されます。 いったん希望するバスが選択された ら、 Copy ボタ ンに触れま
す。

注釈 リ ン クマ ッ ピング表は、 コ ン ト ロー リ ングバス上でのみア ク テ ィ
ブ状態です。 リ ス ト がリ ン クバスにコ ピーされる と、 データが転
送されても、 そのバスがコ ン ト ロー リ ングバスでない限り無視さ
れます。 後で コ ン ト ロー リ ングバスになる と、 リ ン クマ ッ ピング
表はそのバスでア ク テ ィ ブ状態にな り ます。
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全リ ン クス メ ニューの表示

バス リ ンキング メ ニューの Display All Links ボタ ンに触れる と、 定義され
た全バス リ ン ク のス ク ロー リ ング リ ス ト が現れ ( 図 159)、 リ ン ク の管理
に役立つよ う 使用でき ます。 リ ン ク されていないバスは表示されません。

図 159.  バス リ ン ク ステータ ス

Link Enable―バス リ ンキング メ ニューのコ ン ト ロー リ ングバス Link 

Enable と同様、 バス リ ン ク を使用可能にし ます

Break Link―バス間の リ ン ク を中断し ます。 リ ン ク が中断された後、 そ
のバスのペアーは メ ニューから削除されます。 従って、 ブレ イ ク リ ン ク
操作を取 り 消すこ と はでき ません

バスリ ンキングの操作
いったんバス リ ンキングの結合が確立され使用可能にな り 、 リ ン クバス
で ソースに結合された コ ン ト ロー リ ングバスでソース を選択する と、 リ
ン クバスはそれに結合された ソース を選択し ます。 下記の特殊操作の規
則が適用されます。

ソースの置き換え

リ ン クバスでソース選択ボタ ンを押し たま まにする と、 コ ン ト ロー リ ン
グバス ソースの選択が変更される際、 そのバスがソース変更するのを防
ぎます。
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バスペアの規則

Kalypso の ソース選択バスは、 ペアで操作可能です。 M/E キーヤーバス
は、 ビデオフ ィ ル / キーカ ッ ト モード で操作されます。 Aux バスは、 ビデ
オフ ィ ル / キーカ ッ ト 、 またはビデオ / 外部 DPM 用ビデオ と し て、 ペア
で構成でき ます。 バスペアーがバス リ ンキングに関連する際、 下記の規
則が適用されます。

･ ビデオフ ィ ル / キーカ ッ ト のバスペアーでのキーカ ッ ト 選択は、 リ ン
クバスのキーカ ッ ト ソースに影響し ません ( スプ リ ッ ト キーのカ ッ ト
選択は リ ン ク し ません )

･ コ ン ト ロー リ ングバスのフ ィ ル /A 側は、 常に リ ン クバスのフ ィ ル /A
側に送られます

･ コ ン ト ロー リ ングバスがビデオ / ビデオモー ド にあ る場合、 B 側の選
択は リ ン クバスに送られます

･ リ ン クバスがビデオ / ビデオモード にあ る場合、 コ ン ト ロー リ ングバ
スからの B 側ソースの変更は、 リ ン クバスの B 側を変更し ます

･ ビデオのみのバスは、 バスペア A 側であ るかのよ う に機能し ます

マシン コ ン ト ロールの操作
マシン コ ン ト ロールサブパネル ( 図 160) は、 DDR、 VTR ､ステ ィ ルス ト
ア、 キ ャ ラ ク タージェネレーターなどの機器を制御する ため使用可能で
す。 こ のサブパネルは、 いずれの外部機器や Kalypso のステ ィ ルス ト ア及
び GPI も制御可能です。 マシン コ ン ト ロールサブパネルは、 Kalypso の
ソース と結合された機器のみ制御し ます。

図 160.  マシン コ ン ト ロールサブパネル
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機器制御のデリ ゲーショ ン
デ リ ゲー ト マシン コ ン ト ロールソース選択は、 いずれの Kalypso システ
ム メ イ ンパネルバス ( キーバス を含む ) にでもデ リ ゲー ト 可能です。 いっ
たんバスにデ リ ゲー ト された ら、 そのバスで選択された全てのソースが
マシン コ ン ト ロールサブパネルのコマン ド に従います。

注釈 バッ クグラウン ドバスが、 マシン コ ン ト ロール用にデ リゲー ト さ
れる場合、 ト ラ ンジシ ョ ン中にバスがフ リ ッ プ フ ロ ッ プする と、
マシン コ ン ト ロールサブパネルデ リゲーシ ョ ン も変更されます。

バスは Set Deleg ボタ ンでマシン コ ン ト ロール用にデ リ ゲー ト されます。

マシン コ ン ト ロールを Set Deleg でバスにデリゲー ト するには ：

1. Set Deleg ボタ ンを押し たま まにし ます。

2. 希望するバスのソース を選択し ます。

3. Set Deleg ボタ ンを解除し ます。

ソース選択ボタ ンを押し マシン コ ン ト ロールをデリゲー ト するに
は ：

マシンコントロール機器に結合されたソース用のソース選択ボタンを押
したままにすると、マシンコントロールサブパネルはその機器に一時的
にデリゲートされます。

1. いずれかの Kalypso システム メ イ ンパネルバスの、 マシン コ ン ト ロー
ル機器にマ ッ ピング された ソース選択ボタ ンを 1 秒以上押し ます。 ボ
タ ンを押し たま まで、 その機器にマシン コ ン ト ロールサブパネルのコ
マン ド が発せられます。

2. ソース選択ボタ ンを解除し、 マシン コ ン ト ロールデ リ ゲーシ ョ ンを、
後にマシン コ ン ト ロールでデ リ ゲー ト されたバスに戻し ます。

マシンコ ント ロールのコ マンド
いったんマシン コ ン ト ロールサブパネルがソースにデ リ ゲー ト される と、
その機器にコマン ド を発する こ と が可能です。

基本的な コマン ド

サブパネルの Play、 Stop、 Rewind、 Fast Fwd 及び Cue ボタ ンは、 選択さ
れた機器へこれらのコマン ド を送 り ます。

ク リ ッ プまたは VTR のジ ョ ギング

Rewind または Fast Fwd ボタ ンを押し ながら Stop ボタ ンを押す と、 1 フ
レームが前後にジ ョ ギング されます。
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ク リ ッ プの選択及びロー ド

Prev Event 及び Next Event ボタ ンを押す と、 機器よ り レポー ト された
ク リ ッ プ リ ス ト がス ク ロールされます。 現在ロード されていないク リ ッ
プが リ ード ア ウ ト に表示される際 (Cue/Load ボタ ンはロータ リ ーにな り
ます )、 Cue/Load を押す と その ク リ ッ プが機器でロード されます。

デリゲーシ ョ ンの変更

マシン コ ン ト ロールサブパネルのデ リ ゲーシ ョ ンが異な る機器に変更さ
れる際、 初の機器は 後のコマン ド を引き続き実行し ます。 簡単な例
と し て、 デ リ ゲーシ ョ ンが変更されるにつれて、 再生機器は再生を続行
し ます。 これは Auto Start のよ う なモード選択にも適用され、 オンエア
される と機器はス ター ト し ます。 マシン コ ン ト ロールサブパネルを機器
にデ リ ゲー ト し、 Auto Start をオンにし てから、 パネルデ リ ゲーシ ョ ン
を変更でき ます。 オンエアの際でも、 機器はロールし ます。

ギャ ングロール
正しい装備で構成された Kalypso システムは、 プロ フ ァ イル DDR 及び
VTR のマシン コ ン ト ロールをサポー ト し ます。 ギ ャ ング ロールでパネル
コ ン ト ロールが同セ ッ ト の複数の外部機器のロールを可能にし ます。 機
器は同時再生する よ う リ ン ク でき ます ( 例 ： オ リ ジナル及びバッ ク ア ッ
プテープ )。 

注釈 Kalypso のギャ ングロールは複数の機器を同期せず、 厳密には機器
が再生または停止コ マン ド に同時に応じ ない可能性があ り、 結果
複数ク リ ッ プのプレーバッ ク で少しズレが生じ る こ とがあ り ます。

機器はローカル Aux パネルでギ ャ ング ロールに選択され、 マシン コ ン ト
ロールサブパネルで共に制御されます。

図 161.  ローカル Aux パネル
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ローカル Aux パネルの Gang Select ボタ ン ( 図 161) を押す と、 下側の
ソース選択バスが機器選択を可能にする よ う デ リ ゲー ト されます。 制御
可能な機器のソースボタ ンのみロータ リ ーと な り 、 使用可能であ る こ と
を示し ます。 その他のバスのソースボタ ンはオフ、 非ア ク テ ィ ブ状態 と
な り ます。 ロータ リ ーソースボタ ンを押すと、 それが制御される グルー
プに含まれ、 ボタ ンがハイ タ リ ー と な り ます。 使用可能な機器をい く つ
でも選択可能です。 ハイ タ リ ーボタ ンを押す と、 グループから機器を選
択解除し、 そのボタ ンはロータ リ ーに戻 り ます。 低 1 つのソースがグ
ループで選択されていれば、 ギ ャ ング ロールはア ク テ ィ ブ状態のま まで
す。 例えば、 ローカル Aux パネルが選択されたグループに影響せずに、
Aux バス を制御する よ う デ リ ゲー ト でき ます。

図 162.  マシン コ ン ト ロールサブパネル

いったん機器グループが選択された ら､マシン コ ン ト ロールサブパネルの
コ ン ト ロール ( 図 162) がグループ全体に適用されます。 デ ィ スプレーは
GANG CONTROL と報告し、 こ の特殊操作モード を示し ます。 基本的な
ト ラ ン スポー ト コ ン ト ロール (Stop、 Play、 Rew、 Fast Fwd、 Forward Jog、 
Reverse Jog、 Mark 及び Cue) はギ ャ ング ロールモード で操作可能です。

ギ ャ ング ロールは、 Stop を押し たま ま Play を押すか、 または Play を押
し たま ま Stop を押し て解除する こ と ができ ます。 両方のボタ ンが同時に
押される場合、 機器を ロールまたは停止する こ と な く ギ ャ ング ロールは
解除されます。

外部機器の E-MEM コ ント ロール

はじめに

E-MEM エフ ェ ク ト は下記のよ う に使用でき ます ：

･ DDR ク リ ッ プのロード､キ ュー､再生及び停止

･ VTR のキ ュー､再生及び停止
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マシン コ ン ト ロールサブパネルで使用可能な多 く の機能が、 E-MEM で実
行でき ますが、 E-MEM 機器コ ン ト ロールはよ り 優れた正確性を提供し ま
す。 E-MEM 機器 コ ン ト ロールは繰 り 返し同じ ク リ ッ プを リ コールし、
ク リ ッ プを特定のス イ ッチャー効果に統合するのに適し ています。 異な
る ク リ ッ プが毎回使用される際、 及びク リ ッ プがス イ ッチャー効果で使
用されない際は、 マニュ アル制御が適し ています ( ニュース VTR を再生
し、 直接オンエアする など )。 

E-MEM 機器コ ン ト ロールは、 マシン コ ン ト ロールサブパネルのマニュ ア
ル制御から独立し て操作されますが、 どち らの メ カニズム も共に使用可
能です。 例えば、 E-MEM リ コールで VTR がキ ューア ッ プし てから、 サ
ブパネルがそのテープを再生するのに使用でき ます。

E-MEM 外部機器コ ン ト ロールは、 イベン ト を使用し ます。 外部機器イベ
ン ト は KalypsoE-MEM システムの他のパラ メ ーター と異な り ます。 キー
フ レームで値を定義し、 イ ン ターポレーシ ョ ンを伴 う キーフ レーム間で
の ト ラ ンジシ ョ ンを ス ムーズにする よ り も、 むし ろ機器イベン ト はエ
フ ェ ク ト 実行中にキーフ レームを通る時間カーソルで外部機器に送られ
る指示で構成されます。 これは GPI 及び PBus ト リ ガーに似ています。

通常外部機器の制御は､複数のキーフ レームで指示に間隔をお く こ と が必
要です。 キーフ レーム間のスペースで、 機器が 初のセ ッ ト の指示に応
じ られます。 例えば、 DDR または VTR は再生される前にロー ド及び
キ ューで時間を要し ます。 機器の準備が整 う まで再生イベン ト が発生し
ないよ う に、 エフ ェ ク ト が作成される必要があ り 、 さ も ない と コマン ド
が遅れて実行され、 または全 く 実行されません。

Kalypso システムでは、 CPL で制御されるデジ タルエフ ェ ク ト 機器のよ う
に、 タ イ ム ラ イ ンに沿って DDR または VTR を同期再生し ません。 代わ
り に Kalypso システムは再生コマン ド を発し てから、 機器に独自のプ
レーバッ ク を管理させます。 これは Kalypso エフ ェ ク ト が延長または縮
小される場合、 機器のプレーバッ クは意図された通 り エフ ェ ク ト と整列
し ない可能性があ る こ と を意味し ます。 エフ ェ ク ト 持続時間が変更する
場合、 機器プレーバッ クは早ま った り 遅れた り し ません。

構成

Kalypso のマシン コ ン ト ロールオプシ ョ ン ソ フ ト ウ ェアは、 DDR 及び
VTR のマニュ アルまたは E-MEM 制御を可能にする よ う イ ン ス ト ールす
る必要があ り ます。 ソース も、 Eng セ ッ ト ア ッ プで外部機器と し て構成
される必要があ り ます。 詳し く は、 別のマシン コ ン ト ロール イ ン ター
フ ェ イ ス イ ン ス タ レーシ ョ ンマニュ アルをご参照下さい。

外部機器の E-MEM コ ン ト ロールは、 デ ィ フ ォル ト によ り Misc 2 マス
ター E-MEM サブパネルのイネーブルグループボタ ンにアサイ ン されま
す。 これは、 Daily Setups, Suite Prefs, E-MEM Prefs に触れ メ ニューパ
ネルでア ク セス し、 Daily Setups E-MEM Prefs メ ニューを使用し て変更可
能です。 
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操作

E-MEM 機器制御は下記の通 り 行われます ：

･ 外部機器を E-MEM イ ネーブルグループボタ ン と結合し ます ( フ ァ ク
ト リ ーデ ィ フ ォル ト は Misc 2)

･ そのイネーブルグループの E-MEM ボタ ンを使用可能にし、 エフ ェ ク
ト 編集の場合はそのイネーブルグループを編集用にデ リ ゲー ト し ます

･ E-MEM 機器制御エフ ェ ク ト を実行するには、 エ ク ス ターナルデ ィ バ
イ ス イネーブル メ ニューを使用し、 機器が E-MEM 制御用に使用可能
な こ と を確認し ます。 しかし、 エフ ェ ク ト 作成の際に機器が この メ
ニューで使用可能であ る必要はな く 、 実際その時点で使用禁止状態の
方が望ま しいこ と があ り ます

･ エクスターナルディバイスタイムラインイベントメニューを使用し、
どの機器制御イベントがエフェクトでキーフレームに加えられるか指
定します

･ エフ ェ ク ト に機器制御キーフ レームを加えます (Insert、Modify また
は Learn)

･ 他のキーフレームへマシンコントロールコマンドの誤まった追加を防
ぐために、キーフレームを加えた後のイベントをクリアします

･ 複数のキーフレームを希望する場合、追加の機器制御キーフレームを
指定及び加え、毎回全ての機器をクリアします

･ エフェクトをリコール及び実行します

エフ ェ ク ト レジス ターが リ コールの際、 例えば 初のキーフ レームは機
器がロード及びキ ューする よ う 指令でき ます。 エフ ェ ク ト が実行の際、
後でプレ イ イベン ト を伴 う キーフ レーム がタ イ ム ラ イ ンで直面する と
き、 機器は再生する よ う 指令可能です。

エフェクト実行の際、機器が完全にキューされない場合、機器が再生さ
れない場合があります。エフェクトがキュー及びロード時間に対応する
エフェクトを作成するのは、オペレーター次第です。また、外部機器イ
ベントで逆方向にエフェクトを実行する結果、クリップまたはテープは
リバース再生されません。コマンドの順序は逆転されず、クリップまた
はテープが再生する場合、予期された時間または方向になりません。

タ イムコー ド入力

タ イ ム コード は、 オプシ ョ ナル･ ( 点 ) セパレーターで、 時間､分､秒、 フ
レームフ ォーマ ッ ト で入力されます。 部分的な値でタ イプする と、 よ り
小さい値が入力されます。 例えば、 5 と タ イプする と、 5 フ レームを入力
し ます (00:00:00:05)。 5 ･ と タ イプする と、 5 秒を入力し ます
(00:00:05:00)。 5 ･ 4 と タ イプする と、 5 秒 と ４ フ レームを入力し ます
(00:00:05:04)。 5 ･ 4 ･ 3 ･ 2 と タ イプする と、 5 時間 4 分 3 秒及び 2 つのフ
レームを入力し ます (05:04:03:02)。
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･ ( 点 ) セパレーターな しでも タ イ ム コー ド値を入力でき ます。 正確な値
を入力するだけです。 先行のゼロは無視されます。 例えば、 00:02:00:11
は、 2 0 0 1 1, 0 2 0 0 1 1 または 0 0 0 2 0 0 1 1 と タ イプし て入力でき ます。

同一キーフ レームでの複数イベン ト

複数の外部機器イベン ト を、 同一のキーフ レームで発生する よ う 指定で
き ます。 複数のイベン ト が指定される場合､それらはロー ド、 キ ュー、 再
生の順に機器へ送られます。 例えば Load のみ指定でき、 これで ク リ ッ プ
を ス ター ト する よ う 機器にロー ド し ます。 または Load 及び Cue の指定
も可能で、 そ う する と入力された タ イ ム コー ド を機器にロード及び
キ ューし ます。 同一キーフ レームで Play と Stop 両方を指定でき ません
が、 1 つをオンにする と他方は自動的にオフ と な り ます。

タ イムラ イ ン イベン ト 情報及びワークバッ フ ァー値

イベン ト サマ リ ー及びイベン ト データパッ ド は更新され、 ワークバッ
フ ァーの現在の状態を表示し ます。 こ こ には ２ つの情報を表示し ます。
１ つめはエフ ェ ク ト 実行中、 また タ イ ムカーソルナビゲーシ ョ ン中に直
面する際、 各キーフ レームでどんな イベン ト が存在するかを表示し、 ２
つめは新しいキーフ レーム が挿入または修正される場合、 どんな イベン
ト がタ イ ム ラ イ ンに加え られるかを表示し ます。 これは他のワークバッ
フ ァーパラ メ ーターと一貫し ますが、 イベン ト 作業を行 う 際、 多少の訓
練が必要 と されます。 他のパラ メ ーターでは、 値を変更せずキーフ レー
ムを挿入する と、 キーフ レーム間で全 く 変更が行われない結果 と な り ま
す。 しかし イベン ト では、 これ と同じ操作が各キーフ レームでイベン ト
を再発行する結果 と な り ます。 外部機器イベン ト を含むキーフ レームの
挿入または修正後に、 Clear Events または Clear All Events ボタ ンの使
用をお勧めし ます。 これで次のキーフ レームが挿入される際、 同一イベ
ン ト の複製を防げます。

例

コ ン ト ロールの準備

1. Misc 2 イネーブルグループボタ ンをオンにし ( または お客様のマシ
ン コ ン ト ロール機器が結合された任意のボタ ン )、 マス ター E-MEM
サブパネルのエフ ェ ク ト 編集用にデ リ ゲー ト し ます。
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2. 外部機器イネーブル メ ニュー (Ext Dev, Enables) へ行き、 機器イネー
ブルを設定し ます ( 図 163)。

図 163.  外部機器イネーブル メ ニュー

･ エフェクトを実行し機器制御をテストする予定の場合、エクス
ターナルディバイスイネーブルメニューで機器が使用可能状態で
あることを確認します。

･ 単にエフ ェ ク ト にキーフ レームを加え、 機器を実際に実行するの
ではない場合、 機器が使用禁止状態にあ る こ と を確認し ます。

3. タ イ ム ラ イ ン イベン ト メ ニュー ( 図 164) へ行き、 Clear All Events ボ
タ ンに触れます。 これでその機器のイベン ト のみキーフ レームで指定
される こ と が確認されます。

ク リ ッ プをロー ド､キュー、 再生及び停止するには ：

1. 上述のコ ン ト ロールの準備 手順に従います。
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2. タ イ ム ラ イ ンベン ト メ ニュー へ行き、 メ ニューをその機器にデ リ
ゲー ト を希望するボタ ンに触れます ( 図 164)。

図 164.  タ イ ム ラ イ ン イベン ト メ ニュー、 機器がデ リ ゲー ト された状態

3. 右側の Load ボタ ンに触れます。 正しいク リ ッ プが表示されない場
合、 そのデータパッ ド に触れ、 リ ス ト から ク リ ッ プを選択し ます。

4. 機器用のス ター ト タ イ ム コード を入力し ます。

･ 初めから ク リ ッ プを再生し たい場合、 ロード の際こ の位置へ自動
的にキ ューされます

･ 初めから ク リ ッ プを再生し た く ない場合、 マシン コ ン ト ロールサ
ブパネルを使用し機器を希望する位置へキ ューするか、 またはタ
イ ム コード値を手動で入力し ます
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5. Cue ボタ ンに触れ､タ イ ム コー ド を入力し ます ( 図 165)

図 165.  タ イ ム ラ イ ン イベン ト メ ニュー、 キ ューイベン ト が選択された状態

6. メ イ ンパネルを希望する状態に設定し、 DDR ソースが PGM PST A バ
スで選択されていないこ と を確認し ます。

7. こ の状態をエフ ェ ク ト 初のキーフ レーム と し て、 E-MEM レジス
ターにラーン させます。

8. エフ ェ ク ト で 1 ポ イ ン ト 後へ行き、 ク リ ッ プがロード及びキ ューされ
る十分な時間を確保し ます。例えば 3 秒進み Go To Time, 3, ･ , Enter
と押し ます。

9. イベン ト 枠で Clear Events ボタ ンに触れ、 古いコマン ド を解除し ま
す。 これは同じエフ ェ ク ト で誤ま って複数のロード及びキ ューコマン
ド を発するのを防ぐのに役立ちます。

10. タ イ ム ラ イ ン イベン ト メ ニューの Play ボタ ンに触れます。

11. PGM-PST A バスの DDR の選択を含み、 コ ン ト ロールパネルを希望す
る状態に設定し ます。

12. Insert を押し、 キーフ レーム情報を E-MEM レジス ターに加えます。

13. エフ ェ ク ト で 1 ポ イ ン ト 後へ進み、 ク リ ッ プで希望する素材が再生す
る十分な時間を確保し ます。 例えば、 3 秒で始ま った 20 秒の ク リ ッ
プでは Go To Time、 23、 ･、 Enter と押し ます。
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14. イベン ト 枠の Clear Events ボタ ンに触れ、 古いコマン ド を解除し ま
す。

15. Stop ボタ ンに触れます。

16. PGM-PST A バスで別ソースの選択を含み、 コ ン ト ロールパネルを希
望する状態に設定し ます。

17. Insert を押し て、 キーフ レーム情報を E-MEM レジス ターに加えま
す。

18. イベン ト 枠の Clear Events ボタ ンに触れ、 コマン ド を解除し ます。

19. レジス ターを リ コール及び実行し ます。 ク リ ッ プはロード及び
キ ュー、 オンエアー、 自動再生、 オフエアー と な り 、 停止し ます。

ソースのビデオ及びキーペアーを同期し て再生するには ：

1. 231 ページのコ ン ト ロールの準備の手順に従います。

2. Misc 2 ( またはお客様のマシン コ ン ト ロール機器 と結合されたボタ ン
) の他、 PGM PST レベルも使用可能で、 マス ター E-MEM サブパネ
ルでの編集用にデ リ ゲー ト されている こ と を確認し ます。

3. タ イ ム ラ イ ン イベン ト メ ニューでビデオ信号で使用される機器をデ リ
ゲー ト し、 Load 及び Cue イベン ト を選択し ます。 これらのイベン ト
はまだキーフ レームに加えません｡

4. キー信号で使用される機器をデ リ ゲー ト し、 Load 及び Cue イベン ト
を選択し ます。

5. PGM PST Key 1 がオンエアーでな く 、 DDR ソースが PGM PST A バス
で選択されないよ う に、 メ イ ンパネルを設定し ます。

6. Insert を押し て、 これを 初のエフ ェ ク ト のキーフ レームに加えま
す。

7. ク リ ッ プがロード及びキ ューする十分な時間確保のため、 エフ ェ ク ト
の後のポ イ ン ト へ進みます。 例えば、 Go To Time、 3、 ･、 Enter を押
し ます。

8. 次の ト ラ ンジシ ョ ン部分で ミ ッ ク ス される よ う PGM PST Key 1 を選
択し、 2 つの DDR チャ ンネルでのスプ リ ッ ト キーを設定し ます。

9. イベン ト 枠の Clear Events ボタ ンに触れ､古いコマン ド を解除し ま
す。

10. ビデオの再生機器をデ リ ゲー ト し、 その Play イベン ト を選択し ます｡

11. キーの再生機器をデ リ ゲー ト し、 その Play イベン ト を選択し ます｡

12. Insert を押し イベン ト をエフ ェ ク ト の同じ キーフ レームに加えます。
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13. タ イ ム ラ イ ン イベン ト メ ニュー の Clear Events ボタ ンに触れ、 コマ
ン ド を解除し ます。

14. PGM PST A バス を Hold にし、 エフ ェ ク ト ソースの変更を防ぎます。

15. エフ ェ ク ト を リ コール及び実行し ます。 両 DDR チャ ンネルは同期し
て ロールし、 再生し て即システムがキーを放送中に ミ ッ ク ス し ます。

ク リ ッ プをロー ド し、 後でオー ト ス ター ト でオンエア再生するに
は ：

1. 231 ページのコ ン ト ロールの準備の手順に従います。

2. タ イ ム ラ イ ン イベン ト メ ニューで、 希望する機器が メ ニューをその機
器にデ リ ゲー ト する よ う ボタ ンに触れます。

3. 右側の Load ボタ ンに触れます。 正しい ク リ ッ プが表示されない場合
はデータパッ ド に触れ、 リ ス ト から ク リ ッ プを選択し ます。

4. メ イ ンパネルを希望する状態に設定し、 DDR ソースが PGM PST A バ
スで選択されていないこ と を確認し ます。 DDR は瞬間的にキ ュー及
びバッ フ ァーでき ないため、 エフ ェ ク ト が リ コールの際、 即オンエア
でき ません。

5. こ の状態を E-MEM レジス ターにラーン させます。

6. 右側の Clear Events ボタ ンに触れ、 ロー ド コマン ド の選択を解除し
ます。 こ う する と、 後でエフ ェ ク ト 編集の際、 誤ま って不要な ロード
及びキ ューを作成する こ と を防ぐ こ と にな り ます。

7. マシン コ ン ト ロールサブパネルが、 適当な機器にデ リ ゲー ト されてい
る こ と を確認し てから、 サブパネルの Auto Start ボタ ンをオンにし
ます。 各機器には、 独自のオー ト ス ター ト フ ラ グが備わっています。
これは、 キーフ レーム可能な E-MEM コ ン ト ロールではないため、 使
用するには手動的に選択される必要があ り ますのでご注意下さい。

8. レジス ターを リ コールし ます。 ク リ ッ プがロー ド されます。

9. ク リ ッ プがロード 及びバッ フ ァーする十分な時間 (DDR の種類によ り
異な り ます ) をおいた後、 DDR をオンエア し ます。 ク リ ッ プは自動的
に再生されます。

ストップコマンドの入力がないため、クリップは引き続き 後まで再生
されるか、またはマシンコントロールパネルや他の手段で停止します。

イベン ト リ ス ト の作成

イベン ト リ ス ト エデ ィ ターはス ピード を目的にデザイ ン され、 従来の編
集操作に従いません。 例えば、 通常の挿入操作では、 オペレーターがイ
ベン ト リ ス ト で挿入ポ イ ン ト を選択し、 ブラ ウザーで挿入される ク リ ッ
プを選択し て、 イ ンサー ト ビ フ ォーまたはアフ ターに触れます。 代わ り
に、 イベン ト リ ス ト エデ ィ ターは挿入及び置き換え操作をモード と し、
236 Kalypso ユーザーマニュ アル



マシン コ ン ト ロールの操作
 

ブラ ウザーで ク リ ッ プが触れられる際、 何が起き るかを修正し ます。 こ
れでイ ンサー ト アフ ターをオンにし て、 イベン ト リ ス ト で現れる順番に
ク リ ッ プに触れ、 イベン ト リ ス ト の作成が可能です。 挿入操作は、 2 回の
ボタ ンから 1 回押しのみに低減されます。

1. Extern Device、 Event List に触れ､エ ク ス ターナルデ ィ バイ ス イベン
ト リ ス ト メ ニューへ行き ます。

2. イ ンジケーターが点灯する よ う 、 Insert ボタ ンに触れます。

3. ク リ ッ プブラ ウザーを ス ク ロールし、 リ ス ト で 初のク リ ッ プに触れ
ます。 右枠のイベン ト リ ス ト に加え られ、 Insert ボタ ンのキ ャプシ ョ
ンが Insert After に変わ り ます。

4. Insert After ボタ ンがオン状態のま ま、 引き続き希望する順に ク リ ッ
プを選択し、 残 り のイベン ト リ ス ト を作成し ます。

5. イベン ト リ ス ト の ク リ ッ プ順を再び並べ替え る必要があ る場合、 リ ス
ト 編集ボタ ン (Move Up、 Move Down など ) を使用し ます。 これらの
ボタ ンの使用前に、 まず並べ替えを希望する イベン ト リ ス ト で ク
リ ッ プ を選択する こ と を忘れないよ う ご注意下さい。

6. イベン ト リ ス ト が完成し た ら、 保存せずにプロダ ク シ ョ ンで使用可能
と な り ます。 しかし、 リ ス ト は RAM にのみ内在し、 従って Kalypso
システムが リ セ ッ ト される場合は失われます。

7. 将来再利用でき る イベン ト リ ス ト を保存するには、Save List に触れ、 
デステ ィ ネーシ ョ ンフ ォルダー ( ご希望によ り 新しいフ ォルダーを作
成でき ます ) へナビゲー ト し、 リ ス ト の名前を入力し て Save に触れ
ます。 

機器リ ン ク を使用し てビデオ及びキーペアを同期再生するには ：

マシン コ ン ト ロールサブパネルから、 同時に制御可能と な る よ う 機器を
リ ン クするには、 エ ク ス ターナルデ ィ バイ ス リ ン ク メ ニューが使用され
ます。 例えば、 2 つの DDR チャ ンネルが、 同期し て ロールする よ う リ ン
ク可能で、 一方がビデオ信号を、 他方がキーを再生する こ と ができ ます。

リ ン ク された機器を ロー ド またはキ ューする際、 まず基本装置から始め､
これで リ ン ク された機器も ロー ド及びキ ューされます。 次に、 リ ン ク さ
れた機器全てを個々にロード 及びキ ューし ます。 各機器にポイ ン ト で
マーク を設定する と、 基本装置がキ ューされる際、 後続のシン ク ロール
に適当なフ レームで全機器がキ ューされ便利です。

1. ビデオ及びキーク リ ッ プを作成し、 同期する よ う キ ューポイ ン ト を設
定し ます。

2. External Device Links メ ニューで機器の リ ン ク を作成し ます。 ビデオ
ク リ ッ プを再生する機器は基本装置 と な り 、 キー信号用の機器が リ ン
ク機器と な り ます。 その リ ン ク を使用可能状態にし ます。
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3. マシン コ ン ト ロールサブパネルを使用し、基本装置でビデオ ク リ ッ プ 
を ロー ド し ます。 そのク リ ッ プは、 両機器でロード及びキ ューされま
す。

4. マシン コ ン ト ロールサブパネルを リ ン ク機器にデ リ ゲー ト し、 キーク
リ ッ プを ロー ド し ます。 キーク リ ッ プが機器でキ ューし ます。

5. これら 2 つのソース を使用し て、 スプ リ ッ ト キーを作成し ます。

6. スプ リ ッ ト キーソースでキーバス ソース選択ボタ ンを選択し ます。 こ
れでマシン コ ン ト ロールサブパネルの再生コマン ド が両機器を同期再
生し、 キ ューコマン ド が両機器を始点でキ ューし ます。 ご希望で両ビ
デオ及びキーソースで適用される新しいポ イ ン ト をマーク でき ます。

イベン ト リ ス ト の自動化

Auto Start 及び Off Air Adv が組み合わされる際、 イベン ト リ ス ト は
ニュースのよ う なス ク リ プ ト 番組中に ク リ ッ プ再生のほぼ自動的な手段
を提供し ます。 いったんイベン ト リ ス ト が作成され DDR チャ ンネルに
ロード される と、 チャ ンネルのオンエアで現ク リ ッ プを再生し、 チャ ン
ネルのオフエアで、 次をキ ューし ます。

ペースの速い番組でイベントリストを作成する際、現クリップの後に同
じチャンネルで次のクリップをキューアップする時間がない可能性があ
ります。この場合、2つの再生チャンネルのためにイベントリスト間で
ランダウンを分割するとよいでしょう。これにより、放送時間近くでラ
ンダウン順が変わる場合、管理問題が生じることがあります。こうした
状況に対処する別の方法として､同じイベントリストを 2 つのチャンネル
にロードし、一方は一次プレイアウトチャンネルとして、他方はキュー
時間ゼロで連続的イベントが発生の際、次のクリップがキューできる
バックアップとして使用できます。

イベン ト リ ス ト ニュースラ ンダウンに関する提案

新番組ではよ く どたん場でのラ ンダウ ン変更があ る ものです。 イベン ト
リ ス ト メ ニューで、 放送中に迅速な イベン ト リ ス ト の操作が可能です。 

･ イベン ト リ ス ト ク リ ッ プは、 ラ ンダム順に再生でき ます。 Auto Load
オンで､イベン ト リ ス ト の ク リ ッ プに触れる と、 その ク リ ッ プはプ
レーバッ ク用に即時的にロード されます。 ク リ ッ プ終了後、 リ ス ト で
次のものが通常通 り ロード されます

･ イベン ト リ ス ト の ク リ ッ プは､迅速にレ コーデ ィ ング可能です。 Move 

Up 及び Move Down ボタ ンで、 ス ト ー リ ーの選択及び リ ス ト の新し
い位置への移動が可能です。 例えば、 次の 2 つのス ト ー リ ーが再生順
で入れ替わる必要があ る場合、 次のス ト ー リ ーを選択する と、 それが
即再生でき る よ う ロード され、 そのス ト ー リ ーが再生中 Move Up を
押す と、 飛ばされたス ト ー リ ーが次にロード される よ う 、 リ ス ト は再
整理されます

･ Delete の使用でス ト ー リ ーのダンプが可能ですが、 通常切 り 捨て る
ス ト ー リ ーは、 念のため リ ス ト の 後へ移動する方が無難です
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･ ス ト ー リ ーの追加は、 単に Insert 操作と な り ます

･ イベン ト リ ス ト を ロード の際、 マシン コ ン ト ロールサブパネルはイベ
ン ト リ ス ト を ス ク ロールし、 そ こ からのみロード し ます。 リ ード ア ウ
ト で 後の入力は UNLOAD LIST で、 イベン ト リ ス ト のロード を解除
し ます

ルーターイ ン ターフ ェ イスの操作

はじ めに
Kalypso システムは、 外部ルーテ ィ ングシステム と イ ン ターフ ェ イ ス可能
です。 ルーテ ィ ングシステムは、 ルーターソース ( ルーター入力 ) をルー
ターデステ ィ ネーシ ョ ン ( ルーター出力 ) に接続し ます。 ルーターソース
を変更する と、 異な る信号がデステ ィ ネーシ ョ ンに送信されます （テ イ
ク と呼ばれます）。 それに対しルーターデステ ィ ネーシ ョ ンは、 Kalypso
の入力に接続し、 ルー ト された Kalypso のソース ( こ こ の解説及び
Kalypso メ ニューでは、 ス イ ッチャーソース と呼ばれます ) と し て構成可
能です｡ルーターは、 ス イ ッチャーソースのプ リ セレ ク ターと し て機能
し、 従って Kalypso のシステムバスで 1 つのボタ ンで使用可能な入力の
数を増加し ます ( 図 166) ｡

図 166.  ルーターソース、 ルーターデステ ィ ネーシ ョ ン及びルー ト された Kalypso ソース

ルーターの信号切替えは、 プロ ダ ク シ ョ ン ス イ ッチャーで行われる ソー
ス選択と比較する と非決定的 と なっています。 このため、 オンエア中に
異な るルーターソース を選択する よ り も、 前も って希望するルーター
ソース を選択し、 オンエアでス イ ッ チャーコ ン ト ロールの使用によ り ス
イ ッチングする方が望ま しいでし ょ う 。
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外部ルーターは、 レベルで構成する こ と ができ、 複数の信号を同時切替
え可能です。 例えば、 ビデオ信号をあ る レベルで、 別レベルではキー信
号を整理でき ます。 ルーターにテ イ ク コマン ド を発する際に両レベルを
指定する と、 ソースの両ビデオ及びキー信号がデステ ィ ネーシ ョ ンへ
ルー ト されます。

注釈 Kalypso システムルーターのテイ ク コ マン ドは、 全ルーターレベル
にのみ適用されます。 外部ルーテ ィ ングシステムのデステ ィ ネー
シ ョ ンは、 選択の全ルーターレベルでの構成が必要です。

ルーターコ ン ト ロールパネルは、 他のコ ン ト ロールパネルがルーターデ
ステ ィ ネーシ ョ ンを変更する こ と から保護でき ます。 保護されたルー
ターデステ ィ ネーシ ョ ンは､異な る コ ン ト ロールパネルによ り 変更されま
せんが、 保護を設定するパネルによ る変更は可能です。 保護は、 不適当
なルーターソースの変更を防ぐのに役立ちます。 Kalypso システムは、 一
種のルーターコ ン ト ロールパネル と見なすこ と ができ、 従って Kalypso
システムは、 ルーターデステ ィ ネーシ ョ ンを保護でき ます｡ Kalypso シス
テムルーターは、 全ルーターレベルに適用されたコマン ド を保護し ます。

ルーターソースネームは、 Kalypso システム ソースネームデ ィ スプレーに
現れます｡ネームはルーターシステムに由来し、 テキス ト は Kalypso シス
テムから変更でき ません。 ルー ト された Kalypso ソースがルーターに接
続されていない場合、 ルーターソースネームの代わ り に X が現れます。
ルーター接続が存在し て も、 デステ ィ ネーシ ョ ンでソースが選択でない
場合 ( ブー ト ア ッ プ中に発生する場合があ り ます ) は No Src が表示され
ます。

特徴

･ Grass Valley SMS 7000 ルーテ ィ ングシステムへのイ ン ターフ ェ イ ス

･ ルー ト された Kalypso ソースのシステム構成

･ ルーターソースネームが Kalypso パネルソースネームデ ィ スプレーで
表示

･ Kalypso ローカル Aux パネル ( または 2-M/E システムでローカル Aux
サブパネル )、 メ イ ンパネル及び メ ニューパネルを通しルーターソー
ス選択制御 

･ 保護タ イプ (None、 プロ テ ク ト 及びオンエア )

･ R-MEM 制御 (247 ページ参照 )

ローカ ル Aux パネルルータ ーイ ンタ ーフ ェ イ スの操作

注釈 ルーターイ ン ターフ ェ イスの操作は、 Kalypso システム及び外部
ルーターが正し く 構成された後に使用可能です。 詳し く は Kalypso
インスタレーション及びサービスマニュアルをご参照下さい。
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コ ン ト ロール

ローカル Aux パネル ( または 2-M/E システムのローカル Aux サブパネル 
) は、 ス イ ッ チャーソースに使用される ルーターソースの変更のため、
別のルーターアサイ ンモード で配置する こ と ができ ます ( 図 167)。

図 167.  ローカル Aux パネルルーターイ ン ターフ ェ イ スボタ ン

ローカル Aux パネルの Router Assign ボタ ンは、 そのパネルをルーター
アサイ ンモード に配置し ます。 全ての Aux バス選択能力は使用解除され、
ルーターイ ン ターフ ェ イ ス機能に置き換え られ､ボタ ンが こ の状態を示す
ために点灯し ます。 ルーターラ イ ト パイプ も点灯し、 現状態を示し ます。
Router Assign に 2 回めに触れる と、 ルーターアサイ ンモー ド を出ます。

Shift 及び Unshift ボタ ンは、 標準の ソース選択 と同様に、 ス イ ッ チャー
ソース を選択するのに使用可能です。 Kalypso ソース と併用するルーター
ソース を選択する際、 これらのボタ ンはア ク テ ィ ブ状態ではあ り ません。

Prev Page 及び Next Page ボタ ンは、 使用可能なルーターソースの リ ス
ト をナビゲー ト し ます。 各ボタ ンを押すと、 前または次の ソース グルー
プへ と進みます。 大 32 までのルーターソース (2-M/E システムでは
24) が一度に使用可能です。 選択用に使用可能な新しいルーターソース
ネームは、 中間のソースネームデ ィ スプレーで表示されます｡

上側のボタ ンの Aux バスデ リ ゲーシ ョ ン列は、 32 または 24 のルーター
ソースの 15 グループの う ちの 1 つへ直接ア ク セスするのに使用でき ま
す。 各上方バスボタ ンの上のバス ID デ ィ スプレーは、 グループで 初の
ルーターソースのルーターソースネームを示し ます。 う ち 1 つのボタ ン
を押すと、 下のソース選択バスで選択用のルーターソース グループを直
接提示し ます。

操作

ルーターソースの選択は､ 2 段階の過程です。 まず変更を希望する ス イ ッ
チャーソース を選択し、 そのデステ ィ ネーシ ョ ンで新しいルーターソー
ス を選択し ます。 64 (2-M/E システムでは 48) を超え るルーターソースが

Select Source
Switcher

Router

RouterRouter
AssignAssignNextNext

PagePage
PrevPrev
PagePage
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使用可能な場合があ る ため、 ルーターソースの選択は 初の ソースペー
ジへのア ク セス と関連する こ と も あ り ます。 パネル左下側のプロ ンプ ト
は、 次にどの手順を行 う べきかを示し ます。

1. ローカル Aux パネルの Router Assign ボタ ンを押し、 ルーターアサイ
ンモー ド に入 り ます ( このモー ド でボタ ンは点滅し ます ) ｡ソースネー
ムデ ィ スプレーは、 ルー ト された Kalypso ソースだけを現ルーター
ソースネームで表示する よ う 変更されます。 他の全てのボタ ン及び
デ ィ スプレーは暗 く な り ます。

2. ソース選択ボタ ンを押し て、 ス イ ッチャーソース を選択し ます。 Shift
及び Unshift ボタ ンは、 追加のス イ ッチャーソースにア ク セスするの
に使用可能です｡選択後、 ソースネームデ ィ スプレーは、 使用可能な
ルーターソースの名前を表示する よ う 変更されます。 現在選択されて
いるルーターソースは､赤でバッ ク ラ イ ト されます。

3. 希望する ソースネームを表示する ソース選択ボタ ンを押し て､選択す
る ス イ ッチャーソース用のルーターソース を選択し ます。 更に使用可
能なルーターソースがあ る場合、 Prev Page 及び Next Page ボタ ンを
使用し、 様々なグループのルーターソースから選択でき る よ う 選べま
す。 また、 上側の Aux バスデ リ ゲーシ ョ ン列 ( 下記参照 ) で、 異な る
グループを直接選択する こ と も可能です。 ルーターソース を選択後、
システムは手順 2 へ戻 り 、 別のス イ ッ チャーソース を変更する よ う 選
択でき ます。

4. 終了し た ら、 ローカル Aux パネルの Router Assign ボタ ンを押し､通
常の操作に戻 り ます。

ダイ レ ク ト ルーターグループの選択

多 く の使用可能なルーターソースがあ る場合、 ラ イブ制作中に リ ス ト の
ページ検索に時間がかか り すぎ る こ と があ り ます。 ダ イ レ ク ト ルーター
グループの選択で、 よ り 迅速なア ク セスが可能です。 32 または 24 以上
のルーターソースがあ る際、 アルフ ァベッ ト 順にグループ分け され、 各
グループ 初の ソースは、 ローカル Aux パネル上側のソースネームデ ィ
スプレーで表示されます。

ルーターアサイ ンモード を起動し、 変更を希望する ス イ ッチャーソース
を選択し た後、 適当なグループの上方バン クにあ るボタ ンを押し ます。 そ
のグループ全体がすぐ中間のソース ネームデ ィ スプレーに現れ､迅速な選
択が可能と な り ます。
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メ イ ンパネルルータ ーイ ンタ ーフ ェ イ スの操作

コ ン ト ロール

メ イ ンパネルは、 ス イ ッチャーソースに使用されるルーターソースの変
更用に、 別のルーターアサイ ンモード に配置可能です ( 図 168)。

注釈 2-M/E Kalypso システムでは、 ローカル Aux サブパネルがパネルに
組み込まれるため、 メ イ ンパネルルーターコ ン ト ロールが使用で
きません。

図 168.  4-M/E メ イ ンパネルルーターイ ン ターフ ェ イ スボタ ン

メ イ ンパネルをルーターアサイ ンモー ド に配置及びその状態を保つには、
メ イ ンパネルの Router Assign ボタ ンを押し たま まにし ます。 押し たま
まにする と通常の全パネル操作は使用禁止 と な り 、 ルーターアサイ ン機
能に置き換え られます。 Router Assign ボタ ンを解除する と、 メ イ ンパネ
ルは通常の操作に戻 り ます。

ソース選択ボタ ンは、 ス イ ッ チャー ソースの変更を選択するのに使用さ
れ､それから希望するルーターソースが選択されます ( ローカル Aux パネ
ル と同様 )。 大 30 に及ぶ ルーター ソースが一度に表示可能です ( ペー
ジングには 2 つのボタ ンが使用されます )。

各バス右側にあ る 後 2 つのボタ ンは、 Prev Page 及び Next Page 機能
を提供し、 メ イ ンパネルの各バスで追加のルーター ソースグループ の表
示が可能です。

メ イ ンパネルでは、 ダ イ レ ク ト ルーターグループの選択が使用でき ませ
ん。
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操作

メ イ ンパネルでのルーターソースの選択手順は、 本質的にローカル Aux
パネル と同じです。

1. ローカル Aux パネルで、 Router Assign ボタ ンを押し たま ま、 ルー
ターアサイ ンモード に入 り ます。

2. ソース選択ボタ ンを押し、 希望する ス イ ッ チャー ソース を選択し､必
要に応じ て Shift または Unshift ボタ ンを使用し ます。

3. 選択されたス イ ッチャー ソース用のルーターソースボタ ンを押し､必
要に応じ て Prev Page 及び Next Page ボタ ンを使用し ます。

4. ルー ト された ソース を選択し た後システムは手順 2 に戻 り 、 変更する
別のス イ ッチャー ソース を選択でき ます。

5. Router Assign ボタ ンを解除し､通常の操作に戻 り ます。

メ ニュ ーパネルルータ ーイ ンタ ーフ ェ イ スの操作
ルーター選択 メ ニューは、 メ ニ ューパネルからルーター ソース を直接変
更する方法を提供し ます。 ルーターセレ ク ト メ ニューは、 R-MEM メ
ニューパネルボタ ンを押し てから、Router Select カテゴ リ ー選択ボタ ン
に触れてア ク セス されます ( 図 169)。

図 169.  ルーター選択 メ ニュー
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左側のス イ ッチャーソース枠には、 ス イ ッ チャー ソースのス ク ロー リ ン
グ リ ス ト があ り ます ( ルー ト された Kalypso ソース と し て構成された ソー
スのみ現れます )。 各ボタ ンは、 ス イ ッ チャー ソースの ID 番号及びソー
スネームを表示し ます。

各ソース隣のボ ッ ク スは、 ルーター ソース及びルーターデステ ィ ネー
シ ョ ンの名前を示し ます。 リ ス ト で現在選択のス イ ッチャーソース は黄
金色です。 各ス イ ッチャーソースには Kalypso システムによ り 設定のカ
ラー保護指示器も備わ り 、 None は緑、 Protect は黄色、 On Air は赤で
す。

右側のルーターソース枠は、全ての使用可能なルーターソースのスク
ローリングリストです。このリストでルーターソースが現れる前に、外
部ルーティングシステムとの通信が必要です。現在選択のスイッチャー
ソースのルーターソースボタンは、自動的に選択され黄金色になります。

スイ ッ チャーソースのルーターソースを変更するには ：

1. 左枠で希望する ス イ ッ チャー ソース ボタ ンに触れます。 その現ルー
ターソースが右枠に現れます。

2. 右枠の異な るルーターソースボタ ンに触れ、 必要に応じ て メ ニ ューを
ス ク ロールし ます。 ソースの変更は即時的に適用されます。

ルーターソースキーパッ ドの選択

右枠上のルーターソースデータパッ ド は、 名前によ るルーターソースへ
のア ク セス を提供し ます。 このデータパッ ド に触れる と英数字キーパッ
ド を開かれ、 それでご希望の ルーターソースの名前を入力でき ます。
ルーターソース リ ス ト は、 ルーター ソースへス ク ロール及び選択を し、
そのソースの出力信号を変更し ます。 入力された名前と の厳密な一致が
見つから ない場合、 変更は全 く 発生し ません。

プロテ クシ ョ ン

ス イ ッチャーソース枠の右下角のプロ テ ク シ ョ ン部分は、 プロ テ ク シ ョ
ン制御を可能にし ます。 これらのコ ン ト ロールは､外部ルーターへ選択さ
れたス イ ッチャー ソースに結合されたルーターデステ ィ ネーシ ョ ンを保
護、 または保護解除する コマン ド の送信に使用されます。 選択されたス
イ ッチャー ソースの現設定用ボタ ンは、 ハイ ラ イ ト されます。 下記のプ
ロ テ ク シ ョ ンが使用可能です。

･ None―どのコ ン ト ロールパネルでも常にソース変更可能です ( 緑 )

･ Protect―別のコ ン ト ロールパネルによ り ソース を変更でき ませんが、
Kalypso システムからの変更は可能です ( 黄色 )

･ On Air―オンエアの際、 ソースは別のコ ン ト ロールパネルによ り 変更
でき ませんが、 Kalypso システムから手動で変更可能です。 また、
ソースは R-MEM リ コールによ り 変更されません ( 赤 )
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注釈 外部ルーターシステムパネルは、 ルーターデステ ィ ネーシ ョ ンに
保護を置 く こ とが可能です。 保護を置 く 初のパネルがデステ ィ
ネーシ ョ ンを制御し ます。 Kalypso システムは、 別のパネルから保
護されたルーターデステ ィ ネーシ ョ ンを フ ィ ー ド するルーター 
ソースを変更できず、 またその逆も同様です。
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R-MEM

はじめに

R-MEM は、 ルーター メ モ リ ーの略です。 R-MEM で、 後から使用でき る
よ う 数グループの外部ルーターソースの選択を保存するのに、 Kalypso シ
ステムを使用可能です。 1 つまたは全てのス イ ッチャーソースは、 制御
のために選択可能であ り 、 全ての選択されたス イ ッチャーソース用の
ルーターソースの選択は、 迅速に リ コール及び実行する こ と ができ ます。

後での リ コール用に情報がレジス ターへラーン される点で、 R-MEM 操作
は E-MEM と似ています。 各 R-MEM レジス ターには単一または複数のス
イ ッチャーソース用のルーターソースネームがあ り ます。 R-MEM は制御
用にルーターデステ ィ ネーシ ョ ンを選択的に使用可能状態にでき、 オー
ト リ コールを備え、 両方がイネーブルグループの E-MEM 選択 と似てい
ます。

R-MEM はご希望によ り 、 R-MEM 機能の E-MEM 制御を可能にする ため
に、 E-MEM イネーブルグループにアサイ ンする こ と ができ ます (250
ページの R-MEM の E-MEM 制御をご参照下さ い )。 

特徴

･ 100 の R-MEM レジス ター

･ R-MEM 制御用に単一または複数のス イ ッチャー ソース選択

･ 瞬間的な ラーン及び リ コール

･ デ ィ ス クへの保存及びデ ィ ス ク からのロード

･ オー ト リ コール

･ R-MEM レジス ターソース及びデステ ィ ネーシ ョ ン名のプレ ビ ュー

･ ご希望によ り R-MEM の E-MEM 制御
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R-MEM メ ニュー操作

R-MEM レジス ターは、 R-MEM メ ニューから ラーン、 リ コール及びプレ
ビ ューされます。 R-MEM メ ニューは、 R-MEM メ ニューパネルボタ ンを
押し、 R-MEM カテゴ リ ー選択ボタ ンに触れてア ク セス し ます ( 図 170)。

図 170.  R-MEM メ ニュー

R-MEM メ ニューには左上にモード枠があ り 、 中央の枠は使用可能な R-
MEM レジス ターを リ ス ト 化し ( 完全なレジス ター番号は各レジス ターボ
タ ンで表示 )、 右のルーター枠はス イ ッチャーソース、 ルーターソース及
びデステ ィ ネーシ ョ ン、 保護ステータ ス を示し ます。 Kalypso ソース と し
てルー ト されたス イ ッチャーソースの構成は、 右枠に現れます。

R-MEM オー ト リ コール

R-MEMAuto Recall モード は、 E-MEM オー ト リ コール と似た働き を し ま
す。 R-MEM オー ト リ コールは、 レジス ターラーン時に使用可能 と なった
ス イ ッチャーソースのみを、 自動的に変更し ます。

プレビ ュー

Preview モード がオンの際レジス ターを リ コールする と、 そのレジス
ターで保存された R-MEM 設定のみ表示されます。 どのス イ ッチャー
ソース も変更されません。 これで、 どのス イ ッチャーソースがレジス
ター リ コールに影響され、 リ コール後ルーターソース及びデステ ィ ネー
シ ョ ンがど う な るかを見る こ と ができ ます。
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Preview がオフの際、 前に設定された イネーブルも含め、 右枠は現ス
テータ スの表示に戻 り ます。

R-MEM レジス ターを ラーンするには ：

1. ス イ ッチャー ソースが右枠の R-MEM に影響される よ う 、 使用可能に
し ます。 選択されたス イ ッチャーソースボタ ンは、 左にあ り 緑です。
選択された ソースのみ R-MEM に保存されます。 上の Enable All 及び
Disable All ボタ ンを使用し、 全てを選択または解除でき ます。

2. レジス ターがオー ト リ コールでき る よ う にする場合、 Auto Recall ボ
タ ンに触れ、 点灯する よ う にし ます。

3. モー ド枠で Learn ボタ ンに触れます。

4. 中央枠の番号付きバン ク及びレジス ターボタ ンに触れ、 選択されたレ
ジス ターに情報を保存し ます。 異な るバン クに保存する場合は、 まず
バン ク ボタ ンに触れます。 ご希望のバン ク が既に選択されている場合
は、 ただレジス ターボタ ンに触れます。

R-MEM レジス ターを リ コールするには ：

1. プレ ビ ューモード が選択されていないこ と を確認し ます。

2. Auto Recall ボタ ンをオン またはオフにし、 どのよ う にレジス ターが
リ コールされるかを制御し ます。

3. ご希望のレジス ターのバン ク及びレジス ター ボタ ンに触れます。 異
な るバン ク から リ コールする場合はまずバン ク ボタ ンに触れ、 同じバ
ン ク な ら ただレジス ターボタ ンに触れます。

a. Auto Recall ボタ ンがオンの場合、 レジス ター保存時に選択され
た ソース (Auto Recall がオン状態で ) は、 そのレジス ターの R-
MEM 値に変更されます。 レジス ターの保存時に Auto Recall がオ
ンでなかった場合、 現在選択中のス イ ッチャーソースが変更され
ます。

b. Auto Recall ボタ ンがオフの場合､ス イ ッチャーソース 枠で現在選
択中の ソースは、 そのレジス ターの R-MEM 値で更新されます。

注釈 On Air 保護ステータ スで現在オンエアー中のスイ ッ チャーソース
は、 R-MEM のリ コールで変更できません。 ソースをオフ エアーに
するか、 または異なる保護ステータ スを選択し、 スイ ッ チャー
ソースの選択を変更し ます。
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R-MEM の E-MEM 制御

はじめに

R-MEM は、 E-MEM イネーブルグループにアサイ ン し、 R-MEM 設定の
E-MEM 制御を可能にでき ます。 R-MEM の情報は、 E-MEM レジス ターの
R-MEM レベルにラーン され、 その E-MEM レジス ターが リ コールされる
際、 指定されたルーターソースの選択を可能にし ます。 1 つの R-MEM 設
定がエフ ェ ク ト ご と にサポー ト されます (R-MEM はキーフ レーム可能で
はあ り ません )。 R-MEM は E-MEM の 1 レベルであ る ため、 E-MEM と
R-MEM のレジス ター間では 1 対 1 の通信が存在し ます。 例えば、 R-
MEM レジス ター 10 での設定は、 E-MEM レジス ター 10 にのみ適用され
ます。 この点は、 個々の M/E E-MEM と マス ター E-MEM システムの間の
関係 と似ています。 R-MEM の情報は、 ラーン操作またはラーンモード操
作を使用し、 E-MEM レジス ターに追加されます。

R-MEM のデ ィ スクス ト レージ

R-MEM が E-MEM レジス ターの 1 レベル と し て操作の上で組織される一
方、 R-MEM データは R-MEM レジス ター と し て別にデ ィ ス ク で保存され
ます。 これで、 更な る柔軟性が可能と な り ます。 例えば、 同じ E-MEM 
エフ ェ ク ト は、 どの R-MEM レジス ターがデ ィ ス ク から ロー ド されたか
によ り 、 異な るルーターソースの選択またはイネーブルを使用でき ます｡

R-MEM のイネーブル制御及びオー ト リ コール

R-MEM はまた、 追加されたレベルの制御を可能にし ます。 R-MEM には、
どの Kalypso ソースが ( ルーターデステ ィ ネーシ ョ ン ) リ コール操作に影
響されるかを制御する、 独自のイネーブルセ ッ ト が備わっています。 こ
の点 R-MEM は、 マス ター E-MEM で使用される イネーブルグループ と似
ています。 マス ター E-MEM サブパネルが E-MEM リ コールで行 う 、 メ イ
ンパネルの Auto Recall ボタ ン と似て、 R-MEM メ ニューの Auto Recall
ボタ ンは、 R-MEM リ コールを制御し ます。 しかし、 これらは異な る制御
要素に影響する別々の機能です。

こ の使用例は、 各バ リ エーシ ョ ン用に新しい E-MEM レジス ターラーン
の必要な く 、 どのルーターソースが変更されるかを制御する こ と です。
仮にい く つかのス イ ッチャーソースで、 ルーターソース を指定する R-
MEM を ラーン し、 それらのソース を使用し E-MEM エフ ェ ク ト を作成
し、 選択された R-MEM イネーブルボタ ンでその E-MEM を ラーンする と
し ます。 マス ター E-MEM Auto Recall ボタ ンがオンの状態で、 その E-
MEM を リ コールする と、 その R-MEM も また リ コールされます。 R-
MEMAuto Recall ボタ ン もオンであ る場合、 使用可能と なったス イ ッ
チャー ソースは指定のルーター ソース を選択し ます｡ R-MEMAuto Recall
ボタ ンがオフの場合、 R-MEM メ ニューで使用可能 と なったス イ ッチャー
ソースのみ、 リ コールで影響を受ける こ と にな り ます｡ メ ニューで全ス
イ ッ チャーソース を使用禁止状態にする と、 E-MEM リ コールが現在選択
中のルーターソース を変更な しで使用する こ と にな り ます。
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E-MEM Prefs のアサイ ン メ ン ト

デ ィ フ ォル ト では、 R-MEM はどの E-MEM イネーブルグループボタ ンに
も アサイ ン されていません。 E-MEM Prefs メ ニューを使用し ( ア ク セスす
るには Daily Setups\Suite Prefs\E-MEM Prefs)、 アサイ ン メ ン ト を行
います。 R-MEM データパッ ド に触れ、 希望する イネーブルボタ ンを選択
し ます。

いったん このアサイ ン メ ン ト が行われて、 マス ター E-MEM サブパネル
で E-MEM レジス ター を リ コールする と、 同じ番号の R-MEM レジス
ターが リ コールされます。 マス ター E-MEM サブパネルで E-MEM レジス
ターを ラーン させる と、 同じ R-MEM レジス ターも ラーン し ます。

注意 ご選択の R-MEM イネーブルグループは、 エ フ ェ ク ト リ コール中に
ご使用の必要がある と きのみ使用可能と なるよ う確認し て下さい。
ソース選択ボタ ンの変更を混合する と、 他で変更が発生する場合が
あ り ます。 E-MEM オー ト リ コールを使用し てグループが使用可能
と なる際、 制御に役立つ可能性があ り ます。

メ イ ンパネルで R-MEM を ラーン

R-MEM が E-MEM イネーブルボタ ンにアサイ ン された際、 R-MEM メ
ニューだけでな く 、 メ ニューパネルからでも ラーンを行 う こ と ができ ま
す。 

注釈 ご使用になる ラーン操作は、 現 E-MEM レジス ターの全イネーブル
レベルで既存の情報を消去し ます。

1. マス ター E-MEM サブパネルで、 R-MEM がアサイ ン された イネーブル
ボタ ンを選択し ます。 これで、 現エフ ェ ク ト レジス ターのための R-
MEM が使用可能 と な り ます。

2. ご希望の R-MEM 状態を設定し ます。

a. R-MEM ルーター選択 メ ニュー ( R-MEM/Router Select でア ク セ
ス ) へ行き、 ルーターソースが各ス イ ッ チャーソースで使用され
る よ う 選択し ます。

b. R-MEM メ ニュー (R-MEM カテゴ リ ー選択ボタ ンに触れます ) へ
行き、 ご希望のス イ ッ チャーソース を使用可能にし ます。 選択さ
れたス イ ッチャーソースのみで、 R-MEM 設定を リ コールする機
能を望まれる場合、 Auto Recall を選択し ます。

3. メ イ ンパネルのマス ター E-MEM サブパネルの Learn ボタ ンに触れ､
ご希望のレジス ターのバン ク及びレジス ターキーパッ ド番号を押し ま
す。 これで メ ニューの現 R-MEM 設定が、 E-MEM エフ ェ ク ト レジス
ターのヘッ ダー部分に保存され、 新エフ ェ ク ト の 初のキーフ レーム
が作成されます。 メ ニューで対応する R-MEM レジス ターも更新され
ます。
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既存の E-MEM レジス ターで R-MEM を変更する

1. マス ター E-MEM サブパネルで、 変更を希望の E-MEM レジス ターを
リ コールし ます。

2. マス ター E-MEM サブパネルで 、 R-MEM がアサイ ン された イネーブ
ルボタ ンを選択し ます｡

3. ご希望の R-MEM 状態を設定し ます。

a. R-MEM ルーター選択 メ ニューで (R-MEM/Router Select でア ク
セス )、 各ス イ ッチャーソース と併用のルーターソース を選択し ま
す。

b. R-MEM メ ニューへ行き (R-MEM カテゴ リ ー選択ボタ ンに触れま
す ) 、 ご希望のス イ ッ チャー ソース を使用可能にし ます。 選択さ
れたス イ ッチャーソースのみで 、 R-MEM 設定を リ コールする機
能をご希望の場合、 Auto Recall を選択し ます｡

4. マス ター E-MEM サブパネルで Learn、Mod を押し ます。 メ ニューの
R-MEM 設定は、 その E-MEM エフ ェ ク ト レジス ターのヘッ ダー部分
に更新されます。 エフ ェ ク ト で既存のキーフ レームは、 変更されない
ま まです。 メ ニューで対応する R-MEM レジス ターも更新されます。

R-MEM レジス ターのロー ド

E-MEM レジス ターのよ う に、 デ ィ ス ク から R-MEM レジス ターを ロード
し て も、 現ワークバッ フ ァーに影響はあ り ません。 エフ ェ ク ト がワーク
バッ フ ァーでロード され、 異な る設定を含むそのレジス ター番号はデ ィ
ス ク から ロー ド される場合、 状態変更が発生する前にレジス ター が リ
コールされる必要があ り ます。

空の R-MEM キーフ レーム

他のレベルのキーフ レームがエフ ェ ク ト に挿入される際に、 R-MEM イ
ネーブルボタ ンがオンの場合、 実際に全 く データ を含まない R-MEM
キーフ レーム も エフ ェ ク ト に加え られ、 タ イ ム ラ イ ン メ ニューに現れま
す。 これらのキーフ レームは、 単な る システムアーテ ィ フ ァ ク ト であ り 、
エフ ェ ク ト の実行に全 く 影響を及ぼし ません。
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ステ ィ ルス ト アオプシ ョ ンの操作

一般情報

ステ ィ ルス ト アシステムの概要

Kalypso のステ ィ ルス ト アオプシ ョ ンモジ ュールには、 画像ス ト レージ用
にハードデ ィ ス ク ド ラ イブが組み込まれます。 Kalypso のステ ィ ルス ト ア
システムは、 静止画及びアニ メ ーシ ョ ンの リ アルタ イ ムでプレーバッ ク
でき る よ う キ ャ ッ シ ュ を使用し、 必要な際古いマテ リ アルを削除し、
キ ャ ッ シ ュ を自動管理し ます。 図 171 で基本システムが示されます。

図 171.  Kalypso ステ ィ ルス ト アシステム

画像はキ ャ ッ シ ュへグ ラブまたは録画され、 デ ィ ス クへ保存、 キ ャ ッ
シ ュへロー ド及びキ ャ ッ シ ュからプレーバッ ク されます。 画像はネ ッ ト
ワーク でステ ィ ルス ト アハードデ ィ ス ク ド ラ イブ間で直接転送され、 ス
テ ィ ルス ト アデ ィ ス ク から削除し、 キ ャ ッ シ ュから アン ロードする こ と
も可能です。

異な る 2 種類のステ ィ ルス ト アハード ド ラ イブが存在し、 SD レ ゾ リ ュー
シ ョ ンでのみ操作可能な Kalypso Classic システム用と、 SD、 HD の両レ
ゾ リ ューシ ョ ンで操作可能な Kalypso HD 及び Duo システム用があ り ま
す。 どち ら も同一の操作ですが、 フ ォーマ ッ ト によ り 記憶容量、 保存及
びキ ャ ッ シ ュ時間が異な り ます。 キ ャ ッ シ ュの記憶容量を増大する ク
リ ッ プキ ャ ッ シ ュオプシ ョ ン も、 各ステ ィ ルス ト アでご利用頂けます。

メ ニューコ ン ト ロールに基づいた出力

極めて迅速な対応のため、 Kalypso のステ ィ ルス ト ア メ ニュー操作は、 出
力に基づいています。 通常、 制御を希望する ステ ィ ルス ト アのプロ グ ラ
ム出力チャ ンネルを選択し、 そし て希望する変更が行われます。 例えば、
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ステ ィ ルス ト アプロ グ ラ ム出力 1 が選択された状態で、 キ ャ ッ シ ュ され
た異な る ステ ィ ル画像を選択する と、 新ステ ィ ル画像が即その出力へ送
られます。 選択された静止画がキ ャ ッ シ ュ されなかった場合、 画像をそ
の出力へでき るだけ迅速に持って く る ためキ ャ ッ シング処理が即開始さ
れます。

キャ ッ シュの管理

ア イ テムはステ ィ ルス ト ア出力にロード の際、 現在ア ク セス中のフ ォル
ダーから自動的にキ ャ ッ シ ュ されます。 キ ャ ッ シ ュが一杯にな る と、 既
存のキ ャ ッ シ ュ された静止画及びク リ ッ プのどれかをアンキ ャ ッ シ ュ し、
新しい素材用に場所を空ける必要があ り ます。 通常､出力にロード されな
い期間の も長いア イ テムが 初にアンキ ャ ッ シ ュ されます。

アイテムがスティルストア出力にロードされる際、使用中にアンキ ャ ッ
シ ュされるのを防ぐため、自動的にロックされます。

アイテム番号、 ス ト レージ位置及びフ ォルダー

静止画及びク リ ッ プは、 番号 (0001-2000) で識別されます。 各番号は、 現
デ ィ レ ク ト リ ー中の独自のス ト レージ位置を表し ますが、 ス ト レージの
容量を表すものではあ り ません。 ア イ テムの種類 ( 静止画またはク リ ッ
プ ) を識別するプレ フ ィ ッ ク スが番号に加え られ､こ の名前がステ ィ ルス
ト ア メ ニューのそのア イ テム用に表示されます。 ア イ テムを特定の番号
と し て保存する と、 静止画か ク リ ッ プに関係な く 、 その位置で以前保存
されたア イ テムは全て書き換え られます。

Kalypso のステ ィ ルス ト アシステムは、 異な るデ ィ レ ク ト リ ーまたはフ ォ
ルダーにア ク セス可能です｡各フ ォルダーに独自の独立し たス ト レージ位
置番号セ ッ ト があ り ます。 現在ア ク セス中のフ ォルダーのみ、 デ ィ ス ク
操作から保存およびキ ャ ッ シ ュで使用されます。 E-MEM エフ ェ ク ト も、
現フ ォルダーのみにア ク セス し、 ステ ィ ルス ト アア イ テムをフ ォルダ ー
ではな く 、 単に番号で識別し ます。 これで、 ステ ィ ルス ト アマテ リ アル
の管理上の柔軟性が可能にな り ます。 詳し く は 266 ページをご参照下さ
い。

前のソ フ ト ウ ェアバージ ョ ンで作成されたステ ィ ル名は (Still 1 から 50)、
デ ィ フ ォル ト デ ィ レ ク ト リ ーにあ り ます。 これらのア イ テムは保存の際、
自動的に Still 0001 から Still 0050 に名前を変更されます。

各ステ ィ ルス ト アステ ィ ルの静止画またはク リ ッ プは、 一方はビデオ /
キーデータ用 ( 拡張子は .gvi) ､他方は メ タデータ用 ( 拡張子は .gva) と実際
2 つのフ ァ イル構成です。 Kalypso システムは、 これらのフ ァ イルのペア
を 1 つのもの と し て扱います。 フ ァ イルを直接作業する場合、 フ ァ イル
名を変更し てはな らず、 またフ ァ イルは常にペアで管理が必要です。 例
えば一方が削除される と、 他方も削除する必要があ り ます。
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ポジシ ョ ン、 ク ロ ッ プ及びフ ェ ンスレ コー ド

ポジシ ョ ン及びク ロ ッ プコ ン ト ロールは、 画像がど う 表示されるかに影
響し ます。 ポジシ ョ ン コ ン ト ロールは画像自体を再配置し、 ク ロ ッ プコ
ン ト ロールは、 選択部分のみ表示する よ う 画像の側面をマス ク し ます。
これれらのコ ン ト ロールは、 デ ィ ス クに保存される実際の画像データ を
変更し ません。 ポジシ ョ ン及びク ロ ッ プ メ タデータは、 画像にどんなポ
ジシ ョ ン及びク ロ ッ プ値が適用されるかを定義する、 画像フ ァ イル と共
に保存されます。 こ の メ タデータは、 画像がど う 表示されるかを変更す
る ために、 置き換えや編集が可能です。

一方フェンスレコーディングは、画像の選択部分のみをディスクに保存
します。これは保存されたデータ量を低減するために使用可能で、保存
できる画像枚数を増大し、ロード速度を改善できます。フェンスサイズ
は、画像を再録画せず元に戻すことができません。

ポジシ ョ ニング及びク ロ ッ ピングは、 ラ イ ン及びピ ク セル境界です。 そ
のため、 画像はステ ィ ルス ト アで完全にス ムーズに移動でき ません ( ス
ムーズな移動をご希望の場合､ ト ラ ン ス フ ォームエンジンをご使用下さい
)。

ソース選択及びビデオキーペア

ソースは、 ステ ィ ルス ト ア Aux バス (Still Store を選択 ) にデ リ ゲー ト さ
れた ローカル Aux パネルを使用し、 キ ャプチャー用に選択されます。 ス
テ ィ ルス ト ア Aux バスは､常にビデオ / キーペア と し て操作されます。
キ ャプチャー及びプレーバッ ク用のステ ィ ルス ト ア出力は、 ビデオ /
キーペアまたはビデオのみと し て操作する よ う 設定可能です。 キ ャプ
チャーで使用中のステ ィ ルス ト ア出力が、 ビデオ専用に設定される場合、
ステ ィ ルス ト ア Aux バスで伴 う キー信号は全て切 り 捨て られます。 ビデ
オのみのソースがステ ィ ルス ト ア出力ペア用に選択される場合、 ビデオ
画像の複製がステ ィ ルス ト ア出力ペアのキーチャ ンネルでキ ャプチャー
されます。 ローカル Aux パネルがスプ リ ッ ト キーで設定される場合、 そ
のスプ リ ッ ト キーはペアを組むステ ィ ルス ト アにキ ャプチャーされます。

シ ェ イプ ト 及びアンシ ェ イプ ト ステ ィ ルス ト アビデオ

ステ ィ ルス ト アは､シェ イプ ト 及びアンシェ イプ ト ビデオのために自動調
整し ( キ ャプチャーソースのためソース定義の指定通 り ）、 キ ャプチャー
し たビデオは、 終的な Kalypso システムの出力を通し て処理されます。
例えば、 仮にペアーを組むステ ィ ルス ト ア出力 1-2 が M/E でキーされる
と し ます。 シェ イプ ト ビデオ / キーペア と し て捉え られた静止画は、 そ
のステ ィ ルス ト ア出力で選択され、 M/E は自動的にシェ イプ ト キー処理
を使用し ます。 アンシェ イプ ト ビデオ / キーペア ソースから キ ャプ
チャーされた異な る静止画がそのステ ィ ルス ト ア出力で選択される場合、
M/E は即アンシェ イプ ト キー処理に切 り 替え られます。 シ ェ イ ピング情
報は、 各ステ ィ ルス ト アア イ テムのための メ タデータに含まれます。
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ステ ィ ルス ト アの設定

Kalypso のステ ィ ルス ト ア出力は内部ソースであ り 、 ステ ィ ルス ト ア出力
が Eng Setup-Define Sources メ ニューに現れない点を除いて、 カ メ ラや
VTR と いった標準の外部 Kalypso ソース と同様に管理されます。 Eng 
Setup-Outputs メ ニューで使用可能なため、 どの出力コネ ク ターにでも ア
サイ ン可能で、 Daily Setups-Button Mapping メ ニューでも使用可能です。 
いったんステ ィ ルス ト ア出力がソース選択 ボタ ンにマ ッ ピング された
ら、 そのステ ィ ルス ト ア ソースはそのバスでの使用のために選択でき ま
す。

プレビ ュー及びキャ プチャー

画像キ ャプチャーの間、 ステ ィ ルス ト ア出力は一時的にその入力を表示
し ます。 他の全ての Kalypso ソース と同様に、 M/E 出力上のステ ィ ルス
ト アビデオオン リ ーソース、 またはステ ィ ルス ト アビデオ / キーペア
ソース を選択し、 M/E 上のキーを設定する こ と によ り 、 その入力をプレ
ビ ューでき ます。

ク リ ッ プキャ ッ シュ のオプショ ン
ステ ィ ルス ト アの記憶容量を拡張する ク リ ッ プキ ャ ッ シ ュのオプシ ョ ン
が使用可能です。 こ のオプシ ョ ンは、 ステ ィ ルス ト アモジ ュールにイ ン
ス ト ールされた メ モ リ ーチッ プで構成され、 そし て追加された メ モ リ ー
へのア ク セス を使用可能にするには、 ソ フ ト ウ ェア認可コード の入力が
必要です。

Kalypso Classic のク リ ッ プキャ ッ シュ

Kalypso Classic の ク リ ッ プキ ャ ッ シ ュオプシ ョ ン機能には下記が含まれま
す。

･ キ ャ ッ シ ュ記憶容量が約 100 フルフ レーム (50 ビデオ / キーステ ィ ル
) から約 1,800 フ レーム (900 ビデオキー / ステ ィ ル ) に拡張

･ フルラ ス ターアニ メ ーシ ョ ンが 大 30 秒 (25 fps で 36 秒 ) に拡張。
フ ェ ン ス ス ト レージ (1/25) で、 アニ メ ーシ ョ ンが 大 756 秒 (25 fps
で 900 秒 ) 可能

Kalypso HD/Duo のク リ ッ プキャ ッ シュ

Kalypso HD/Duo ク リ ッ プキ ャ ッ シ ュオプシ ョ ンは、 キ ャ ッ シ ュ容量が
512 MB から 4.5GB に増量です。 こ の章で後の表に、 追加 メ モ リ ーでサ
ポー ト される画像容量及びアニ メ ーシ ョ ン持続時間が解説されます。
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画像フ ァ イ ルサイ ズ及びディ スク 管理
2 つの異な る Kalypso ステ ィ ルス ト ア (Classic 及び HD/Duo) は、 様々な画
像フ ォーマ ッ ト をサポー ト し ます。 これらのフ ォーマ ッ ト は、 各画像で
異な るデータ量を必要 と し ます (HD 画像は相当大きいデータが必要です
)。 関連するデータ量は、 記憶容量、 保存及びキ ャ ッ シ ュ時間に影響し ま
す。 ハードデ ィ ス ク容量及びキ ャ ッ シ ュ容量の 2 つの異な る記憶容量が
関わる点を理解する こ と が大切です。

Kalypso Classic の画像フ ァ イルサイズ及びハー ド デ ィ スク管理

フルフ レームのステ ィ ルス ト アビデオ画像は、 約 1MB(1,024 KB) の記憶
スペース を必要 と し、 キー画像を伴 う ビデオは 2MB (2,048KB) が必要で
す。 Kalypso Classic のステ ィ ルス ト アハードデ ィ ス クは、 計 2GB のデー
タにア ク セス可能ですが、 その記憶スペースの一部は、 システムフ ァ イ
ルに占有されています。 約 1,800 枚のフルフ レームのビデオ画像は、 ス
テ ィ ルス ト アハー ドデ ィ ス ク に保存でき、 約 250 枚が Zip デ ィ ス ク ( キー
画像を伴 う ビデオな ら半数 ) で保存可能です。 フルフ レームのアニ メ ー
シ ョ ン付き ク リ ッ プは、 各フ レームが上述の記憶スペースが必要なので、
30 fps で 10 秒のキーな し フルフ レーム ク リ ッ プは、 約 300 Mb( キー付き
ビデオな ら倍 ) が必要です。

デ ィ ス ク が一杯にな る と、 新しい素材のキ ャプチャー、 録画ができ ませ
ん。 個々の静止画やク リ ッ プをデ ィ ス ク から削除しデ ィ ス ク スペース を
空けるには、 ステ ィ ルス ト ア メ ニューのコ ン ト ロールが使用可能です。
また、 フ ェ ン ス レ コーデ ィ ングはフルフ レームではな く 、 画像毎の保存
の必要条件を軽減し、 ア ク セス時間を改善でき る点にご注意下さい。

標準の Kalypso Classic のステ ィ ルス ト アキ ャ ッ シ ュは、 ステ ィ ルス ト ア
ハー ド ド ラ イブよ り かな り 小さいので、 定期的に不要なフ ァ イルをデ ィ
ス ク から削除する こ と が比較的簡単です。 しかし、 Kalypso Classic のス
テ ィ ルス ト アが ク リ ッ プキ ャ ッ シ ュオプシ ョ ンを装備し ている場合、
キ ャ ッ シ ュ容量がハードデ ィ ス ク で使用可能なスペース を実際上回る こ
と があ り ます。 長いアニ メ ーシ ョ ン作成で、 デ ィ ス ク に保存でき ない
キ ャ ッ シ ュ されたフ ァ イルを作成する場合があ り ます。 しかし、 ステ ィ
ルス ト ア構造は使用可能 と な る前にフ ァ イルのデ ィ ス ク保存を必要とす
る ため、 これらのシステムでキ ャ ッ シ ュの詰め込みすぎを避ける必要が
あ り ます。

Kalypso Classic のキャ ッ シング時間

ステ ィ ルス ト アの画像及びク リ ッ プはデ ィ ス ク で保存されます。 表示ま
たはプレーバッ クのためのデ ィ ス ク からのデータ ロード には、 あ る程度
時間がかか り ます。 Kalypso のステ ィ ルス ト アは、 即時的な画像表示及び
ク リ ッ ププレーバッ ク を可能 とする ためにキ ャ ッ シ ュ を使用し ます。
デ ィ ス ク の画像は、 通常の操作中キ ャ ッ シ ュに自動的に転送されます。

Kalypso Classic のキ ャ ッ シ ュ とデ ィ ス ク間のフ ァ イル転送に必要な時間
は、 変化し ます。 ステ ィ ル画像は 2 秒以内 と かな り 早 く 転送されます。
しかし、 アニ メ ーシ ョ ン ク リ ッ プは大量のデータ を含むこ と があ り 、
ロー ド及び保存に相当長 く かかる場合があ り ます。 表 8 に記載されたほ
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ぼ正確な ク リ ッ プロード及び保存時間は、 リ アルタ イ ムの倍数です。 例
えば、 キーを伴 う 1 秒のフルフ レーム ク リ ッ プは、 デ ィ ス ク からのロー
ド で 19 秒 、 デ ィ ス クへの保存で 175 秒かか り ます。

HD/Duo の画像フ ァ イルサイズ及びハー ド デ ィ スク管理

プロ グレ ッ シブ HD のフルラ ス ターステ ィ ルス ト アのステ ィ ル画像は、
約 2.4MB と い う 保存スペースが必要です。 イ ン ターレース HD のフルフ
レーム ステ ィ ルス ト アのステ ィ ル画像では、 約 5.4MB と い う 保存スペー
スが必要です。 キー付き ビデオステ ィ ル画像は、 それぞれ上述の倍のス
ペースが必要です。 フルラ ス ターアニ メ ーシ ョ ン ク リ ッ プでは、 各
フ ィ ール ド が上述の保存スペースが必要なため、 相当の持続時間を要す
る HD アニ メ ーシ ョ ンフ ァ イルは、 いずれも かな り 大き く な り ます。 表 9
では、 フルラ ス ター画像及びアニ メ ーシ ョ ンのフ ァ イルサイ ズが示され
ています。 

注釈 後述のフ ェ ンス画像はフルラス ターではあ り ません。 フ ェ ンス さ
れたレ コーデ ィ ングの使用は、 画像ご とのス ト レージ必要条件を
軽減し、 アクセス時間を改善し ます。

Kalypso HD/Duo のステ ィ ルス ト アハー ドデ ィ ス ク ド ラ イブには、 約
40GB の記憶容量があ り ます。 デ ィ ス クに保存可能な静止画数及びアニ
メ ーシ ョ ンの長さは変化し ます。 例えば、 ステ ィ ルス ト アデ ィ ス クは
16,000 枚を超え る フルラ ス ター 720p ビデオのみの静止画、 または 3,600
枚を超え る フルラ ス ター 1080i キー付き ビデオステ ィ ルを保有でき ます。
ステ ィ ルス ト アのデ ィ ス ク アニ メ ーシ ョ ン容量は、 計 4.5 分のフルラ ス
ター 720p ビデオのみの ク リ ッ プから、 約 2 分のフルラ ス ター 1080i キー

表 8. おおよそのアニ メ ーシ ョ ン ク リ ッ プロード及び保存時間

ビデオのみ ビデオ及びキー

ラス ターサイズ ロー ド時間 保存時間 ロー ド時間 保存時間

フル 9.5 x 87.5 x 19 x 175 x

1/4 2.375 x 22 x 4.75 x 44 x

1/9 1.05 x 4.5 x 2.1 x 19 x

1/25 0.38 x 3.5 x 0.76 x 7 x

表 9. おおよそのステ ィ ルス ト ア画像サイ ズ

画像タ イプ ビデオのみ キー付きビデオ

HD 720p 1080i 720p 1080i

フルラス ターの静止画 2.4 MB 5.4 MB 4.8 MB 10.8 MB

1 秒のアニ メ ーシ ョ ン 144 MB 162 MB 288 MB 324 MB

10 秒のアニ メ ーシ ョ ン 1.44 GB 1.62 GB 2.88 GB 3.24 GB

SD 525i/60 625i/50 525i/60 625i/50

フルラス ターの静止画 1 MB 1.2 MB 2 MB 2.4 MB

1 秒のアニ メ ーシ ョ ン 30 MB 60 MB

10 秒のアニ メ ーシ ョ ン 300 MB 600 MB
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付き ビデオ ク リ ッ プまで と異な り ます。 約 38,000 枚のフルラ ス ター SD ビ
デオのみのステ ィ ル画像、 または約 10.3 分のフルラ ス ター SD キー付き
ビデオ ク リ ッ プが保存可能です。 キ ャ ッ シ ュはステ ィ ルス ト アデ ィ ス ク
よ り も小さいため、 デ ィ ス ク に保存される全素材を リ アルタ イ ムプレー
バッ ク用に、 同時に使用可能にする こ と ができ ません。

ステ ィ ルス ト アのデ ィ ス ク が一杯にな る と、 新しいステ ィ ルス ト ア素材
をキ ャプチャーし､後のプレーバッ ク用に保存する こ と ができ ません。 不
要なフ ァ イルを削除し て、 ステ ィ ルス ト アのデ ィ ス ク を管理するには、
ステ ィ ルス ト ア メ ニューの Delete ボタ ン、 及び File Ops メ ニューが使用
可能です。

HD/Duo のステ ィ ルス ト アキャ ッ シュ容量

標準の Kalypso HD/Duo のステ ィ ルス ト アキ ャ ッ シ ュには、 512MB の
RAM が装備されています。 HD ク リ ッ プキ ャ ッ シ ュオプシ ョ ンでは、 更
に 4GB の RAM が追加されます。 ステ ィ ルス ト アデ ィ ス ク のよ う に、 同
時にキ ャ ッ シ ュ可能な静止画数やアニ メ ーシ ョ ンの長さは変化し ます。

キ ャ ッ シ ュはページ整理され、 各ページがビデオの 1 フ ィ ール ド に対応
し ます。 プロ グレ ッ シブフルラ ス ターの画像は 1 ページ､一方イ ン ター
レース されたステ ィ ル画像では 2 ページが必要です。 キー付き ビデオ画
像は､その倍のページ数が必要です。 アニ メ ーシ ョ ン ( プロ グレ ッ シブま
たはイ ン ターレース ) プレーバッ ク用に毎秒 60 ページが必要な場合があ
り ます。 表 10 で標準の Kalypso ステ ィ ルス ト アキ ャ ッ シ ュ、 及びク リ ッ
プキ ャ ッ シ ュオプシ ョ ン装備での記憶容量が示されています。 フ ァ イル
システムの制限 (4GB フ ァ イルサイ ズ制限 ) によ り 、 1 ク リ ッ プで 大の
長さはフ ォーマ ッ ト によ って、 キ ャ ッ シ ュの全体容量をわずかに下回る
こ と があ り ます。 

表 10. Kalypso HD/Duo ステ ィ ルス ト アキ ャ ッ シュ容量

キャ ッ シュ 画像タ イプ ビデオのみ キー付きビデオ

標準

HD 720p 1080i 720p 1080i

フルラス ターの
静止画

180 90 90 45

全アニ メ ーシ ョ ン 
時間

3 秒 1.5 秒 .

SD 525i/60  625i/50 525i/60  625i/50

フルラス ターの
静止画

457 228

全アニ メ ーシ ョ ン
時間

15 秒 18 秒 7.6 秒 9.1 秒
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注釈 後述のフ ェ ンス画像はフルラス ターではあ り ません。 フ ェ ンス さ
れたレ コーデ ィ ングの使用は、 画像ご とのス ト レージ必要条件を
軽減し、 アクセス時間を改善し ます。

キャッシュを解除されたアイテムが出力にユーザーによりロードされる
際、そのアイテムは自動的にキャッシュされます。そのキャッシュが一
杯になると、新マテリアル用に場所を作るために古いマテリアルはシス
テムが自動的にキャッシュ解除します。

HD/Duo のキャ ッ シュ ロー ド およびデ ィ スク保存時間

ステ ィ ルス ト ア画像及びク リ ッ プは､デ ィ ス クに保存されます。 表示やプ
レーバッ ク用に、 デ ィ ス ク から キ ャ ッ シ ュへデータ を ロード、 及びデ ィ
ス ク にデータ保存するには多少時間がかか り ます。 通常の操作中、 デ ィ
ス ク の画像は自動的にキ ャ ッ シ ュへ転送されます。 転送過程はこの方向
で 適化されている ため、 デ ィ ス ク からのキ ャ ッ シングがデ ィ ス クへの
保存よ り も速 く な り ます。

ク リ ッ プ
キャ ッ シュ
オプシ ョ ン

HD 720p 1080i 720p 1080i

フルラス ターの
静止画

1716 858 858 429

全アニ メ ーシ ョ ン
時間

28 秒 14 秒

1 ク リ ッ プ 大の
長さ

28 秒 26 秒 14 秒 13 秒

SD 525i/60  625i/50 525i/60  625i/50

フルラス ターの
静止画

4156 ・ 078

全アニ メ ーシ ョ ン
時間

138 秒 166 秒 69 秒 83 秒

1 ク リ ッ プ 大の
長さ

136 秒 145 秒 68 秒 72 秒

表 10. Kalypso HD/Duo ステ ィ ルス ト アキ ャ ッ シ ュ容量
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フ ァ イル転送に必要な実際の時間は変化し ます。 ビデオのみのステ ィ ル
画像は、 フ ォーマ ッ ト によ り 約 0.5 秒から 2.5 秒 と かな り 迅速に転送され
ます。 しかし、 アニ メ ーシ ョ ン ク リ ッ プは大量なデータ を含み、 ロード
及び保存には相当長 く かかる場合があ り ます ( 表 11)。

も し、 1 つの HD アニ メ ーシ ョ ンが、 ク リ ッ プキ ャ ッ シ ュオプシ ョ ン (28
秒のビデオ ) 装備の HD/Duo キ ャ ッ シ ュ を一杯にする場合、 こ の ク リ ッ
プをデ ィ ス ク から キ ャ ッ シ ュへのロー ド で約 33 分、 ク リ ッ プのデ ィ ス ク
保存で約 1 時間 14 分かか り ます。

注釈 ビデオプロセ ッサーフ レーム、 またはステ ィ ルス ト アモジュール
がリ セ ッ ト された際､ステ ィ ルス ト アキャ ッ シュは完全にク リ ア さ
れす。

フ ェ ンス画像保存及びロード 時間
フ ェ ン ス画像はフルラ ス ターではないため、 保存上の必要条件を軽減し
ア ク セス時間を改善し ます。 表 12 中のほぼ正確な ク リ ッ プロード及び保
存時間は、 リ アルタ イ ムの倍数です。 例えば 1 秒の 720p ビデオのみの ク

表 11. おおよその HD/Duo ステ ィ ルス ト ア ロード及び保存時間

画像タ イプ ロー ド に必要な時間a

 a キー付きビデオスティルまたはアニメーションでは倍となります。

保存に必要な時間 a

HD 720p 1080i 720p 1080i

フルラス タービデオのみ
の静止画

1 秒 2.5 秒 3.5 秒 7.5 秒

1 秒のフルラス ター
アニ メ ーシ ョ ン

1 分 10 秒 1 分 15 秒 2.5 分 3 分

10 秒のフルラス ター
アニ メ ーシ ョ ン

12 分 12.5 分 25 分 30 分

SD 525i/60 625i/50 525i/60 625i/50

フルラス タービデオのみ
の静止画

0.6 秒 0.7 秒 1.6 秒 1.9 秒

1 秒のフルラス ター
アニ メ ーシ ョ ン

18 秒 33 秒

10 秒のフルラス ター
アニ メ ーシ ョ ン

3.0 分 5.5 分
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リ ッ プは、 デ ィ ス ク から キ ャ ッ シ ュへのロード は 70 秒ですが、 フルラ ス
ターが 1/25 のサイ ズにフ ェ ン ス された場合、 3 秒内にキ ャ ッ シ ュ されま
す。 

注釈 HD の静止画やク リ ッ プを、 SD モー ド で動作中のステ ィ ルス ト ア
へロー ド を試みる と、 "Load Failed, Insufficient Memory"( ロー ドの失
敗、 メ モ リー不足 ) のメ ッ セージが現れます。 

表 12. おおよその HD/Duo ビデオのみのアニ メ ーシ ョ ン ク リ ッ プロード 及び保存時間

ビデオのみ
のラス ター

サイズ

525i/625i 720p 1080i

ロー ド時間a

 a キー付きビデオアニメーションでは時間が倍になります。

保存時間 a ロー ド時間b

 b キー付きビデオアニメーションでは時間が倍になります。

保存時間 a ロー ド時間c

 c キー付きビデオアニメーションでは時間が倍になります。

保存時間 a

フル 18 x 33 x 70 x 150 x 75 x 175 x

1/4 4 x 7 x 18 x 40 x 19 x 44 x

1/9 2 x 3 x 8 x 18 x 9 x 19 x

1/25 1 x 1 x 3 x 6 x 3 x 6 x
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スティ ルスト アメ ニュ ー
ステ ィ ルス ト ア メ ニューは、 Kalypso のシステム ステ ィ ルス ト アオプシ ョ
ンの制御を提供し ます。 ステ ィ ルス ト アプレーバッ ク メ ニューは、 出力、
静止画､ク リ ッ プ選択､ク リ ッ ププレーバッ ク､ビデオ / キーペア制御及び
ポジシ ョ ン と ク ロ ッ プ制御への メ ニューデ リ ゲーシ ョ ンを可能にし ます。
Still Store, Playback に触れ､ メ ニューにア ク セス し ます ( 図 173)。

図 172.  ステ ィ ルス ト アプレーバッ ク メ ニュー

あ る ビデオス タ ンダード で作成されたステ ィ ル画像またはアニ メ ーシ ョ
ン ク リ ッ プが、 別のス タ ンダー ド で操作される Kalypso システムにロー
ド される と、 正し く 表示されません。 現操作モード に一致し ないステ ィ
ルス ト アア イ テムは、 正し く ない記号を表示し ます。

他に 2 つのステ ィ ルス ト ア メ ニューがあ り ます ( ク リ エイ ト エデ ィ ッ ト
及びキ ャ ッ シ ュ )。 別の Kalypso リファレンスマニュアルをご参照下さい
｡

操作
一般的にステ ィ ルス ト ア機能は、 ローカル Aux パネルでソース選択、 静
止画をグ ラブやク リ ッ プのレ コーデ ィ ング、 キ ャプチャーし た画像の
フ ォルダーへの保存、 ステ ィ ルス ト ア出力への画像を ロー ド し て操作さ
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れます。 ステ ィ ルス ト ア メ ニューやマシン コ ン ト ロールサブパネルは、 
静止画の選択及びク リ ッ プ再生で使用可能です。 また静止画の選択、 ク
リ ッ プの再生及び他のステ ィ ルス ト アの属性を E-MEM 制御でき ます。

フ ォ ルダーの選択
ステ ィ ルス ト アのデ ィ ス ク からの保存及びキ ャ ッ シ ュ操作は、 ステ ィ ル
ス ト アハード ド ラ イブの現在選択されたフ ォルダー内で行われます。 ス
テ ィ ルス ト アの設定を含む E-MEM エフ ェ ク ト も、 現フ ォルダーを使用
し て操作されます。

注意 ラ イブ制作中のフ ォルダーの変更は、 お勧めできません。

フ ォルダー変更の際、 ステ ィ ルス ト アの素材にア ク セスできず、 または
同名のア イ テムが異な る フ ォルダーに保存されている場合、 間違った素
材がロード される場合があ り ます。 こ う し た潜在的な問題をな く すには、
デ ィ フ ォル ト のステ ィ ルス ト アフ ォルダーのみを使用する と よ く 、 この
簡単な方法で全てのニーズに応え られるでし ょ う 。 しかし、 複数のス
テ ィ ルス ト アフ ォルダーを使用する場合は、 これらの操作を行 う 前に正
しいフ ォルダーにア ク セス し ている こ と を確認する必要があ り ます。
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現在のステ ィ ルス ト アフ ォルダーを変更するには ：

1. プレーバッ ク またはク リ エイ ト エデ ィ ッ ト ステ ィ ルス ト ア メ ニ ュー
の、 ス ク ロール選択ウ ィ ン ド ウ下のパスデータパッ ド に触れ、 ステ ィ
ルス ト アフ ォルダーブラ ウザを開き ます ( 図 173)。

図 173.  ステ ィ ルス ト アプレーバッ ク メ ニュー

2. ナビゲーシ ョ ン コ ン ト ロールを使用し、 ご希望のフ ォルダーへ行きハ
イ ラ イ ト される よ う 触れます。

3. Use Selected に触れます。 これでハイ ラ イ ト されたフ ォルダー が、
ステ ィ ルス ト アのロード と保存操作で使用されます。

制作中に特定のアイテムを得るためにフォルダーを変更する必要がある
場合、キャッシュされるよう新しいアイテムをスティルストア出力に
ロードし、すぐ元のフォルダーに戻ります。新しいキャッシュアイテム
は使用可能なままです。

フ ォルダーの作成

ステ ィ ルス ト アア イ テムの保存及びロード のために、 ステ ィ ルス ト ア
ハー ド ド ラ イブ C:\User\directory のフ ォルダーのみが Kalypso のステ ィ
ルス ト アによ り 直接使用可能です。 ステ ィ ルス ト アハード ド ラ イブは、 
ステ ィ ルス ト ア フ ォルダーブラ ウザー、 及びフ ァ イルオペレーシ ョ ン メ
ニューから ア ク セス されます。
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ステ ィ ルス ト ア メ ニューから新しいステ ィ ルス ト アフ ォルダーを作
成するには ：

1. Still Store に触れ、 ステ ィ ルス ト ア メ ニューへ行き、 Playback また
は Create Edit メ ニ ューにア ク セス し ます。

2. ス ク ロール選択ウ ィ ン ド ウ下のパスデータパッ ド に触れ、 ステ ィ ルス
ト アフ ォルダーブラ ウザーを開き ます。

3. Create Folder に触れ、 固有のフ ォルダー名を入力し ます。

また、 フ ォルダーは標準の操作手順に従い、 フ ァ イルオペレーシ ョ ン メ
ニューから ステ ィ ルス ト アハード ド ラ イブ上に作成可能です。

重要なフ ォルダー及びフ ァ イル管理情報

ステ ィ ルス ト アの素材を複数のステ ィ ルス ト アフ ォルダーに保存する場
合、 この実行を管理する必要があ り ます。 ラ ンダムに番号を付けたス
テ ィ ルス ト アア イ テムを、 任意の名前のフ ォルダーで保存する と、 悪
のタ イ ミ ングで素材へのア ク セス喪失や、 間違った素材の表示につなが
る恐れがあ り ます。 注意深いフ ォルダー作成 と、 一貫し た静止画及びク
リ ッ プの番号付けの習慣は、 ステ ィ ルス ト ア素材を管理する上での強力
ツール と な り ます。 様々な管理テ ク ニ ッ ク が使用可能で、 下記はその数
例です。

･ 固有のア イ テム及びフ ォルダー番号で整理し ます。 例えば、 フ ォル
ダー "5" を 5 時のニュース用に作成し、 ア イ テムは 0500-0599 と し て
保存し、 またフ ォルダー "6" は 6 時のニュース用に作成し、 ア イ テム
は 0600-0699 と し て保存し ます。 番組制作中はそのフ ォルダー にの
みア ク セス し ます。 固有のア イ テム番号で、 正しいア イ テムが各番組
で常に使用される こ と が確実です

･ 共有された番号を番組によ って整理し ます。 特定の番組用の全ステ ィ
ルス ト ア素材は、 その番組用に名前を付け られたフ ォルダーで保存
し、 番組制作中はそのフ ォルダーにのみア ク セス し ます。 異な る番組
で類似し た E-MEM エフ ェ ク ト を使用し ますが、 各番組で固有のス
テ ィ ルス ト ア素材が必要な場合、 ステ ィ ルス ト ア素材を同じ番号で異
な る番組フ ォルダーで保存する と、 異な る番組で同じエフ ェ ク ト の使
用が可能です。 いったんア イ テムがキ ャ ッ シ ュ された ら、 E-MEM は
その名前でキ ャ ッ シ ュ された素材を ステ ィ ルス ト ア出力へロード し、
他のフ ォルダーから素材を探し出そ う と はし ません。 エフ ェ ク ト を前
も って実行し、 正しい素材がキ ャ ッ シ ュ されている こ と を確認し ます
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･ 共通の素材を整理し ます。 複数の番組で使用される共通のステ ィ ルス
ト ア素材があ る場合、 別のフ ォルダーで保存でき ます。 そし て、 番組
で正確にどの資料が必要か分かっている場合 ( 使用される全てのス
テ ィ ルス ト ア E-MEM エフ ェ ク ト を含め )、 その共通フ ォルダーにア
ク セス し、 必要素材をキ ャ ッ シ ュ し (E-MEM エフ ェ ク ト の実行も含
め )、 次に制作中に固有の素材を含む番組フ ォルダーにア ク セス し ま
す｡新しいフ ォルダーがア ク セス される際、 キ ャ ッ シ ュ された素材は
使用可能なま まで、 出力にロー ド された状態な ら確実に使用可能なま
まです。 しかし、 共通ア イ テムが出力かアン ロード され、 ア イ テムが
制作中に保存される場合 ( 特に長いク リ ッ プ）、 その共通ア イ テムは
キ ャ ッ シ ュ解除され、 フ ォルダーを変更し ない限 り ア ク セスでき ない
場合があ り ます

どのスティルストアの管理テクニックを使用するにせよ、それを一貫し
て適用することが重要です｡

プレビ ュー

既存の静止画及びク リ ッ プは、 標準様式でのオンエアー前にプレ ビ ュー
可能です。 キ ャプチャーされる過程の画像も、 保存前にプレ ビ ューでき
ます。

既存の画像

既存のビデオのみの静止画やク リ ッ プを、 ステ ィ ルス ト アプロ グ ラ ムの
出力 8 にロー ド し、 プレ ビ ューサブパネルの Still Store ボタ ンに触れる
と、 その出力をプレ ビ ュー表示する こ と ができ ます。 出力 7 及び 8 がビ
デオ / キーペア と し て構成されている場合、 こ の方法ではキー信号のみ
プレ ビ ュー可能にな り ますのでご注意下さい。

異な る ステ ィ ルス ト ア出力をプレ ビ ューするには、 プレ ビ ューサブパネ
ルの PVW Pri ボタ ンに触れ、 ローカル Aux パネルの PVW Pri ボタ ンに触
れ、 選択し たバスのステ ィ ルス ト ア出力を選択し ます。 出力はス イ ッチ
ド プレ ビ ューで表示されます。 こ の方法では、 ステ ィ ルス ト ア出力が
ローカル Aux パネルのソース選択ボタ ンにマ ッ ピング されている事が必
要です。

他のソース と同様に、 既存のビデオのみの静止画やク リ ッ プをプレ
ビ ュー可能です。 ステ ィ ルス ト ア出力にロー ド された後、 プレ ビ ューモ
ニ ターに設定された M/E の B バス上で、 そのステ ィ ルス ト ア出力の ソー
ス選択ボタ ンに触れます。

キーの品質をチェ ッ ク でき る よ う 、 既存のビデオ / キーペアのステ ィ ル
ス ト ア画像やク リ ッ プをプレ ビ ューするには、 ペアをなすステ ィ ルス ト
ア出力にア イ テムを ロー ド し、 M/E のキーヤーバスにそのステ ィ ルス ト
ア出力ソース を選択し､ その M/E でキーを設定し ます。 ステ ィ ルス ト ア
は、 キーされた画像のどの部分がステ ィ ルス ト アから発信されるかを明
確に決定でき る よ う 、 既知のバッ ク グ ラ ウ ン ド ( 例 ： マ ッ ト ) でキーされ
る必要があ り ます。
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未保存の画像

ステ ィ ルス ト アの ク リ エイ ト エデ ィ ッ ト メ ニ ューで Show Input を選択す
る際、 ステ ィ ルス ト アは一時的にそのステ ィ ルス ト アのソース入力を出
力へパス し ます。 ステ ィ ルス ト ア出力がペアーをな し、 ビデオ / キー入
力ソースが選択の際 Include Key を選択する と 、 そのソースの別のキー
信号をペアをなすステ ィ ルス ト ア出力へパス し ます。 ステ ィ ルス ト ア
ソースの入力素材は、 上述の方法でプレ ビ ューでき ます。

静止画がグ ラブ された り 、 ク リ ッ プがレ コード される際、 キ ャプチャー
結果はそのステ ィ ルス ト ア出力に表示されます。 ク リ ッ プ は巻き戻し再
生し て、 正し く レ コーデ ィ ング された こ と を確認でき ます。

未保存の画像をプレビューする際、異なるスティルストア出力をデリ
ゲートすると、未保存の画像は削除されます。

入力ソースの選択

ステ ィ ルス ト アの入力ソースはローカル Aux パネルを使用し選択でき ま
す。

1. ステ ィ ルス ト ア メ ニューのステ ィ ルス ト ア出力を選択し ます。

2. ローカル Aux パネル上の Still Store バスデ リ ゲーシ ョ ンボタ ンを押
し ます。

3. ローカル Aux パネルソース選択バス上の希望する ソースボタ ンを押
し ます。

ステ ィ ルス ト アは、 ローカル Aux パネル上でのスプ リ ッ ト キーの設定を
サポー ト し ます。

静止画のキャ プチャー及び保存

1. ステ ィ ルス ト ア メ ニューよ り ステ ィ ルス ト ア出力を選択し ます。 ビデ
オ / キーペアのキ ャプチャーを行 う 場合は、 選択されたステ ィ ルス ト
ア出力はペアを組む必要があ り ます。

2. 選択のステ ィ ルス ト ア出力をプレ ビ ューし ます (267 ページのプレ
ビ ューをご参照下さい )。

3. 静止画のキ ャプチャーのため、 希望する ソース を選択し ます (268
ページの入力ソースの選択をご参照下さい )。

4. ステ ィ ルス ト ア ク リ エイ ト エデ ィ ッ ト メ ニューで Show Input に触れ
ます。 入力ソースが、 プレ ビ ューで使用中のモニ ターに現れます。
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5. ビデオ / キーペアをキ ャプチャーする場合は、 Include Key に触れま
す ( 図 174)。

図 174.  ステ ィ ルス ト ア ク リ エイ ト エデ ィ ッ ト メ ニュー

6. Grab V & K に触れます。 ソース画像がキ ャプチャーされます。 この
画像はステ ィ ルス ト ア上に表示されていますが、 将来使用する ために
は保存する必要があ り ます。

注釈 未保存の画像は、 一時的にホールド されるだけです。 異なるアイ
テムを選択、 またはステ ィ ルス ト ア出力のデ リゲーシ ョ ンを変更
する と、 未保存画像は切り捨てられます。

7. ビデオ / キーペアをキ ャプチャーし、 キー信号がビデオ信号と共に提
供されていない場合、 キー素材をキ ューア ッ プし Grab Key に触れま
す。

注釈 連続するキー画像をグラ フ ィ ッ クス リール上で見てキューするに
は、 別のモニ ター メ カニズムが必要と な り ます。 いったんビデオ
がキャ プチャーされたら、 入力はステ ィ ルス ト アでプレビ ューで
きません。 モニ ターを直接再生デ ッキに接続し、 または使用可能な
M/E を使用し一時的にソース素材を見る こ とができます。

8. 画像の位置調整またはク ロ ッ プを行 う 場合は、 対応するデータパッ ド
に触れ、 希望する修正を実行し ます。
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注釈 ステ ィ ルス ト アアイテムを保存する前に、 正しいフ ォルダーかど
うか確認し て下さい。

9. 保存オプシ ョ ンを提供する ダ イ ア ロ グボ ッ ク ス を呼び出すために、
Save に触れます。 下記のいずれかの操作を行います。

･ ア イ テム特定の番号を タ イプし ます

･ システムが使用可能な 小のア イ テム番号を選択する よ う 、 ゼロ
(0) と タ イプし ます

･ Enter に触れ、 現ア イ テム番号にそのま ま保存し ます

ク リ ッ プのレ コー ド及び保存

1. 上述のステ ィ ルキ ャプチャーの手順 1 から手順 5 に従います。

2. レ コー ドデータパッ ド に触れ、 フ レーム単位でレ コーデ ィ ング持続時
間を入力し ます ( 図 175)。少し長めの持続時間を指定し、 後から正確
な イ ン & ア ウ ト ポ イ ン ト を指定し て も よいでし ょ う 。 

図 175.  ステ ィ ルス ト ア Create Edit メ ニュー、 レ コーデ ィ ング コ ン ト ロール

注意 長い持続時間のレ コーデ ィ ングで、 他の多 く のステ ィ ルス ト ア素
材をアンロー ド し、 長時間のレ コーデ ィ ングを保存する とキャ ッ
シュがロ ッ ク されたアイテムで一杯にな り、 他のステ ィ ルス ト ア
素材にア クセスできな く なる こ とがあ り ます。 詳し く は 276 ペー
ジのキャ ッ シュの管理をご参照下さい｡
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3. 部分的な ラ ス ターフ ェ ン ス レ コーデ ィ ングを指定し、 キ ャプチャーす
るエ リ アの配置 ( 縦横 ) を選択する コ ン ト ロールも使用可能です。 単
一フ レームでのフ ェ ン ス レ コーデ ィ ングでス ト レージスペース を作れ
ます。

注釈 レ コーデ ィ ングが １ フ レームのみの場合でも、 ク リ ッ ププ リ
フ ィ ッ ク ス名が与えられます。 

4. ソースがラ イブでない場合、 ソース素材をキ ューし ます。 Kalypso シ
ステム ( プロ フ ァ イル VDR または VTR) に制御される外部機器をご使
用の場合は、 Kalypso のマシン コ ン ト ロールサブパネルを使用し て、
素材をキ ュー及び再生する こ と が可能です｡

5. レ コーデ ィ ングを開始するには、 ステ ィ ルス ト ア メ ニューの Record
に触れます。 ソースがラ イブでない場合､ソース素材を再生する こ と
が必要です。 レ コーデ ィ ングは指定の持続時間で進行し停止し ます。

注釈 未保存の画像は、 一時的にホールド されるだけです。 異なるアイ
テムを選択、 またはステ ィ ルス ト ア出力のデ リゲーシ ョ ンを変更
する と、 未保存画像は切り捨てられます。

注釈 フ ェ ンス されたアニ メ ーシ ョ ンを、 Show Input オンでレ コーデ ィ ン
グの際にレ コー ド ボタ ンを押すと、 その結果モニ ターに現れるス
テ ィ ルス ト アアニ メ ーシ ョ ンに不具合が生じ ます。 これは表示上
のアーテ ィ フ ァ ク ト です。 実際にレ コー ド された アニ メ ーシ ョ ン
はク リーンです。

6. 画像の位置調整またはク ロ ッ プを行 う 場合は、 対応するデータパッ ド
に触れ、 希望する修正を実行し ます。

注釈 ステ ィ ルス ト アアイテムを保存する前に、 正しいフ ォルダーかど
う か確認し て下さい。

7. Save に触れ、 保存オプシ ョ ンを提供するダ イ ア ロ グボ ッ ク ス を呼び
出し ます。 下記のいずれかの操作を行います。

･ ア イ テム特定の番号を タ イプし ます

･ システムが使用可能な 小番号を選択する よ う 、 (0) と タ イプし ま
す

･ Enter に触れ、 現ア イ テム番号に保存し ます
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ク リ ッ プのビギン及びエン ド ポイ ン ト をマークする

アニ メ ーシ ョ ン ク リ ッ プを レ コーデ ィ ングの際、 初または 後でオン
エアーすべきでない素材 ( ブラ ッ ク など ) があ る場合があ り ます。 いった
ん ク リ ッ プを保存し､プレ イバッ ク用に切 り 取る こ と が可能です。

1. ク リ ッ プが ステ ィ ルス ト ア出力にロード され、 その出力がデ リ ゲー
ト された状態で、 Show Details に触れてから、 Begin/End データ
パッ ド に触れマーク コ ン ト ロールを呼び出し ます ( 図 176)。

図 176.  ステ ィ ルス ト ア Create Edit メ ニュー、 詳細表示

2. Jog Time ソ フ ト ノ ブまたは Jog Forward 及び Jog Back ボタ ンを使
用し て、 ループする 初のフ レームへ行き、 Mark Begin を押し ます。

3. 再生される 後のフ レームへ行き、 Mark End を押し ます。

4. Save に触れ、 修正された ク リ ッ プを保存し ます。
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ク リ ッ ププレーバッ クのルーピング

ク リ ッ プで素材の一部を繰 り 返しプレーバッ クするのに、 ルーピングが
使用でき ます。

1. ク リ ッ プが ステ ィ ルス ト ア出力にロード され、 その出力がデ リ ゲー
ト された状態で､ Show Details に触れ、 Loop データパッ ド に触れ、
ループコ ン ト ロールを呼び出し ます ( 図 177)。

図 177.  ステ ィ ルス ト ア Create Edit メ ニュー、 ループコ ン ト ロール

2. Jog Time ソ フ ト ノ ブまたは Jog Forward 及び Jog Back ボタ ンを使
用し、 ループする 初のフ レームへ行き、 Loop To を押し ます。

3. ループする 後のフ レームへ行き、 Loop From を押し ます。

4. Count ソ フ ト ノ ブでループの繰 り 返し回数を設定し ます。 初の再生
はこの数に含まれず、 例えばク リ ッ プを 3 回再生する場合は 2 と入力
し ます。 負の値を入力する と永久ループが作成されます。

5. Save に触れ､修正された ク リ ッ プを保存し ます。

ループポイ ン ト の選択

ループポ イ ン ト でのジ ャ ンプを避ける ために、 元のソース素材 ( 例えば
グ ラ フ ィ ッ ク スアニ メ ーシ ョ ン ) では繰 り 返す動作が必要です。 あ る場
合アニ メ ーシ ョ ン全体がループする よ う にデザイ ン され、 Loop To ポ イ
ン ト は始点に一致し、 Loop From ポ イ ン ト は終点に一致し ます。 他の場
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合、 アニ メ ーシ ョ ンは非ルーピングのヘッ ド / テ イルの両方またはいず
れかでデザイ ン され、 ルーピング部分へ / からの ト ラ ンジシ ョ ンで使用
でき ます。 このループタ イプの再生を ス ムーズにする ためには適当な
ループポ イ ン ト を見つける事が必要です｡

1. ク リ ッ プの繰 り 返し部分を見つけ、 初めのフ レームの Loop To ポイ
ン ト を設定し ます。 繰 り 返し部分の 初のフ レームが、 必ずし も も
よい選択と はいえません。 後から､設定し たばか り のループフ レーム
に一致する ク リ ッ プのフ レームへ行き ます。

2. 1 フ ィ ール ド ジ ョ ッ グバッ ク し Loop From ポ イ ン ト と し て設定し ま
す。

3. ク リ ッ プが常にループしプレーバッ ク を始める よ う 、 負のループ数を
設定し ます。 ループポ イ ン ト でアニ メ ーシ ョ ンを よ く 見ます。 ジ ャ ン
プが見え る場合、 アニ メ ーシ ョ ン実行中にソ フ ト ノ ブを使用し､ジ ャ
ンプが消え る まで Loop To かつ / または Loop From ポ イ ン ト を調整し
ます。

4. ク リ ッ プのプレーバッ ク を停止し、 希望する繰 り 返し回数にカ ウ ン ト
を設定し、 Save に触れ修正された ク リ ッ プを保存し ます。

ステ ィ ルス ト ア メ ニューでステ ィ ルス ト ア出力にアイテムをロー
ド する

ア イ テムは出力に直接ロー ド でき、 また後で出力へ送られる よ う プ リ
セ ッ ト でき ます。 ビデオ / キーペアア イ テムをご使用中の場合、 選択し
たステ ィ ルス ト ア出力はペアを組む必要があ り ます。

ダイ レ ク ト ロー ド

1. 希望する ステ ィ ルス ト ア出力のプロ グ ラ ム出力ボタ ンに触れます。

2. 右のス ク ロー リ ング リ ス ト で希望する ア イ テムに触れます ( リ ス ト を
表示する ために Show Details ボタ ンを押す必要があ る場合があ り ま
す )。 キ ャ ッ シ ュ されている場合、 ア イ テムは出力に即表示されます。
キ ャ ッ シ ュ されていない場合表示が遅れますが、 キ ャ ッ シ ュデータ量
によ り 長さが異な り ます。

プ リ セ ッ ト ロー ド

1. 希望する ステ ィ ルス ト ア出力のプ リ セ ッ ト 出力ボタ ンに触れます。

2. 右のス ク ロー リ ング リ ス ト で希望する ア イ テムに触れます。 ( リ ス ト
を表示する ために Show Details ボタ ンを押す必要があ る場合があ り
ます )。 ア イ テムプ リ セ ッ ト は、 必要な場合キ ャ ッ シ ュ されます。

3. そのステ ィ ルス ト ア出力でア イ テム表示をご希望の際、 プ リ セ ッ ト と
プロ グ ラ ムの間の矢印ボタ ンを押し ます。
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ク リ ッ プ及びキャ ッ シング

ク リ ッ プや静止画を ロー ドする と、 必要な場合それは自動的にキ ャ ッ
シ ュ されます。 しかし番組に必要な全素材は、 即ア ク セスでき る よ う 前
も ってキ ャ ッ シ ュ されている こ と を確認し ま し ょ う 。 素材をキ ャ ッ シ ュ
するには、 下記の通 り い く つかの方法があ り ます。

･ ステ ィ ルス ト ア メ ニューを使用し、 ア イ テムを ステ ィ ルス ト アプ リ
セ ッ ト かプロ グ ラ ム出力にロー ド し ます (274 ページを参照 )

･ マシン コ ン ト ロールサブパネルを使用し、 ア イ テムを ステ ィ ルス ト ア
出力にロー ド し ます (275 ページを参照 )

･ ステ ィ ルス ト ア素材を指定する E-MEM を作成し た場合、 これらの
E-MEM を番組前に リ コールを実行し ます (278 ページを参照 )。 ス
テ ィ ルス ト ア素材がキ ャ ッ シ ュ されなかった場合、 初エフ ェ ク ト が
正し く 実行されないこ と があ り ますが、 前も って E-MEM を実行する
と、 後で即使用可能にする キ ャ ッ シ ュ操作が起動されます

注釈 キャ ッ シュが一杯の際、 新しい素材をロー ド する と、 既存の
キャ ッ シュ素材が書き換えられる結果と な り ます。 通常、 も古
いキャ ッ シュ素材が 初に書き換えられます。

出力チャンネルがディスクファイルの転送に関連する際、そのチャンネ
ルは使用不可能で、1度に 1つのみディスクファイルの転送がサポート
されます。しかし、転送中に他のスティルストア出力チャンネルは使用
可能なままで、現在キャッシュされた素材へアクセス及び表示するのに
使用できます。

いったん素材がキ ャ ッ シ ュ される と､現フ ォルダーが変更された場合でも
( ア イ テムが薄暗 く 表示されます )、 使用可能なま まです。 しかし、 異な
る フ ォルダーに由来する ア イ テムがいったんキ ャ ッ シ ュ解除される と、
ア イ テムが存在する フ ォルダー が再ア ク セス される まで、 ア ク セスでき
ません。

マシン コ ン ト ロールサブパネルの制御

Kalypso ステ ィ ルス ト アの静止画 と ク リ ッ プは、 ステ ィ ルス ト ア出力に
ロー ド し、 マシン コ ン ト ロールサブパネルを使用し て再生可能です。

1. ステ ィ ルス ト ア出力を コ ン ト ロールする ために、 Pgm Pst B バスの (
または Sel Deleg ボタ ンでの制御用にデ リ ゲー ト された他のバス )
ソース を選択しデ リ ゲー ト し ます。 

2. マシン コ ン ト ロールサブパネルのコ ン ト ロールを使用し、 ステ ィ ルス
ト アの静止画を ロード し、 またはステ ィ ルス ト アの ク リ ッ プを ロード
､キ ュー、 再生､ジ ョ グ、 停止し ます。 こ のサブパネルから イ ンポイ ン
ト のマーク も可能です。 詳し く は、 Kalypso ユーザーマニュ アルをご
参照下さい。

同じスティルストア出力へアイテムを連続ロードし、マシンコントロー
ルサブパネルで複数のアイテムを迅速にキャッシュできます。
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ステ ィ ルス ト アの ク リ ッ プレ コーデ ィ ング中に、 Kalypso の外部機器コ ン
ト ロール下の PDR/PVS VDR や VTR ソース をキ ュー及び再生する ために、
マシン コ ン ト ロールサブパネルを使用する こ と も可能です。

ステ ィ ルス ト アアイテムの複製

ステ ィ ルス ト ア出力にロー ド されたステ ィ ルス ト アア イ テムは、 異な る
ステ ィ ルス ト アア イ テム と し て直接保存でき ません。 しかし、 ステ ィ ル
ス ト ア出力は異な る ステ ィ ルス ト アチャ ンネルへの入力と し てフ ィ ード
し、 それから元のア イ テムを複製する ためにキ ャプチャー､レ コード、 及
び保存が可能です。 新しいア イ テムを保存する際、 元のア イ テムの書き
換えを防ぐために、 異な る フ ォルダー位置または新しい名前を選択し ま
す｡

スティルストア入力をフィードする出力チャンネルで設定されたクロッ
プ、ポジション、及びフリーズオプションは、このテクニックで画像自
体に組み込まれているため、後で調整することができません。また、画
像はデジタルであるため、画像クオリティの劣化はありません。

キャ ッ シュの管理

Kalypso システムは、 古い素材をキ ャ ッ シ ュ解除し場所を空け、 自動的に
キ ャ ッ シ ュの管理を行います。 しかし、 自動キ ャ ッ シングにも限界があ
り ます。 一般的に、 長い ク リ ッ プで作業する場合は特に、 ステ ィ ルス ト
アで作業の際のス ト レージ必要条件を念頭にお く こ と が大切です。

･ キ ャ ッ シ ュ スペースのほ と んどを必要 とする、 アニ メ ーシ ョ ン付きの
長い ク リ ッ プを レ コードする こ と が可能です。 長いク リ ッ プが出力に
ロード される場合、 そのキ ャ ッ シ ュ部分はロ ッ ク され、 新しい素材を
キ ャ ッ シ ュでき な く な る こ と があ り ます。 長いク リ ッ プが出力から ア
ン ロー ド される と、 ロ ッ ク が解除されキ ャ ッ シ ュの解除を可能にし ま
す。 しかし、 いったん長いク リ ッ プがキ ャ ッ シ ュ解除される と、 まだ
それが必要な場合､再度キ ャ ッ シ ュするには時間がかか り ます。

･ アニ メ ーシ ョ ン ク リ ッ プがレ コー ド される際、 システムは必要な
キ ャ ッ シ ュ スペースの量を計算し、 レ コード開始時にそのスペース を
解放し ます。 上述の通 り 、 長いク リ ッ プは、 大量なキ ャ ッ シ ュ スペー
ス を必要とする こ と があ る ため、 長いク リ ッ プのレ コーデ ィ ングは､
多 く の素材をキ ャ ッ シ ュ解除し ます。 進行中のレ コーデ ィ ングを中断
し て も、 システムはレ コーデ ィ ング開始時に必要なスペース を ク リ ア
する ため、 素材のキ ャ ッ シ ュ解除を防ぐ こ と にな り ません。

手動でキ ャ ッ シ ュ を ク リ アする ために、 ステ ィ ルス ト アの メ ニューコ ン
ト ロールが使用可能です。

1. ステ ィ ルス ト アキ ャ ッ シ ュ メ ニ ューへ行き ます (Still Store、 Cache に
触れます )。
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2. キ ャ ッ シ ュ解除する ア イ テムを選択し ます。

･ Uncache Unlocked に触れ、 ロ ッ ク されていない全キ ャ ッ シ ュ ア
イ テムを ク リ ア し ます。 現在出力にロード中でないア イ テムは、
全てキ ャ ッ シ ュから削除されます

･ キ ャ ッ シ ュ全体を ク リ アするには、 Unlock All に触れてから､　
Uncache Unlocked に触れます。 出力にロード中のものも含め、
全ア イ テムがキ ャ ッ シ ュから削除されます。 オンエアー中でも、
出力にロー ド される画像はブラ ン ク と な り ます

デ ィ スクの管理

キ ャ ッ シ ュ と同様、 ステ ィ ルス ト ア素材が保存されるデ ィ ス ク容量には
限 り があ り ます。 いったんデ ィ ス ク が一杯にな る と、 新しい素材を保存
でき ません｡こ の場合デ ィ ス ク から素材を削除する必要があ り ます。

ステ ィ ルス ト アプレーバッ ク メ ニューには、 デ ィ ス ク スペース を空ける
ため、 ステ ィ ルス ト アハード ド ラ イブから個々の静止画、 またはク リ ッ
プの削除用に使用される Delete ボタ ンがあ り ます (263 ページ , 図 172)。
このボタ ンで、 キ ャ ッ シ ュからのア イ テム削除も可能です。

ステ ィ ルス ト アのフ ォルダーブラ ウザーを使用し て、 ステ ィ ルス ト アア
イ テムのフ ォルダー全体を ステ ィ ルス ト アから削除する こ と も でき ます。 

1. Still Store に触れステ ィ ルス ト ア メ ニューへ行き、Playback または
Create Edit メ ニューにア ク セス し ます。

2. ス ク ロール選択ウ ィ ン ド ウ下部のパスデータパッ ド に触れ、 ステ ィ ル
ス ト アフ ォルダーブラ ウザーを開き ます。

3. ナビゲーシ ョ ン コ ン ト ロールを使用し、 削除する ア イ テムを含むフ ォ
ルダーを表示し、 ハイ ラ イ ト される よ う 触れます。

4. Delete に触れる と、 確認のポ ッ プア ッ プ メ ッ セージが現れます。 Yes
を選択し ます。 フ ォルダーと その全ての内容は ド ラ イブから削除され
ます。 フ ォルダーが削除されて も、 キ ャ ッ シ ュ ア イ テムはキ ャ ッ シ ュ
に残 り ます。

デ ィ フ ォル ト デ ィ レ ク ト リ ーを削除する場合、 Still Store C: ド ラ イブの同
位置で新しいフ ォルダーを即作成する必要があ り ます。 こ のデ ィ レ ク ト
リ ーは、 自動ステ ィ ルス ト ア ローダーアプ リ ケーシ ョ ンへの転送用に使
用されます。
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ステ ィ ルス ト アの E-MEM 操作

ステ ィ ルス ト ア E-MEM イネーブルボタ ン

選択されたステ ィ ルス ト アの設定及びパラ メ ーターは、 再使用のため E-
MEM エフ ェ ク ト で保存可能です。 ステ ィ ルス ト ア出力は、 デ ィ フ ォル ト
によ り 表 13 に示される通 り 、 E-MEM イネーブルボタ ンにアサイ ン され
ます。 アサイ ン メ ン ト は E-MEM Prefs メ ニューから変更でき ます。

ステ ィ ルス ト ア E-MEM パラ メ ーター

下記のステ ィ ルス ト アの設定はキーフ レーム可能です。

･ 現フ ォルダーから各ステ ィ ルス ト ア出力にア イ テムを ロード

･ 各ステ ィ ルス ト ア出力のビデオ / キーペアー状態 ( オン / オフ ) 

･ ポジシ ョ ン

･ ク ロ ッ プ

･ フ リ ーズフ レームモード

･ Start at KF ト リ ガー

エフ ェ ク ト にキーフ レームを挿入または修正する と 、 その E-MEM レベ
ルのキーフ レームで上述の設定が保存されます。 後で E-MEM レジス
ターが リ コールまたは実行される際、 これらの設定が生か されます。

S- リ ニアパス制御が、 全てのイ ン ターポレー ト されたステ ィ ルス ト アの
E-MEM 操作に適用されます。 ポジシ ョ ン及びク ロ ッ ピングは、 ラ イ ン及
びピ ク セル境界であ る ためご注意下さい。 画像のこ う し た点は、 ステ ィ
ルス ト アでは完全にス ムーズに動かすこ と ができ ません ( ス ムーズな動
作をご希望の場合は ト ラ ン ス フ ォームエンジンをご使用下さい )。

E-MEM ク リ ッ ププレーバッ ク

ステ ィ ルス ト アの Start at KF ト リ ガーコマン ド がエフ ェ ク ト で直面され
る度、 ク リ ッ プはキ ューされ、 キ ューポイ ン ト から再生されます。 ク
リ ッ プの持続時間内において、 初のス ター ト ト リ ガーに続 く エフ ェ ク
ト キーフ レームで、 Start at KF がオン状態でないこ と を確認する必要が
あ り 、 さ も ない と ク リ ッ プは再びキ ューされます。 ク リ ッ プを逆方向に
再生し た り 、 一時停止する こ と はでき ません。

表 13. デ ィ フ ォル ト ステ ィ ルス ト ア出力チャ ンネル E-MEM アサイ ン メ ン ト

ステ ィ ルス ト ア出力チャ ンネル E-MEM イネーブルボタ ン

Ch1, 2 SS A

Ch 3, 4 SS B

Ch 5, 6, 7, 8 SS C
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E-MEM レジス ターが リ コールされる際、 ク リ ッ プをキ ュー及び再生する
エフ ェ ク ト の作成をご希望の場合、 Start at KF ボタ ンをオンにし、 新 E-
MEM レジス ターを ラーン させます。 これでエフ ェ ク ト 初のキーフ レー
ムで ト リ ガーを設置し ます。 全 E-MEM ステ ィ ルス ト ア操作 と同様、 正
し く プレーバッ クするには、 前も ってア イ テムのキ ャ ッ シ ュが必要です。
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スティ ルスト アフ ァ イ ル転送
Kalypso のステ ィ ルス ト アは、 ステ ィ ルス ト アハー ド ド ラ イブの C:User 
directory を通し てのみ画像を保存及びロード し ます。 こ の ド ラ イブ は、
Kalypso の メ ニューパネルに使用されるハー ド ド ラ イブ と は別で、 ビデオ
プロセ ッ サーフ レームのコ ン ト ロールモジ ュールに配置されたハード ド
ラ イブ と も別です。

Kalypso の メ ニューアプ リ ケーシ ョ ンは、 メ ニューパネルのハード ド ラ イ
ブで実行され、 メ ニューパネルハード ド ラ イブ、 Zip、 CD-ROM 及びマ ッ
ピング されたネ ッ ト ワーク ド ラ イブへのア ク セス、 またデータ転送のた
め標準の Windows フ ァ イル管理 メ カニズムを使用し ます。 しかし、 ス
テ ィ ルス ト アハードデ ィ ス ク ( ステ ィ ルス ト アフ ォルダーブラ ウザー メ
ニューを使用 )、 及びビデオプロセ ッ サーフ レームハードデ ィ ス ク ( 多様
なフ ァ イルオペレーシ ョ ン メ ニ ューを使用 ) と相互作用する ために、 フ ァ
イル ト ラ ン ス フ ァープロ ト コル (FTP) メ カニズムを使用し ます。 リ リ ー
ス 10.1 のステ ィ ルス ト アフ ォルダーブラ ウザーは、 ビデオプロセ ッ サー
フ レームハー ドデ ィ ス ク にはア ク セスでき ません。 フ ァ イルオペレー
シ ョ ン メ ニューで、 ステ ィ ルス ト アハードデ ィ ス ク と フ レームハード
デ ィ ス ク のどち らでも ア ク セス可能ですが､一度に 1 つの ド ラ イブのみア
ク セス可能です ( 図 178)。

図 178.  ハード ド ラ イブア ク セス

FTP メ カニズムは、 異な る ド ラ イブ間のフ ァ イル転送のみを可能にし ま
す。 例えば、 ステ ィ ルス ト アハー ド ド ラ イブ上のステ ィ ルス ト アア イ テ
ムのフ ォルダーは、 その ド ラ イブのあ る位置から同ド ラ イブの異な る位
置へコ ピーでき ません。 しかし、 フ ォルダーステ ィ ルス ト アハード ド ラ
イブから、 例えば Zip ド ラ イブへのコ ピーは可能です。 いったん他の ド
ラ イブへ移る と、 ステ ィ ルス ト ア ド ラ イブの異な る位置へコ ピーでき ま
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す。 フ ァ イルオペレーシ ョ ン メ ニューを通し 1 度に 1 つのハードデ ィ ス
ク のみア ク セス可能であ る ため、 ステ ィ ルス ト ア と ビデオプロセ ッ サー
フ レームハード ド ラ イブ間で も直接コ ピーでき ませんが、 上述の 2 つの
手順でコ ピーが可能です。

フ ァ イルオペレーシ ョ ンでのフ ァ イルのコ ピー

各ステ ィ ルス ト アの静止画やク リ ッ プは､ビデオ / キーデータ用に 1 つ (
拡張子は .gvi)、 メ タデータ用に 1 つ ( 拡張子は .gva) と、 実際 2 つのフ ァ
イルで構成されます。 特定ア イ テム用の実際のフ ァ イル名のペア、 例え
ば Still 100 は、 I0000100.gvi 及び I0000100.gva です。 両フ ァ イルがステ ィ
ルス ト アによ る正しい表示で必要なため、 これらのフ ァ イルは常にペア
で管理する必要があ り ます。 例えば一方のフ ァ イルがコ ピーまたは削除
される場合、 他方も コ ピーまたは削除が必要です。

ステ ィ ルス ト アアイテムを コ ピーするには ：

1. File Operations に触れ、 File Ops メ ニューへ行き ます。

2. 必要に応じ、 Top に触れ､フ ァ イル階層の ト ッ プへ行き、 ステ ィ ルス
ト ア : ユーザーデ ィ レ ク ト リ ーア イ コ ンを選択し ます。

3. ナビゲーシ ョ ン コ ン ト ロールを使用し、 コ ピーする ア イ テムを含む
フ ォルダーへ行き ます。

4. フ ォルダーを開き、 Multi-Select が使用可能と な る よ う 触れ、 コ ピー
する ア イ テムのフ ァ イルペアに触れます｡そのア イ テムの完全な コ
ピーのため .gvi と .gva 両拡張子のフ ァ イルを選択する必要があ り ま
す。

5. Copy に触れます。 下の枠が表示されます。

6. 下のナビゲーシ ョ ン コ ン ト ロールを使用し、 下枠の異な る ド ラ イブの
デステ ィ ネーシ ョ ンへナビゲー ト し ます。

7. Paste に触れます。 転送過程中、 メ ニューシステムは使用でき ませ
ん。

8. 元の画像を使用し ない場合はステ ィ ルス ト アから削除し、 デ ィ ス ク ス
ペース を空け、 複製フ ァ イルの存在によ る混乱を避け られます。

ステ ィ ルス ト アフ ァ イルの名前変更

お勧めでき ませんが､フ ァ イルオペレーシ ョ ン メ ニューでステ ィ ルス ト ア
フ ァ イルは名前の変更が可能です。 フ ァ イル名を変更する場合、 下記の
規則に従 う 必要があ り ます。

･ 画像及びメタデータファイルは、同一のベースファイル名を保持

･ いずれのディレクトリーでも現れるのは、同一ベースファイル名の 1
ペアのファイルのみ
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･ ベースファイル名のフォーマットは変更不可 (Ixxxxxxx.gvi または
Ixxxxxxx.gva)。唯一許可される変更は、ファイルを固有とする目的
での番号編集のみ。有効な数値は、0000001 から 002000 まで

フ ァ イルオペレーシ ョ ンでのフ ォルダーのコ ピー

ステ ィ ルス ト ア 画像を含む既存のフ ォルダーを、 別の ド ラ イブにコ ピー
可能です。 他のフ ォルダーでのステ ィ ルス ト アア イ テムの数を制限する、
フ ォルダー管理テ ク ニ ッ ク を使用する場合、 コ ピーは比較的迅速に行 う
こ と ができ ます。 しかし、 デ ィ フ ォル ト デ ィ レ ク ト リ ーが数百の静止画
で一杯の場合、 コ ピー過程に相当な時間がかかる可能性があ り ます。 転
送過程中、 Kalypso メ ニューは使用でき ません。 また、 フ ァ イルを受け取
るデステ ィ ネーシ ョ ン ド ラ イブに十分のスペースがあ る こ と を確認する
必要があ り ます。 例えば、 2000 枚の静止画で完全に一杯のデ ィ フ ォル ト
デ ィ レ ク ト リ ーは、 単一の Zip デ ィ ス ク に収ま り ません。

ステ ィ ルス ト アア イ テムをキ ャプチャーまたはレ コード し た時点で転送
する場合、 新フ ォルダーを作成し てア イ テムを保存でき ます。 フ ォル
ダーのコ ピーによ り 、 これらのア イ テムのみ転送する こ と ができ ます。 

ステ ィ ルス ト アアイテムのフ ォルダーを フ ァ イルオペレーシ ョ ン メ
ニューで コ ピーするには

上述の手順に従いますが、 手順 4 でフ ォルダーを開いてフ ァ イルペアー
を選択する代わ り に、 フ ォルダー自体を選択し てから手順を完了し ます。

ステ ィ ルス ト アフ ォルダーブ ラウザーのコ ピー

ステ ィ ルス ト アフ ォルダーブラ ウザーを使用し、 上述の手順に従い、 ス
テ ィ ルス ト アア イ テムのフ ォルダーのコ ピーも可能です。 しかし、 フ ァ
イルがステ ィ ルス ト アフ ォルダーブラ ウザーで表示されないため、 どの
フ ァ イルがコ ピー中か分から な く な り ます｡ステ ィ ルス ト アア イ テムを コ
ピーするには、 フ ァ イルオペレーシ ョ ン メ ニ ューの使用をお勧めし ます。

ステ ィ ルス ト アローダー

ステ ィ ルス ト ア ローダーユーテ ィ リ テ ィ ープロ グ ラ ムは、 PC と ステ ィ ル
ス ト ア間での画像フ ァ イルの転送に使用でき ます。 フルラ ス ター画像の
みが転送可能で、 ビデオ及びキーペアの画像は個別に転送される必要が
あ り ます｡ステ ィ ルス ト ア ローダープロ グ ラ ムは、 ク ロ ッ プやポジシ ョ ン
メ タデータ を引き渡さず、 フ ェ ン ス画像やアニ メ ーシ ョ ン ク リ ッ プをサ
ポー ト し ません。 こ のプロ グ ラ ムは Kalypso の ソ フ ト ウ ェ ア CD に含まれ
､ Kalypso メ ニューパネルを含む、 どの PC にも イ ン ス ト ール可能です。

ステ ィ ルス ト ア ローダーは、 フ ァ イルを ステ ィ ルス ト ア
C:\User\DEFAULT デ ィ レ ク ト リ ーにのみ転送し ます。 このデ ィ レ ク ト
リ ーの名前が変更された り 削除された り し た場合、 ステ ィ ルス ト ア ロー
ダーは機能し ません。詳し く は Kalypso ユーザーマニュアルの Appendix B 
- ステ ィ ルス ト ア ローダーをご参照下さい。
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FTP フ ァ イル転送

ステ ィ ルス ト ア画像はフ ァ イルなので、 FTP を使用し コ ンピ ューター間
で転送可能です。 フ ァ イルがこ う し てステ ィ ルス ト アデ ィ レ ク ト リ ーに
転送される場合､ア イ テムはステ ィ ルス ト ア メ ニューブラ ウザーで即表示
されません。 ブラ ウザーの FTP 転送ア イ テムの表示前に、 ステ ィ ルス ト
ア メ ニュー変更デ ィ レ ク ト リ ーの操作 ( またはシステム リ セ ッ ト ) が必要
です。

ト ラ ンスフ ォームエンジンオプシ ョ ン操作
ト ラ ン ス フ ォームエンジンで、 無限に多様なエフ ェ ク ト の作成が可能で
す。 ト ラ ン ス フ ォームエンジンの管理、 及びい く つかの一般的なエフ ェ
ク ト を組み立て る手順がこ こ で解説されます。

ト ラ ンスフ ォ ームメ ニュ ー
ト ラ ン ス フ ォーム メ ニューで、 キーヤーやグ ローバルチャ ンネルを制御 (
デ リ ゲーシ ョ ン ) する よ う に選択し、 ご希望の ト ラ ン ス フ ォーム制御を
選択し、 ソ フ ト ノ ブまたはポ ッ プア ッ プキーパッ ド を使用し て、 選択し
たコ ン ト ロール と結合し たパラ メ ーターの調整が可能です。 メ ニューは、 
ホーム メ ニューの Transform ボタ ンに触れてから､ Transform カテゴ リ ー
選択ボタ ンに触れア ク セス されます ( 図 179)。
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図 179.  ト ラ ン ス フ ォームエンジン メ ニュー

ト ラ ン ス フ ォーム メ ニューには、 ジ ョ イ ステ ィ ッ ク を除き、 メ イ ンパネ
ルの ト ラ ン ス フ ォームサブパネル上の、 全ての ト ラ ン ス フ ォーム コ ン ト
ロールがあ り ます ( 代わ り にソ フ ト ノ ブかキーパッ ド が使用されます）。
ト ラ ン ス フ ォームエンジン メ ニ ューには、 Crop、Reverse 及び
Easy Cube を含む、 メ イ ンパネルにない追加コ ン ト ロールも あ り ます。

追加コ ン ト ロールのあ る他の ト ラ ン ス フ ォームエンジン メ ニュー ( ピ ク
チャー、 ド ロ ッ プシ ャ ドー、 カール、 スプ リ ッ ト ミ ラー ) が存在し ます。 
別の Kalypso リファレンスマニュアルをご参照下さい。

デリ ゲーショ ンマト リ ッ ク ス及びエフ ェ ク ト センド
全ての ト ラ ン ス フ ォームエンジン メ ニ ューには、 左上にデ リ ゲーシ ョ ン
マ ト リ ッ ク スがあ り 、 どのキーヤー ト ラ ン ス フ ォームエンジンが制御さ
れるかを選択するのに使用されます。 エフ ェ ク ト セン ド で キーヤーにア
サイ ン された ト ラ ン ス フ ォームエンジンのみが、 デ リ ゲーシ ョ ンマ ト
リ ッ ク スに現れます ( 図 179 参照 )。 各 ト ラ ン ス フ ォームエンジン メ
ニューの Effects Send ボタ ンは、 エフ ェ ク ト セン ド メ ニューへの迅速な
ア ク セス を可能にし､ ト ラ ン ス フ ォームエンジンのアサイ ン メ ン ト への制
御をお届け し ます ( 図 180)。
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図 180.  エフ ェ ク ト セン ド メ ニュー

ト ラ ンスフ ォ ームエンジンのアベイ ラ ビリ ティ 管理
ト ラ ン ス フ ォームエンジンは共有ソースです。 必要な際、 そのキーヤー
でのエフ ェ ク ト セン ド をオンにする こ と によ り 、 どのキーヤーにでも自
動アサイ ンでき ます。 しかし、 全ての ト ラ ン ス フ ォームエンジンがアサ
イ ン される場合、 使用可能な ものが全 く な く な り 、 ト ラ ン ス フ ォームエ
ンジンエフ ェ ク ト を他のキーヤーで作成でき ません。 ト ラ ン ス フ ォーム
エンジンが使用可能な こ と を確認するには、 下記のテ ク ニ ッ ク が役に立
ちます。

･ ト ラ ン ス フ ォームエンジンを使用し、 手動でキーヤー用にエフ ェ ク ト
セン ド をオンにする場合、 そのキーヤーの使用を終えた らエフ ェ ク ト
セン ド をオフにし ます

･ ト ラ ン ス フ ォームエンジンを使用し、 ト ラ ン ス フ ォームエンジン ソー
ス を含まない画像で終了のエフ ェ ク ト を組み立て る際、 そのソースが
済んだら エフ ェ ク ト セン ド をオフにし ます

･ ト ラ ン ス フ ォームエンジンを使用し、 その ト ラ ン ス フ ォームエンジン
ソースが完全に不透明なフ レームに移動し、 終了するエフ ェ ク ト を組
み立て る際、 そのソース を直接切 り 替え、 エフ ェ ク ト の終わ り でキー
ヤー及びエフ ェ ク ト セン ド をオフにし ます。 ト ラ ン ス フ ォームエンジ
ンを通し て遅れが出る ため 1 つのフ レームジ ャ ンプが生じ ますが､実
際のソース画像自体が動作を含まない場合、 このジ ャ ンプは隠されま
す。 こ の切 り 替えを行 う には、 単一フ レームキーフ レーム をエフ ェ
ク ト の終わ り に加え る こ と が必要な場合があ り ます
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･ 定期的に EFX セン ド メ ニューで (M/E、Effects Send)、 使用中でな
いキーヤーの Efx Send Active ボタ ンをオフにし ます。 エフ ェ ク ト セ
ン ド は メ イ ンパネルでも オフにでき ますが､まずエフ ェ ク ト セン ド が
キーヤーズサブパネルをア ク テ イブキーヤー にデ リ ゲー ト する必要
があ り ます

ページタ ーンのト ラ ンジショ ンエフ ェ ク ト
ページ ターンエフ ェ ク ト は、 入力キー と し て画像に落ち る ト ラ ンジシ ョ
ン と し て機能可能で、 ト ラ ン ス フ ォーム されたキーが既にオンの場合、
新しい画像を表すのにページめ く り でき ます。 こ う し たページ ターンは、
実際にラ ン されるエフ ェ ク ト であ り 、 ト ラ ンジシ ョ ンではあ り ません。
ト ラ ンジシ ョ ン レバーアーム及び Auto Trans ボタ ンは使用されません。

入力されるキーページ ターン

1. M/E の A バスで ト ラ ンジシ ョ ンする ソース を選択し ます。

2. その M/E 用の ト ラ ンジシ ョ ンサブパネルで使用される キーヤー ト ラ
ンジシ ョ ン要素 (Key 1-4) を選択し ます。

3. ト ラ ンジシ ョ ンサブパネルのキーヤーをオンにし ます。

4. キーヤーサブパネルの Effects Send ボタ ンを押し､そのキーヤーのエ
フ ェ ク ト セン ド をオンにし ます。

注釈 エ フ ェ ク ト セン ド をオンにできない場合、 エ フ ェ ク ト セン ド メ
ニュー (M/E/Effects Send) へ行き、 現在使用中でないキーヤー
のエ フ ェ ク ト セン ド をオフにし、 ト ラ ンスフ ォームエンジンを解
放し ます。

5. その M/E のキーヤーバスで ト ラ ンジシ ョ ンする ためのページ ターン
ソース を選択し ます。 Auto Delegate がオンの場合、 キーヤーサブパ
ネルはそのキーヤーを制御する よ う 自動的にデ リ ゲー ト し ます。

6. ト ラ ン ス フ ォームエンジン / ト ラ ン ス フ ォーム メ ニューへ行き、 既存
の値を全て ク リ アする ために Clear All ボタ ンを押し ます。

7. ト ラ ン ス フ ォームエンジン / カール メ ニューへ行き、 M/E のキー
ヤーをデ リ ゲー ト し、 Page Turn/Roll を選択し ます。 キーされた
ソースは、 こ こ で一部のページ ターンエフ ェ ク ト を表示する こ と にな
り ます。

8. ページフ ォール ド / オパシテ ィ データパッ ド に触れ､必要に応じペー
ジ ターンの Radius、 Angle 及び Opacity を調整し ます。 ト ラ ンジシ ョ
ンエフ ェ ク ト 用には、 ベースオパシテ ィ は 100% であ る必要があ り ま
す。

9. キーされた ソースが完全に画面から外れる よ う に、 Offset コ ン ト
ロールを調整し ます ( 通常 -6.0 の値が 4x3 縦横比で機能し ます )。
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10. エフ ェ ク ト 初のキーフ レーム と し て ラーン させます ( 適当なレベル
が使用可能な こ と を確認し て Learn を押し、 バン ク及びレジス ター番
号を入力し ます )。

11. キーされた ソースが完全に画面を一杯にする よ う に、 Offset コ ン ト
ロールを調整し ます ( 通常 5.0 の値で機能し ます )。

12. Insert After を押しエフ ェ ク ト の 2 番目キーフ レーム と し て加えます。

13. エフ ェ ク ト を巻き戻し､ラ ン し ます。 入力される キーがバッ ク グ ラ ウ
ン ド上でページ ターン し ます。

Auto Run を使用する と、 E-MEM が リ コールされる際、 ページ ターンエ
フ ェ ク ト を自動的に実行する こ と ができ ます。 いったん画面全体にラ ン
された ら Rev 及び Run を押し、 バッ ク グ ラ ウ ン ド が表れる よ う 、 ページ
ターンを させる こ と も でき ます。 または、 画面全体で始ま り ピールする
よ う な、 マ ッチングエフ ェ ク ト を作成する こ と も可能です ( 下記参照 )。

M/E の A バスで Hold をア ク テ ィ ブにし、 こ のエフ ェ ク ト を現在選択中
のバッ ク グ ラ ウ ン ド ソース を変更せずに使用でき ます。 ホール ド はソー
スホール ド メ ニューを使用し、 エフ ェ ク ト の 初のキーフ レームにプロ
グ ラ ム可能ですので、 結果エフ ェ ク ト が常に現在選択のソースで ト ラ ン
ジシ ョ ン し ます。

キーページ ターンで出る

上述の手順でページめ く り のエフ ェ ク ト を作成でき ますが、 代わ り に
初のキーフ レームをフルフ レームにオフセ ッ ト し、 2 番目のキーフ レー
ム全体を画面から外し ます。 ト ラ ン ス フ ォームエンジンを通し ての遅れ
によ る 1 フ レームジ ャ ンプを防ぐため、 このエフ ェ ク ト で Auto Run を
使用し ないで下さい。 代わ り に、 エフ ェ ク ト でページ ターンフル画面の
キーされた ソース用のソース選択を指定し、 予めそれを リ コールし ます。 
ページ ターンが必要な際、 それからエフ ェ ク ト を手動で行えます。

ページ ターンペアエ フ ェ ク ト

強力なテ ク ニ ッ クの 1 つ と し て、 入力のページ ターンを組み立て、 一時
停止を加え、 既存のページ ターンを同じエフ ェ ク ト 全体に組み込めます。
一時停止を加え るには、 タ イ ム ラ イ ン メ ニューでカーソルを一時停止位
置へ移動し、 Pause At KF、Modify と押し ます。 既存のページ ターンを
組み立て る ため、 入力のページ ターンキーフ レームのコ ピー及び貼 り 付
けが可能です。 Auto Run がオン状態で、 ページ ターンエフ ェ ク ト をオン
に リ コールし、 後から Run を押しページ ターンをオフにでき ます。

キュ ーブエフ ェ ク ト の作成及びイ ージーキュ ーブの使用
3 つの ト ラ ン ス フ ォームエンジンチャ ンネル (1 度に 3 側面しか見えない
ため 3 チャ ンネルのみ必要 ) を使用し、 3-D キ ューブの作成が可能です。
シーム レ スなキ ューブを作成するには、 １ つのチャ ンネルから負のク
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ロ ッ プ値を、 他のチャ ンネルのソース Z ロ ケー ト と し て使用し ます。 水
平の ク ロ ッ プ値を使用し固体の側面を決定付け､縦の ク ロ ッ プ値を使用し
固体の上と底面を決定付けます｡

例えば、下記の手順で M/E の 3 つのキーヤーを使用し、ハーフサイズの
キューブを作成できます。

1. M/E の A バスでキューブが現れるバッ ク グ ラ ウ ン ド画像を選択し ま
す。

2. M/E の 3 つのキーヤーでキューブ 3 面のソース を選択し ます。 3 番目
のキーヤー用に Alt モデ ィ フ ァ イヤボタ ンを使用し ます。

3. M/E 上で 3 つ全てのキーヤーをオンにし ます。 他の 2 つが後ろに隠れ
ている ため、 キーされた画像 1 つだけが見えます。

4. 同時に同じ値を適用でき る よ う にする ため、 3 つ全てのキーヤーが
キーヤーサブパネルによ り 制御される よ う デ リ ゲー ト し ます。 M/E
ステータ スデ ィ スプレー隣の、 全 3 つのキーヤー用のキーヤーデ リ
ゲーシ ョ ンボタ ンを押さ えたま まにする と点灯し、 こ の操作が簡単に
実行でき ます。 これで、 キーヤーサブパネル及び ト ラ ン ス フ ォームサ
ブパネルが、 全 3 つのキーヤーにデ リ ゲー ト されます。

5. キーヤーサブパネルの Effects Send ボタ ンを押し、 全 3 つのキー
ヤーでエフ ェ ク ト セン ド をオンにし ます。

注釈 エ フ ェ ク ト セン ド をオンにできない場合、 エ フ ェ ク ト セン ド メ
ニュー (M/E/Effects Send) で、 現在使用中でないキーヤーのエ フ ェ
ク ト セン ド をオフにし、 ト ラ ンスフ ォームエンジンを解放し ます。
それからキーヤーデ リゲーシ ョ ンボタ ンで、 再度サブパネルを全 3
つのキーヤーにデリゲー ト する必要がある場合があ り ます。

6. 上述の通 り キーヤーデ リ ゲーシ ョ ンボタ ンを使用するか、 ト ラ ン ス
フ ォームサブパネルの、 全 3 つのキーヤーデ リ ゲーシ ョ ンボタ ンを同
時に押し て､ ト ラ ン ス フ ォームサブパネルによ り 制御される よ う 、 全
3 つのキーヤーを再度デ リ ゲー ト し ます。

7. ト ラ ン ス フ ォームサブパネルで、 ト ラ ン ス フ ォームサブパネルの全 3
つのキーヤーを半分のサイ ズに設定し ます。 Keyer T-Form, 
Size Loc, Z と 押し て､マス ター E-MEM キーパッ ド が Z サイ ズを制御
する よ う デ リ ゲー ト し ます。 キーパッ ド で･ 5 と入力し Enter を押し
ます。 キーされた画像はサイ ズが縮小され、 バッ ク グ ラ ウ ン ド の一部
が現れます。

8. ト ラ ン ス フ ォーム メ ニュー (Transform Engine, Transform と押し ます
) を使用し、 全キーの側面を正方形に切 り 取 り ます。 メ ニューは、 1
度に 1 キーヤーのみ制御でき る ため、 調整は各キーヤー個別に行いま
す。
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9. デ リ ゲーシ ョ ンマ ト リ ッ ク スで 初のキーヤーを選択し、 Crop をオ
ンにし、 ク ロ ッ プエ ッ ジデータパッ ド に触れ、 下記の値を入力し ま
す。 上と底のデ ィ フ ォル ト 値は通常 3 及び -3 であ る ため、 左右の値
のみ変更する必要があ る可能性があ り ます。

10. 初のキーヤーが選択されたま ま、 メ ニューの Global と Easy Cube
機能をオンにし ます。 これでキ ューブ操作用にキーヤーが準備されま
す。 キーはグ ローバルチャ ンネルで制御可能 と な り 、 グ ローバルチャ
ンネルが回転する と見えな く な る キー側面は、 見え るほ う のキ ューブ
前方へ自動的に移動し、 完全な 6 面の立方体をシ ミ ュ レー ト し ます。

11. 他の 2 つのキーヤーで手順 9 と手順 10 を繰 り 返し ます。

12. 各キーの Z 値が、 ク リ ッ プ値の負数に一致する よ う 編集する必要があ
り ます。 2 番目、 3 番目のキーの側面は 初に回転されなければな り
ません。

13. その M/E でそのキーヤーのみが選択される よ う 、 ト ラ ン ス フ ォーム
サブパネルで 初のキーヤーのデ リ ゲーシ ョ ンボタ ンを押し ます。 
Keyer T-Form、Src Space、Loc 3D, Z と押し、 マス ター E-MEM サ
ブパネルで -3 と タ イプし、 Enter を押し ます。

14. ト ラ ン ス フ ォームサブパネルで 2 番目のキーヤーのみ選択し、 Rot、 
X と押し、 キーパッ ド で - ･ 2 5 と タ イプし、 Enter を押し ます。

15. 2 番目のキーヤーのみが選択された状態で Loc 3D、 Z と 押し、 キー
パッ ド で - 3 と タ イプし、 Enter を押し ます。

16. ト ラ ン ス フ ォームサブパネルで 3 番目のキーヤーのみ選択し、 Rot、
Y と押し、 キーパッ ド で･ 2 5 と タ イプし、 Enter を押し ます。

17. 3 番目のキーヤーのみが選択された状態で Loc 3D、 Z と 押し、 キー
パッ ド で - 3 と タ イプし、 Enter を押し ます。

18. ト ラ ン ス フ ォームサブパネルへ行き、 グ ローバルチャ ンネルの制御を
デ リ ゲー ト する ために Global Ch ボタ ンを押し ます。 これでサブパネ
ルの Rot を選択し、 ジ ョ イ ステ ィ ッ ク でキ ューブの位置を回転でき
ます。 完全に 1 回転する と、 3 つの側面しかないため立方体が不完全
であ る こ と が分か り ます。

表 14. 正方形のサイ ド ク ロ ッ プ

エ ッ ジ 値

上 3

底 -3

左 -3

右 3
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また､バッ ク グ ラ ウ ン ド及びキーソース を選択し、 キーをオンにし、 エ
フ ェ ク ト セン ド をオンにし た後 (286 ページの手順 1 から手順 4 まで )、
上述のキ ューブは表 15 のデータ を入力する こ と によ り 、 ト ラ ン ス フ ォー
ム メ ニュー のみ使用し て作成する こ と ができ ます。

上の例は、 中央で ク ロ ッ プされたキ ューブ用です。 画面のエ ッ ジから等
しい距離でないク ロ ッ プでは (3-D ス ラブ )、 負の ク ロ ッ プ と し、 正のク
ロ ッ プに加えて 2 で割 り 、 その値を作業中のキ ューブの面の軸を移動す
る ために使用し ます。 これで、 上述の負の ク ロ ッ プ値規則を使用し、 3-D
ス ラブを組み立て られる よ う 、 軸を中心に置 く こ と ができ ます。 完了の
際、 ポス ト X フ ォームを使用し軸の値の負数を入力し、 軸を画面中央に
戻し ます。

表 15. ハーフサイ ズのキ ューブデータ

パラ メ ーター キー 1 キー 2 キー 3

グローバル On

イージーキューブ On

ク リ ッ プ On

ク リ ッ プエ ッ ジ Top = 3
Bottom = -3

Left = -3
Right = 3

ソース / ターゲ ッ ト Select Source Space

ロケー ト  X = 0
Y = 0
Z = -3

Size = 0.5

ターゲ ッ ト ロ ッ ト X = 0
Y = 0
Z = 0

X = -0.25
Y = 0
Z = 0

X = 0
Y = 0.25

Z = 0
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シ ョ ッ ト ボ ッ クスオプシ ョ ンの操作

はじ めに
E-MEM シ ョ ッ ト ボ ッ ク スは ( 図 181)、事前に組み立て られたエフ ェ ク ト
の迅速な リ コールのためにデザイ ン された別のパネルです。

図 181.  Kalypso シ ョ ッ ト ボ ッ ク ス

ショットボックスはエディタープロトコルを使用し、リリース 5.0 また
はそれ以降のソフトウェアバージョンで操作されます。

機能

･ M/E1、 2、 3 または PGM/PST への単一のボタ ンデ リ ゲーシ ョ ン

･ 20 レジス ターの 5 ページ分で全 100 のレジス ターへア ク セス可能

･ レジス ター､ページ及び E-MEM リ ー ド ア ウ ト デ ィ スプレー

･ ラ ン及びオー ト ラ ン コ ン ト ロール

操作

注釈 ボタ ン上でシルク スク リーン されたキャ プシ ョ ンは、 シ ョ ッ ト
ボ ッ クスの完全機能のためであ り、 初のシ ョ ッ ト ボ ッ ク スバー
ジ ョ ンでの操作には適用されません。

SHOT BOX
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シ ョ ッ ト ボ ッ クスのリ セ ッ ト

ビデオプロセ ッ サーフ レームが リ セ ッ ト または電源をオフ / オンの際、
シ ョ ッ ト ボ ッ ク ス と の通信を失 う 場合があ り ます ( エデ ィ ターイ ン ター
フ ェ イ ス状態がオフの可能性 )。 シ ョ ッ ト ボ ッ ク スパネルは通信を回復す
る ため リ セ ッ ト する必要があ り ます。 シ ョ ッ ト ボ ッ ク スは、 ユニ ッ ト の
電源 ON/OFF にサイ クル､またはパネル上でのキース ト ローク によ り リ
セ ッ ト 可能です。

パネルからシ ョ ッ ト ボ ッ クスを リ セ ッ ト するには ：

1. Page を押し、 ページ選択モード に入 り ます。

2. リ ード ア ウ ト デ ィ スプレーが空白にな る まで、 Run 及び Auto Run ボ
タ ンを同時に押し たま まにし ます。

3. Run 及び Auto Run ボタ ンを解除し ます。

デリゲーシ ョ ンボタ ン

デ ィ スプレー左の 3 つのボタ ンは、 シ ョ ッ ト ボ ッ ク スパネルを、 ラベル
表示通 り M/E 1、 M/E 2 または M/E 3、 またはマス ター E-MEM へデ リ
ゲー ト し ます。 あ るボタ ンが点灯する際、 その M/E は制御の対象 と な り
ます。 全 3 つのボタ ンがオフの際、 パネルはマス ター E-MEM にデ リ
ゲー ト されます。 これらのボタ ンは相互排他的であ り 、 あ るボタ ンを押
すと現在選択中の他のボタ ンは全て解除され、 パネルはマス ター E-MEM
へとデ リ ゲー ト されます。

標準の Kalypso システム操作に従い、 オー ト リ コールがオフでシ ョ ッ ト
ボ ッ ク スがマス ター E-MEM へデ リ ゲー ト される際、 マス ター E-MEM パ
ネルのイネーブルボタ ンは、 どの E-MEM レべルがシ ョ ッ ト ボ ッ ク ス レ
ジス ター リ コールに影響されるかを制御し ます。 オー ト リ コールがオン
の際に影響される レベルは、 エフ ェ ク ト ラーン時にどのレベルが使用可
能かによ り 、 各シ ョ ッ ト ボ ッ ク ス レジス ターの リ コールで異な る場合が
あ り ます。

ページボタ ン

Page ボタ ンは、 3 つの M/E 及び PGM/PST 用の 5 ページ (20 レジス ター
/ ページ ) へのア ク セス を得る ために使用されます。 各ページは、 Page
ボタ ンを押し、 ページ番号 (0 - 4) を選択し てア ク セス し ます。

表 16. ページボタ ンレジス ター

押すボタ ン アクセス されるレジス ター

ページ 0 0 - 19

ページ 1 20 - 39

ページ 2 40 - 59

ページ 3 60 - 79

ページ 4 80 - 99
292 Kalypso ユーザーマニュ アル



シ ョ ッ ト ボ ッ ク スオプシ ョ ンの操作
 

Page ボタ ンは、 パネルを リ セ ッ ト しバージ ョ ンを表示する ためにも使用
されます。

レジス ターボタ ン

20 のレジス ターボタ ン ( ラベルは 0-19) は、 デ リ ゲー ト されたバン ク及
びページ用に選択された E-MEM レジス ターに対応し ます。 これらのボ
タ ンの 1 つを押す と、 そのレジス ターの使用が選択されます。 Auto Run
がオンの場合、 レジス ターは自動的に実行されます。

レジス ターのリ コール

異な る レジス ターを同じページ範囲から リ コールするには、 0-19 で希望
する レジス ターのシ ョ ッ ト ボ ッ ク スボタ ンを押し ます。

異な るページ範囲から レジス ター リ コールするには、 まずページを指定
し て、 レジス ター番号を指定し ます ( 表 17) ｡

いったんページが選択されると、ショットボックスレジスターボタンの
１回押しで、同じページ範囲から後続のレジスターをリコール可能です。

ラ ンボタ ン

Run ボタ ンは、 メ イ ンパネルでマス ター E-MEM の Run ボタ ンを押すよ
う 選択された、 マス ター E-MEM レジス ターを ラ ン し ます。 シ ョ ッ ト
ボ ッ ク スの Run ボタ ンは、 メ イ ンパネルの Run ボタ ンのよ う にエフ ェ ク
ト 持続時間を点灯し ません ( エデ ィ タープロ ト コルがサポー ト し ていな
いため )。 代わ り に Run ボタ ンは、 コマン ド が発信された こ と を示すため
に 1 秒間点灯し ます。

Auto Run ボタ ンは、 メ イ ンパネル上 と同様に機能し ます。 オンの際、 E-
MEM はシ ョ ッ ト ボ ッ ク スから リ コールされる と自動的に実行されます。

注釈 シ ョ ッ ト ボ ッ ク スの Run 及び Auto Run ボタ ンは、 M/E1,2 または 3
がデリゲー ト される際は機能し ません。 Kalypso システムは､現在
マス ター E-MEM のみでエ フ ェ ク ト ラ ンをサポー ト し ます。

表 17. 異なるページからのレジス ター リ コール例

レジス ター ボタ ンプレス

5  Page, 0, 5

15  Page, 0, 15

25  Page, 1, 5

79  Page, 3, 19

80  Page, 4, 0
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リー ド アウ ト デ ィ スプレー

シ ョ ッ ト ボ ッ ク スの リ ード ア ウ ト デ ィ スプレーは、 どのバン ク及びペー
ジが現在選択中で、 どのレジス ターがシ ョ ッ ト ボ ッ ク スパネルから前回
選択されたかを表示し ます。

バージ ョ ンデ ィ スプレー

ソ フ ト ウ ェア及びハード ウ ェアバージ ョ ンは、 シ ョ ッ ト ボ ッ ク スの リ ー
ド ア ウ ト デ ィ スプレーで確認可能です。 マ イ ク ロ コ ン ト ローラーコード
(M)、 PLD コー ド (P) 及びボード ハード ウ ェアアセンブ リ ー (H) が表示さ
れます。

バージ ョ ンを表示するには ：

1. Page を押し、 ページ選択モード に入 り ます。

2. M/E 3 ボタ ンを押し ます。 する と、 キ ャ ラ ク ターデ ィ スプレー上に
バージ ョ ンが現れます。 ( 例えば、 M1.0 P1.0 H1.0)

3. 0 ボタ ンを押し､通常のシ ョ ッ ト ボ ッ ク ス操作モード に戻 り ます。
294 Kalypso ユーザーマニュ アル



ダブルテ イ ク オプシ ョ ンの操作
 

ダブルテイ クオプシ ョ ンの操作

はじ めに
ダブルテ イ ク オプシ ョ ンで、 オペレーターはその M/E でスプ リ ッ ト モー
ド を使用可能にし、 Kalypso システムの M/E を 2 つのパーテ ィ シ ョ ン ( プ
ラ イマ リ ー及びセカンダ リ ー ) に分割可能です。 各スプ リ ッ ト モード の
M/E パーテ ィ シ ョ ンは、 その M/E にアサイ ン された リ ソース ( キーヤー
及びワ イプジェネレーター ) であ る場合があ り ます。 各パーテ ィ シ ョ ン
は、 Pri 及び Sec デ リ ゲーシ ョ ンボタ ンを使用し、 メ イ ンパネルから設
定及び制御可能で、 各パーテ ィ シ ョ ンには独自の E-MEM レベルがあ り 、
正確で独立し た M/E パーテ ィ シ ョ ンエフ ェ ク ト が可能です。 ダブルテ イ
ク の強力な一面は、 パーテ ィ シ ョ ン制御が E-MEM システム自体に内在
する点です。 エフ ェ ク ト リ コールを行い、 その後迅速に M/E に戻 り 、 別
のエフ ェ ク ト リ コールで完全に機能する必要があ る際、 M/E パーテ ィ
シ ョ ンが作成可能です。 ダブルテ イ ク機能は、 各パーテ ィ シ ョ ンでプレ
ビ ュー出力も提供し ます。

M/E を スプ リ ッ ト モード にする と、 本質的によ り 多 く の M/E(4-M/E 
Kalypso システムで 大 8) を、 それぞれよ り 少ない機能でオペレーター
に与えます。 制作ス タ イルによ り 、 これが便利な場合があ り ます。 ペー
スの速い番組では、 オペレーター が 1 つの M/E を番組の時間中にあ る簡
単な タ ス クの専用にし、 決し て変更し ないこ と があ り ます。 ダブルテ イ
クは、 こ う し ていったん設定し た ら忘れて も差し支えないよ う な必要条
件で、 M/E のあ る リ ソース を使用する方法を提供し、 オペレーターは
残った M/E の リ ソース を他の目的で使用する こ と ができ ます。

このよ う なダブルテ イ クの使用例と し て、 スポーツ イベン ト でのシ ョ ッ
ト ク ロ ッ クがあ り ます。 シ ョ ッ ト ク ロ ッ ク の合成は、 ただ 1 ～ 2 つの
キー と バッ ク グ ラ ウ ン ド を必要 と し、 動かない固定カ メ ラ を使用し ます。
制作前に M/E1 を分割し、 セカンダ リ ーパーテ ィ シ ョ ンをシ ョ ッ ト ク
ロ ッ ク の合成用に設定可能です。 シ ョ ッ ト ク ロ ッ ク が番組中必要な際、
M/E のそのパーテ ィ シ ョ ンはオンエアーされます。 メ イ ンパネルの
M/E １ の制御は、 プラ イマ リ ーパーテ ィ シ ョ ンにデ リ ゲー ト し、 他のエ
フ ェ ク ト で使用可能で、 シ ョ ッ ト ク ロ ッ ク専用のセカンダ リ ーパーテ ィ
シ ョ ンからは独立し て設定、 リ コール､そ し て実行されます ( こ う し た場
合の設定情報については、 303 ページをご参照下さい )。 

ダブルテイクは、他の目的でも使用可能です。例えば、全 4つのキー
ヤーをそのパーティションにアサインすることにより、複雑なコンポ
ジットを M/E のセカンダリーパーティションで作成可能です。その M/E
のプライマリーパーティションは、A バスと Bバス間のバックグラウン
ドトランジションでのみに使用されます。

各パーティションで独立した制御が望ましい際、E-MEM リコール及びト
ランジションは M/E の一部のみに影響するよう、ダブルテイクで M/E を
分割すると便利です。同じ M/E から別の出力を希望し、またエフェクト
及びトランジショントラックを両方の出力で希望する場合は、プラグラ
マブルクリーンフィード機能がより適した選択となります。
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ダブルテイ ク使用の許可

ダブルテ イ クは、 ソ フ ト ウ ェアで使用可能と な るオプシ ョ ンです。 オプ
シ ョ ンはご購入の必要があ り 、 こ の機能を起動するには使用許可コード
を入力し なければな り ません。

M/E モード メ ニュ ー、 スプリ ッ ト M/E
M/E モード メ ニューは、 M/E でスプ リ ッ ト モー ド を起動し、 リ ソース を
パーテ ィ シ ョ ンにアサイ ンする ために使用されます。 M/E、 Mode と触
れ、 メ ニューにア ク セス し てから ご希望の M/E を選択し、 Split に触れ
その M/E をパーテ ィ シ ョ ン し ます ( 図 182)。

図 182.  M/E モード メ ニュー、 スプ リ ッ ト M/E を選択

スプ リ ッ ト モー ド

Split 操作モード では、 M/E がプラ イマ リ ー及びセカンダ リ ーパーテ ィ
シ ョ ンに分割されます。 プラ イマ リ ーパーテ ィ シ ョ ンには、 バッ ク グ ラ
ウ ン ド A 及び B バス を使用する Pgm A 及び Pgm C 出力があ り 、 セカンダ
リ ーパーテ ィ シ ョ ンには、 ユーテ ィ リ テ ィ ーバス を使用する Pgm B 及び
D 出力があ り ます。 リ リ ース 10.1 では、 このバッ ク グ ラ ウ ン ド のグルー
プ分けが固定されています。 メ ニューの Pgm Out 列は、 左側に A 及び C
プラ イマ リ ー出力を、 右側に B 及び D セカンダ リ ー出力を示すよ う スプ
リ ッ ト モード が選択された際に再配列されます。
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セカンダ リ ーアサイ ン枠は、 キーヤー及びコ ンプレ ッ ク ス ワ イプジェネ
レーターを、 セカンダ リ ーパーテ ィ シ ョ ンにアサイ ンするのに使用され
ます。 こ こ で行われる アサイ ン メ ン ト は、 E-MEM レベルによ り どの要素
がラーン され、 リ コールされるかに影響し ます (300 ページの分割された
M/E 及び E-MEM コ ン ト ロールをご参照下さい )。 黄色のイ ンジケーター
が点灯する よ う ア イ テムに触れる と、 それらはセカンダ リ ーパーテ ィ
シ ョ ンにアサイ ン されます。 これらのア イ テムのボタ ンが、 その後セカ
ンダ リ ーパーテ ィ シ ョ ン出力で起動されます。 選択解除されたア イ テム
は、 プラ イマ リ ーパーテ ィ シ ョ ンにアサイ ン されたま まです。 プロ グ ラ
マブルク リ ーンフ ィ ード モード と同様、 ご希望によ り 個別の出力でキー
ヤーはア ク テ ィ ブ、 または使用禁止状態 ( 緑のイ ンジケーターボタ ンが
オン またはオフ ) にでき ますのでご注意下さい。

注釈 キーヤー 3、 4 及びコ ンプレ ッ ク スワイプジ ェ ネレーター 2 をセカ
ンダ リーパーテ ィ シ ョ ンに割り当てる と、 リ ソースを論理的及び
均等に分割できます。 下記の解説の通り、 この構成で 適な メ イ
ンパネル制御のデ リゲーシ ョ ンが可能です。

メ イ ンパネルのコ ント ロール

メ イ ンパネルでの M/E パーテ ィ シ ョ ンのデリゲーシ ョ ン

M/E 分割の際、 M/E の Pri 及び Sec デ リ ゲーシ ョ ンボタ ンがア ク テ イブ
にな り ます。

Pri 及び Sec デリゲーシ ョ ンボタ ン

Pri 及び Sec ボタ ンは、 ソース選択バス、 ト ラ ンジシ ョ ンサブパネル及
びその M/E の E-MEM サブパネル選択されたパーテ ィ シ ョ ンへデ リ ゲー
ト し ます。 Pri と Sec ボタ ンのどち らか 1 つを押す と、 他方は選択解除
されます。 分割された M/E では、 少な く と も 1 つのパーテ ィ シ ョ ンが常
に選択されます。

両方のパーテ ィ シ ョ ンのデリゲー ト

Pri と Sec ボタ ンの 1 つを押し たま ま他方を押すと、 両方のパーテ ィ
シ ョ ンがデ リ ゲー ト されます。 パネルが両パーテ ィ シ ョ ンにデ リ ゲー ト
される際、 E-MEM 及び ト ラ ンジシ ョ ンサブパネルが、 両パーテ ィ シ ョ ン
を制御し ます。 また、 ト ラ ンジシ ョ ンサブパネルのボタ ン タ リ ーイ ンジ
ケーター及び M/E ステータ スデ ィ スプレーに表示される ト ラ ンジシ ョ ン
パターンは、 プラ イマ リ ーパーテ ィ シ ョ ンだけの情報を レポー ト し ます。

ソース選択

M/E が分割され、 その メ イ ンパネルのコ ン ト ロールがセカンダ リ ーパー
テ ィ シ ョ ンにのみデ リ ゲー ト される際、 その M/E 用の選択バスは反転さ
れます。 キーヤー 3 及びキーヤー 4 のソースがキーヤーバスで選択され、
Util 1 及び Util 2 のソースがバッ ク グ ラ ウ ン ド バスでデ ィ フ ォル ト と な り
選択されます。 Alt Buses ボタ ンを押し たま まにする と、 キーヤー 1、
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キーヤー 2、 Bkgd A 及び Bkgd B バスの ソース選択が可能です。 キーヤー
1 及び 2 がプラ イマ リ ーパーテ ィ シ ョ ンに、 及びキーヤー 3 及び 4 がセ
カンダ リ ーパーテ ィ シ ョ ンにアサイ ン され、 M/E が均等に分割された典
型的な状況では、 これが う ま く 機能し ます。 M/E ステータ スデ ィ スプ
レーも､全ソース選択ボタ ン列で現デ リ ゲーシ ョ ンを三角マーカーで常に
表示し ます。

両方のパーティションがデリゲートされる場合、ソース選択はプライマ
リーパーティションがデリゲートされた際と同様の機能です。

セカ ンダ リーパーテ ィ シ ョ ンでのリ エン ト リーの選択

セカンダ リ ーパーテ ィ シ ョ ンは、 Pgm B 出力を使用し ます。 その出力の
異な るデステ ィ ネーシ ョ ン M/E への リ エン ト リ ーは、 前と同様に実行さ
れます。 M/E のデステ ィ ネーシ ョ ンで Shift ボタ ンを押し たま ま、 その分
割された M/E の リ エン ト リ ーボタ ンを押し ます。 これでセカンダ リ ー
パーテ ィ シ ョ ン出力が、 その M/E のデステ ィ ネーシ ョ ンへの リ エン ト
リ ー用に選択されます。

Daily Setups ボタンマッピングメニューを使用し、ある M/E のセカンダ
リーパーティション出力を、異なる M/E のクロスポイントボタンへマッ
ピングすることも可能です。ボタン一押しで、そのセカンダリーパー
ティション出力を素早く直接別の M/E へリエントリーすることが可能と
なります。

M/E パーテ ィ シ ョ ンのプレビ ュー

スプ リ ッ ト M/E の両パーテ ィ シ ョ ンのためのプレ ビ ュー出力が使用可能
です。 リ リ ース 10.1 では、 各バン クの ___ pvA 出力がプラ イマ リ ーパー
テ ィ シ ョ ンプレ ビ ュー用に使用され、 ___ pv2 出力がセカンダ リ ーパー
テ ィ シ ョ ンプレ ビ ュー用に使用されています。 これらのプレ ビ ュー信号
は、 Eng Setup、Outputs に触れア ク セス される、 出力アサイ ン メ ン ト メ
ニューで、 出力コネ ク ターにマ ッ ピングする こ と ができ ます。

プレ ビ ューサブパネルを使用し、 ス ィ ッチ ド プレ ビ ューで M/E パーテ ィ
シ ョ ンをプレ ビ ューする こ と が可能です。 M/E のセカンダ リ ーパーテ ィ
シ ョ ンプレ ビ ューを 見る ための選択を行 う 間、 Alt PVW ボタ ンを押し た
ま まにし ます。

ト ラ ンジシ ョ ンサブパネル

分割された M/E の メ イ ンパネルコ ン ト ロールは、 1 つのパーテ ィ シ ョ ン
のみにデ リ ゲー ト され、 M/E の メ イ ン ト ラ ンジシ ョ ンシステムがその
パーテ ィ シ ョ ンのみ制御し ます。 ト ラ ンジシ ョ ン レバーアームを移動、
または Auto Tran か Cut ボタ ンを押す と、 デ リ ゲー ト されたパーテ ィ
シ ョ ンのみに影響し ます。 そのパーテ ィ シ ョ ンにアサイ ン された要素の
み、 次の ト ラ ンジシ ョ ン用に選択可能です。 他のパーテ ィ シ ョ ン と関連
付け られたキーヤーは選択でき ないため、 ト ラ ンジシ ョ ンに含められま
せん。
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分割された M/E が両方のパーティションにデリゲートされた際、全コン
トロールが機能できるようになり、どの要素が選択されているかに関わ
らず、両パーティションの同時的トランジションが発生します。

2 つのパーテ ィ シ ョ ンの独立性の例外 と し て、 分割及びパネル デ リ ゲー
シ ョ ン と関係な く 、 4 つの Key Cut 及び Key Mix ボタ ンは常に使用可能
です。 キーヤーがセカンダ リ ーパーテ ィ シ ョ ン と関連付け られる場合、
キーヤーのカ ッ ト 及び ミ ッ ク スボタ ン上の SEC イ ンジケーターが点灯
し、 オペレーターにキーヤーがプラ イマ リ ーパーテ ィ シ ョ ンにアサイ ン
されていないこ と をお知らせし ます。

レバーアームとの非同期

ト ラ ンジシ ョ ン進行中に、 分割された M/E が異な るパーテ ィ シ ョ ンに デ
リ ゲー ト される場合、 おそ ら く ト ラ ンジシ ョ ン レバーアーム と同期し て
いない状況が発生する結果と な り ます。 この状況は、 画面を ト ラ ンジ
シ ョ ン ワ イプで分割する、 E-MEM レジス ターの リ コールに似ています。
ト ラ ンジシ ョ ンを完了、 または新たに開始する ために使用可能 と な る前
に、 ト ラ ンジシ ョ ン レバーアームは再同期させる （レバーアームを リ
ミ ッ ト まで動かす） 必要があ り ます。

M/E E-MEM サブパネル

分割された M/E の M/E バン ク が、 1 つのパーテ ィ シ ョ ンにデ リ ゲー ト さ
れる際、 その M/E の E-MEM サブパネルは、 そのパーテ ィ シ ョ ンの E-
MEM レジス ターのみ制御し ます。 エフ ェ ク ト の リ コール及びラ ンは、 現
在選択中のパーテ ィ シ ョ ンでのみ発生し ます。

M/E バン クが両方のパーテ ィ シ ョ ンにデ リ ゲー ト された際、 エフ ェ ク ト
の リ コール及びラ ンは両パーテ ィ シ ョ ンで起動され、 同時に制御されま
す。

マス ター E-MEM サブパネル

マス ター E-MEM システムは、 M/E パーテ ィ シ ョ ンで Kalypso システムの
E-MEM Prefs 設定によ り 、 異な る制御を行います。

デ ィ フ ォル ト 設定が使用される場合 ( バウ ンダ リ ーはプラ イマ リ ーに、
パーテ ィ シ ョ ンは None に設定 )、 マス ター E-MEM サブパネルは分割され
た M/E のセカンダ リ ーパーテ ィ シ ョ ンを制御でき ません。 セカンダ リ ー
パーテ ィ シ ョ ンの E-MEM コ ン ト ロールは、 M/E の E-MEM サブパネル
から使用可能です。

あ るいは、 セカンダ リ ーパーテ ィ シ ョ ン コ ン ト ロールはプラ イマ リ ー
パーテ ィ シ ョ ンに リ ン ク される よ う 構成可能で、 その場合マス ター E-
MEM サブパネルでの E-MEM 操作は、 両方のパーテ ィ シ ョ ンに影響を及
ぼし ます。 または、 マス ター E-MEM サブパネルが完全に独立し た各
パーテ ィ シ ョ ンの E-MEM 制御を可能にする よ う 、 別々の構成も可能で
す。
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注釈 異なる構成についての詳しい情報は、300 ページの分割された M/E 
E-MEM レベルのアサイ ン メ ン ト をご参照下さい。

分割された M/E E-MEM レジス ターのデ ィ スク保存

エフ ェ ク ト レジス ターがデ ィ ス ク保存される際、 分割された M/E の両
パーテ ィ シ ョ ン情報を含み、 そのエフ ェ ク ト の全レベルが保存されます。

M/E コ ピー

コ ピー / ス ワ ッ プサブパネルは、 M/E の設定をあ る場所から別の場所へ
と コ ピーするのに使用でき ます。 M/E コ ピー及びス ワ ッ プは、 モー ドや
2 次的なアサイ ン メ ン ト に関わらず M/E 全体で操作されます。 例えば
ソース M/E が分割され、 デステ ィ ネーシ ョ ン M/E はそ う でない場合、
コ ピー後は両 M/E が分割されます。 分割設定及び リ ソースアサイ ン メ ン
ト が M/E 間でス ワ ッ プされ、 ス ワ ッ プも似た よ う な働き を し ます。

分割さ れた M/E 及び E-MEM コ ント ロール
M/E が分割される際、 プラ イマ リ ー及びセカンダ リ ーパーテ ィ シ ョ ンに
は、 それぞれ独自に本質的に別の E-MEM システムが備わ り ます。 E-
MEM 操作によ り 各パーテ ィ シ ョ ンがど う 制御されるかは、 その M/E の
E-MEM Prefs の設定によ り ます。

パーテ ィ シ ョ ンバウンダ リー

分割された M/E の操作に影響する重要な面が、 パーテ ィ シ ョ ンバウ ンダ
リ ーです。 M/E モード (Normal ､ Prog CF、 Split)、 及び全てのセカンダ リ ー
アサイ ン メ ン ト 情報は、 E-MEM システム自体でパーテ ィ シ ョ ンバウ ンダ
リ ー情報と し て保存されます。 これで、 E-MEM リ コールで M/E のモー
ド変更が可能 と な り ます。 こ のパーテ ィ シ ョ ンバウ ンダ リ ー情報は、 別
のコ ンポーネン ト と し て管理され、 プラ イマ リ ー及びセカンダ リ ーパー
テ ィ シ ョ ンの間での分離が可能 と な り ます。

分割された M/E E-MEM レベルのアサイ ン メ ン ト

M/E が分割される際、 本質的に 2 つの別々の E-MEM システムが作成さ
れます。 プラ イマ リ ーパーテ ィ シ ョ ンは、 独自の E-MEM レベルに常に
対応付け られます｡セカンダ リ ーパーテ ィ シ ョ ンは、 E-MEM レベル と の
多様な対応付けが可能です。 これらの設定は、 M/E の E-MEM コ ン ト
ロールを規定する ために分割された M/E の E-MEM サブパネル、 及びマ
ス ター E-MEM サブパネルがど う 使用されるかに影響を及ぼし ます。
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E-MEM Prefs メ ニュー

E-MEM Prefs メ ニューは、 Daily Setups、 Suite Prefs、 E-MEM Prefs に
触れア ク セス されます ( 図 183)。

図 183.  E-MEM Prefs メ ニュー

M/E 及び Pgm Pst データパッ ド は、 その要素のための現パーテ ィ シ ョ ン
コ ン ト ロールのパラ メ ーターを表示し ます。 新しい Kalypso システムで
は、 デ ィ フ ォル ト 設定がパーテ ィ シ ョ ンバウ ンダ リ ーを、 プラ イマ リ ー
パーテ ィ シ ョ ン レベルにアサイ ン し、 図 183 に示される通 り 、 セカンダ
リ ーパーテ ィ シ ョ ンはアサイ ン されていません (None に設定 )。
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M/E のデータパッ ド に触れる と、 パーテ ィ シ ョ ンバウ ンダ リ ーを、 及び
セカンダ リ ーパーテ ィ シ ョ ン自体を E-MEM レベルにアサイ ンする ため
に使用される メ ニューが呼び出されます ( 図 184 をご参照下さい )。

図 184.  E-MEM レベル メ ニュー

Partition Boundary または Sec Level Attachment データパッ ド に触れ、 その
要素をそのレベルにアサイ ンする レベルボタ ンの 1 つに触れます。
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パーテ ィ シ ョ ンバウンダ リーのアサイ ン メ ン ト

パーテ ィ シ ョ ンバウ ンダ リ ー情報は、 E-MEM レベルにアサイ ン し て も し
な く て も構いません。 パーテ ィ シ ョ ンバウ ンダ リ ーがどのレベルに関連
付け られるかは、 プラ イマ リ ー及びセカンダ リ ーパーテ ィ シ ョ ンの E-
MEM 動作の間での分離の程度を制御し ます。 

･ パーテ ィ シ ョ ンバウ ンダ リ ーがセカンダ リ ーパーテ ィ シ ョ ンにアサイ
ン される場合、 その M/E を分割するセカンダ リ ーパーテ ィ シ ョ ンに
よ り リ コールし ます。 この設定は、 はじめに (295 ページ ) 中の
シ ョ ッ ト ク ロ ッ クの例で、 特にシ ョ ッ ト ク ロ ッ ク が頻繁に使用され、
残 り の M/E リ ーソ スが十分な場合に機能でき ます。 M/E が既に分割
されていない限 り 、 M/E はセカンダ リ ーパーテ ィ シ ョ ンの リ コール
によ り メ イ ンパネルから分割する こ と はでき ません。 M/E モード メ
ニューで、 メ イ ンパネルからのセカンダ リ ーパーテ ィ シ ョ ンの リ コー
ルをア ク テ ィ ブにする ために、 手動でスプ リ ッ ト モード をオンにする
必要があ り ます。 また、 プラ イマ リ ーパーテ ィ シ ョ ンへの全 リ ソース
を リ ス ト アするには、 メ ニューから手動でスプ リ ッ ト モー ド をオフに
する必要があ り ます

･ パーテ ィ シ ョ ンバウ ンダ リ ーが、 プラ イマ リ ーパーテ ィ シ ョ ンの E-
MEM レべルにアサイ ン される場合、 分割し た M/E のプラ イマ リ ー
パーテ ィ シ ョ ンの全ての E-MEM リ コールは、 M/E モード及びセカン
ダ リ ー リ ソースのアサイ ン メ ン ト を課し ます。 セカンダ リ ーパーテ ィ
シ ョ ンの E-MEM リ コールは、 現モード を変更せず、 どの リ ソースア
サイ ン メ ン ト も変更し ません。 こ のマ ッ ピングは、 番組中に分割され
た M/E モード が時折使用され、 しかし通常は M/E が分割されず使用
される場合に便利です。 プラ イマ リ ーパーテ ィ シ ョ ンの E-MEM リ
コールは、 ご希望の際 M/E を分割し、 全 リ ソースがプラ イマ リ ー
パーテ ィ シ ョ ンに必要 と される際にそれを保存し ます。 プラ イマ リ ー
パーテ ィ シ ョ ンで組み立て られた全てのエフ ェ ク ト は、 一貫し たパー
テ ィ シ ョ ンバウ ンダ リ ー情報を含む必要があ り ます。 後で何らかの変
更が M/E 分割で行われた場合、 全てのプラ イマ リ ーパーテ ィ シ ョ ン
エフ ェ ク ト は編集されなければな り ません

･ パーティションバウンダリー が異なる E-MEM レベル全体にアサイン
される場合、分割された M/E の完全な独立が生じる結果となります。
この設定は、全ての M/E パーティションバウンダリーを、同じ別のレ
ベルにマッピングするのに使用できます。このレベルは、スイッ
チャー全体の分割をプリセットするために使用可能で、そうするとプ
ライマリー及びセカンダリー E-MEM の操作で、スイッチャーの設定は
変更されません

･ パーティションバウンダリーがアサインされない場合 (none)、 E-MEM
リコールは、現在の M/E の設定には影響しません。変更は、M/E モー
ドメニューで手動でのみ行うことができます

･ M/E がスプリットモードで使用されない場合､パーティションバウン
ダリーはメイン E-MEM レベルにマッピングされる必要があります。こ
れで、その非分割の M/E での通常の E-MEM 操作が保持されます
Kalypso ユーザーマニュ アル 303



3 章 システム操作

 

セカ ンダ リー レベルの割付け

プラ イマ リ ーパーテ ィ シ ョ ンは、 常に M/E の メ イ ン E-MEM レベル と結
合し てお り 、 マス ター E-MEM サブパネルに専用のボタ ンが備わってい
ます (M/E 1、 M/E 2、 M/E 3、 Pgm Pst)。しかし、 セカンダ リ ーパー
テ ィ シ ョ ンは、 異な る レベルに割付けな く て も よ く 、 ご希望次第です。

･ セカンダ リ ーパーテ ィ シ ョ ンがアサイ ン されていない場合 (none)、 E-
MEM コ ン ト ロールは、 セカンダ リ ーパーテ ィ シ ョ ンにデ リ ゲー ト さ
れる際、 その M/E の個々の E-MEM サブパネルでのみ使用可能です。
マス ター E-MEM サブパネルは、 そのセカンダ リ ーパーテ ィ シ ョ ンを
全 く 制御し ません

･ セカンダ リ ーパーテ ィ シ ョ ンが、 プラ イマ リ ーパーテ ィ シ ョ ン (Misc
レベル ) と異な る レベルに付属する場合、 その Misc レベルが使用可
能な際、 セカンダ リ ーパーテ ィ シ ョ ンの E-MEM コ ン ト ロールは、 マ
ス ター E-MEM サブパネルから使用可能です。 セカンダ リ ーパーテ ィ
シ ョ ンにデ リ ゲー ト される際、 その M/E の個々の E-MEM サブパネ
ルから コ ン ト ロールは依然使用可能です。 お勧めのマ ッ ピング例 と し
て、 セカンダ リ ーパーテ ィ シ ョ ンに別のマス ター E-MEM コ ン ト ロー
ルが備わる よ う に、 M/E1 セカンダ リ ーを Misc1 へ、 M/E 2 のセカン
ダ リ ーを Misc 2 へ と マ ッ ピングでき ます。 イネーブルボタ ンの配置
が、 これを論理ア タ ッチ メ ン ト と し ます。 そ う するには、 バッ ク グ ラ
ウ ン ド、 外部機器、 また Misc ボタ ンにアサイ ン された他の全てのレ
ベルは、 別々の制御を確実にする ために、 再アサイ ンする必要があ る
可能性があ り ます。 も う 1 つの可能性 と し ては、 全 M/E パーテ ィ
シ ョ ンバウ ンダ リ ーを共通の Misc レベルにアサイ ン し、 それら を単
一レベルで全ての M/E の分割、 及びモード制御で使用する こ と がで
き ます

･ セカンダ リ ーパーテ ィ シ ョ ンが、 プラ イマ リ ーパーテ ィ シ ョ ン レベル
に割付け られる場合、 2 つのパーテ ィ シ ョ ンの E-MEM コ ン ト ロール
は共に リ ン ク されます。 特に、 そのレベルのマス ター E-MEM 操作
は、 常に両方のパーテ ィ シ ョ ンに影響し ます。 個々の M/E サブパネ
ルがプラ イマ リ ーパーテ ィ シ ョ ンにデ リ ゲー ト される際、 E-MEM 操
作も また両パーテ ィ シ ョ ンに影響し ます。 しかし、 個々の M/E サブ
パネルがセカンダ リ ーパーテ ィ シ ョ ンにデ リ ゲー ト される際、 E-
MEM 操作は、 セカンダ リ ーパーテ ィ シ ョ ンにのみ影響し ます

･ M/E がスプ リ ッ ト モード で使用されない場合､セカンダ リ ーパーテ ィ
シ ョ ンは割付けないま まの状態で構いません

デ ィ フ ォル ト ダブルテイ クの E-MEM 設定

デ ィ フ ォル ト の Suite Pref の設定は、 各 M/E のパーテ ィ シ ョ ンバウ ンダ
リ ーサブレベルを、 M/E のプラ イマ リ ーレベルにアサイ ン し、 M/E セカ
ンダ リ ーレベルが割付け られないま まの状態にし ます。 このデ ィ フ ォル
ト によ り 、 スプ リ ッ ト モー ド にな る まで、 E-MEM が M/E を単一のオブ
ジェ ク ト と し て制御する こ と が可能にな り ます。 セカンダ リ ーレベルは
個々の M/E の E-MEM サブパネルによ ってのみ制御されます。
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リ ソースシ ェ ア リ ング

はじ めに
リ ソースシ ェア リ ング機能で、 Kalypso システムの リ ソース を 2 つの
ス ィ ー ト 間で割 り 当て る こ と が可能 と な り ます。 これで複数の場所でも
コ ンフ リ ク ト な しで独立し たシステム操作ができ ます。

ロ ジカル リ ソースアサイ ン メ ン ト で、 どの特定のハード ウ ェア リ ソース
が割 り 当て られたかに関わらず、 E-MEM エフ ェ ク ト をいずれのス ィ ー ト
でも再使用する こ と が可能です。

セキ ュ リ テ ィ 対策で、 他のス ィ ー ト の メ ニューパネルや Kalypso システ
ムのネ ッ ト ワークに接続し た PC から、 非許可のア ク セス を制限する こ
と が可能です。

各ス ィ ー ト は独自のス ィ ー ト プレ フ ァ レ ン スで実行でき、 2 つの異な る
ユーザープレ フ ァ レ ン スの設定は、 各ス ィ ー ト で同時に操作可能です。
これらのプレ フ ァ レ ン スは保存及びロード でき、 多様なニーズに対応で
き る よ う 、 Kalypso システムでは信頼性の高い変更を行えます。

現ス ィ ー ト / リ ソースの関係は、 不揮発性 メ モ リ ー (NV) で維持されてい
ます。 Kalypso システムの電源がダウ ン、 または リ セ ッ ト される場合、 各
ス ィ ー ト での リ ソースの割 り 当ては、 システムが動作に戻る際に回復し
ます。

共同的な リ ソースシ ェ ア リ ング

共同的なリソースシェアリングで、複数のオペレーターが同時にリソー
スへアクセスすることが可能となります。例えば、ビデオオペレーター
がクロマキーを設定できるよう M/E へアクセスを希望し、TD もクロマ
キーをオンエアーできるよう、その M/E の制御を希望する場合がありま
す。 この種の共有は、Kalypso システムでは単に追加のコントロールパネ
ルをインストールすることにより可能で、リソースシェアリング機能を
必要としませんでした。しかし、8.0 ソフトウェア以前までは Kalypso シ
ステム全体で、一度に 1 つのユーザープレファレンスのみが使用可能で、
機能性に限りがありました ( 例えば、ソースからのボタンマッピングは、
全メインパネルで同一であることが必要でした )。 

共同的なシステム操作には、内在する限界があります。1 人のオペレー
ターが他のオペレーターにより使用される設定を変更できるため、シス
テム制御をめぐる矛盾を避けるため、オペレーターどうしが連絡を取り
合い、確認することが大切です。

2 つの矛盾する共同的コマン ド が発信される と、 Kalypso システムは 終
コマン ド が処理された状態で終止し ます。 例えば、 あ るオペレーターが
M/E バスでソース選択をするの と ほぼ同時に、 別のオペレーターが同じ
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バスで異な る ソース を選択する場合、 その M/E 出力は瞬間的に 初の
ソース を表示し、 後に選択された ソースに切 り 替わ り 、 その出力で一
見フ ラ ッ シ ュが見え る と思います。

リ ソースシェ ア リ ング機能で、 Kalypso システム コ ンポーネン ト の異な る
ユーザープレ フ ァ レン スでの共同的な共有が可能です。 例えば 1-M/E パ
ネルが 4-M/E パネル と共同の環境で使用される際、 使用可能な ソースボ
タ ン数が異な る ため、 2 つのパネルでボタ ンマ ッ ピングが異な る必要が
あ り ます。

独立し た リ ソースシ ェ ア リ ング

独立し た リ ソースシ ェア リ ングは、 2 つのス ィ ー ト を別々に定義する こ
と によ り 、 オペレーター 個人またはグループを、 他のオペレーターから
分離でき ます。 あ る ス ィ ー ト が リ ソース を得る際、 ス ィ ー ト のオペレー
ター個人またはグループのみ制御でき ます。 独立し た リ ソースシ ェア リ
ングの例と し て、 4-M/E Kalypso システムを 2 つの独立し た 2 M/E ス イ ッ
チャーに分割でき ます ( 図 185)。 リ ソースシェ ア リ ングでこれが可能で
す。
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図 185.  独立し た リ ソースシェア リ ングの例

ス ィ ー ト が物理的な リ ソース を得る際 ( 例えば M/E)、 その リ ソース を論
理的に使用し ます。 例えば、 M/E 2 の物理的 リ ソースは論理的 PGM PST
バン ク と し て使用可能です。 従って、 作成された 2 つのス イ ッ チャーそ
れぞれが、 独自の PGM PST バン ク を持つこ と ができ、 このこ と によ り 、
他のス ィ ー ト でロード及び実行される際、 1 つのス ィ ー ト で組み立て ら
れたエフ ェ ク ト の正しい操作が可能です。 異な る物理的 リ ソースが得ら
れた場合でも、 後で実行される際エフ ェ ク ト は同じ ス ィ ー ト で正し く 実
行されます。 リ ソースは、 ス ィ ー ト によ り 解放でき ます。 いったん解放
される と、 これらの リ ソースは他のス ィ ー ト によ り 獲得可能です。 これ
で多様な操作上の必要条件を満たす、 ダ イナ ミ ッ ク なシステムの再設定
が可能です。

ス ィ ー ト

ス ィ ー ト は、 1 つのまたは複数のコ ン ト ロールサーフ ェ イ スの集合を意
味し ( 下記で解説 )、 統合された作業環境を構成し ます。 リ ソースは、
個々のコ ン ト ロールサーフ ェ イ ス よ り もむし ろ ス ィ ー ト に付属し ます。
あ る ス ィ ー ト の全てのコ ン ト ロールサーフ ェ イ スでは、 そのス ィ ー ト に
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アサイ ン された全ての リ ソース を獲得する こ と ができ ます ( 共同的シェ
ア リ ング )。 また、 あ る ス ィ ー ト のコ ン ト ロールサーフ ェ イ スでは、 他の
ス ィ ー ト にアサイ ン された リ ソース を コ ン ト ロールする こ と はでき ませ
ん ( 独立し たシェ ア リ ング )。 ス ィ ー ト は他のス ィ ー ト のオペレーターか
らの分離を可能にし ます。 図 186 で示される通 り 、 異な る制御室で異な
る ス ィ ー ト を作成する こ と が望ま しいでし ょ う 。 でなければ、 編集
ス ィ ー ト のオペレーターがラ イブス ィ ー ト からのオンエアー出力に影響
しかねません。

図 186.  ス ィ ー ト 及びコ ン ト ロールサーフ ェ イ スの例

コ ン ト ロールサーフ ェ イス

コ ン ト ロールサーフ ェ イ スは、 一般的に相互作用しユーザーに統一され
た作業サーフ ェ イ ス を提供するパネルの集合です。 こ の種のコ ン ト ロー
ルサーフ ェ イ スの例 と し て、 4-M/E Kalypso システムの メ イ ンパネル､ メ
ニューパネル及びローカル Aux パネルがあ り ます。 これらのパネルは、
組み合わされ、 テ ク ニカルデ ィ レ ク ター (TD) のコ ン ト ロールサーフ ェ イ
ス を形成し ます。 シ ョ ッ ト ボ ッ ク スや追加 メ ニューのよ う な他のパネル
を、 コ ン ト ロールサーフ ェ イ スに加え る こ と も可能です。
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コ ン ト ロールサーフ ェ イ スは、 単一ア イ テムでも構成でき ます。 例えば、
メ ニューパネル ( または Kalypso メ ニューアプ リ ケーシ ョ ンを実行する
ラ ッ プ ト ッ プ ) が、 ス ィ ー ト の別のコ ン ト ロールサーフ ェ イ ス と し て機
能可能です。 Kalypso のステ ィ ルス ト アの制御用に、 ステ ィ ルス ト アのオ
ペレーターによ り ご利用頂けます。

リ ソースシ ェア リ ングを利用し、 2 つのス ィ ー ト でそれぞれで 大 2 つ
のコ ン ト ロールサーフ ェ イ ス を作成可能です。 各コ ン ト ロールサーフ ェ
イ スは、 独自の User Prefs を ロード でき る ため、 互いに異な る働きが可
能です。 例えば、 同ス ィ ー ト の 2 つのコ ン ト ロールサーフ ェ イ スの ソー
ス選択ボタ ンに、 異な る ソース をマ ッ ピングでき、 各作業場所で異な る
適当な ソースへの迅速なア ク セスが可能です。 異な る User Prefs の操作
が同時に必要な場合､別のコ ン ト ロールサーフ ェ イ スが示されます。

コントロールサーフェイスで、オペレーターは、オペレーター間での分
離を供給しつつ、同じ制作の共同作業を行うことができます。例えば、
リハーサル用の小型のメインパネルの設定は、制御室の大きいメインパ
ネルと同じエフェクトへのアクセスを必要としますが、エフェクトの特
定のセットへのアクセスを必要とすることがあるかもしれません。小さ
い方のパネルもまた、異なるボタンマッピングを必要とします。メ
ニューパネルが各メインパネルに対応付けられる場合、1 つのパネルの
DPOP 操作は、他方ではなく、それ独自のメニューに影響します。

リ モー ト Aux パネルは、 ス ィ ー ト のコ ン ト ロールサーフ ェ イ スに関連付
け られ、 また コ ン ト ロールサーフ ェ イ スでな く ス ィ ー ト に関連付け られ
ている ( 独立し ている ) と い う 点で特殊です。 独立し た リ モー ト Aux パ
ネルには、 ボタ ン及びデ リ ゲーシ ョ ンのマ ッ ピング用に、 独自の User 
Pref があ り ます。 これで、 あ るユーザー ( 例えば、 ビデオオペレーター )
を TD の User Prefs から分離でき ます。

コ ン ト ロールサーフ ェ イ スにパネルや メ ニューを加え る と、 コ ン ト ロー
ルサーフ ェ イ スの機能を拡大でき ます。 その典型的な追加が、 リ モー ト
Aux パネルや Kalypso メ ニューアプ リ ケーシ ョ ンです （通常はラ ッ プ ト ッ
プ上）。 追加の メ ニュー アプ リ ケーシ ョ ンが加え られる際、 DPOP 操作で
プラ イマ リ ー メ ニューのみが メ イ ンパネル と相互作用し ます。

ご希望のリ ソース

Kalypso の リ ソースシ ェアング機能は、 望ま しい リ ソース メ カニズムを採
用し ます。 ご希望の リ ソース メ カニズムが、 特定の番組で必要な もの と
な り ます。 これらの リ ソースは、 前も って指定する こ と ができ、 Suite Pref
の一部と し て保存可能です。 そし て、 特定の番組のための準備は、 単に
プレ フ ァ レン ス フ ァ イルを ロー ド し、 ボタ ン一押しで希望する リ ソース
を入手する こ と で実行可能です。 特定の全 リ ソース を知 り 、 手動でそれ
ら を入手するには及びません。

例えば夜のニュース番組では、 おそ ら く 全てのス イ ッチャーの リ ソース
が必要と な るでし ょ う 。 しかし、 お昼のニュース番組では、 M/E3、
PGM-PST、 1 つの ク ロマキーヤー及び 2 つの TE でのみス ィ ッ チされる
かも しれません。 夜のニュース用の Suite Pref は、 全 リ ソース を希望通 り
指定し、 一方お昼のニュース用の Suite Pref は、 M/E3、 PGM-PST、 1 つの
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ク ロマキーヤー及び 2 つの TE を希望通 り 指定し ます。 これらの番組で必
要な リ ソース を入手するには、 Suite Pref を ロー ド し、 ア ク ワ イヤー メ
ニューの Acquire Desired に触れ実行し ます。 お昼のニュースで獲得し な
かった リ ソースは、 他の Kalypso ス ィ ー ト でオペレーターによ り 使用可
能なま まです。

ロジカル Aux バス

各ス ィ ー ト には、 独自の番号付き ロ ジカル Aux バスのセ ッ ト が備わって
います。 これは、 あ る ス ィ ー ト のために組み立て られたエフ ェ ク ト が、
同じ番号付き ロ ジカル Aux バス用の物理的な接続が類似し ている限 り 、
他のス ィ ー ト でも正し く 実行される こ と を意味し ます。 例えば、 あ る
ス ィ ー ト の Aux バス 5 がそのス タ ジオのモニ ターへの送 り に使用される
場合、 他のス イー ト の Aux バス 5 をそのス タ ジオのモニ ターへの送 り に
使用する と、 ス ィ ー ト 間でエフ ェ ク ト に互換性ができ ます。 これらの
Aux バスに異な る内部パス、 及び物理的な接続があって も、 同一のロ ジ
カル Aux バスの番号があ る点にご注意下さ い。

Aux バスが DPM のよ う な外部機器に関連付け られた際、 その外部機器が
ス ィ ー ト にアサイ ン される と、 関連付け られた ロ ジカル Aux バスのアサ
イ ン メ ン ト が付随し ます。 こ う し た DPM にアサイ ン された Aux バス番号
の事例は、 システムに 1 つのみ存在し、 ２ つではあ り ません。 DPM 用の
Aux バスは、 ス ィ ー ト 1、 2 のどち らかで使用され、 論理的にアサイ ン さ
れません。

リ モー ト Aux パネル

リ モー ト Aux パネルは、 特定のス ィ ー ト の一部 と し て設定されます。 そ
のス ィ ー ト にアサイ ン された Aux バスのみの制御に限られた機能で、 そ
のス ィ ー ト のも う 1 つのコ ン ト ロールサーフ ェ イ ス と な り ます。

外部コ ン ト ロールポイ ン ト

Kalypso システムのコ ン ト ロールの種類によ っては、 エデ ィ ッ ト コ ン ト
ローラーや GPI 接点のよ う に、 外部の場所で発生する ものがあ り ます。
リ ソースシェ ア リ ング機能は、 これらのコ ン ト ロールポ イ ン ト に異な る
対応を し ます。

セパレートされたエディターポートは、各スィートにアサイン可能です。
各ポートに接続されたエディットコントローラーは、そのスィートだけ
の一部と見なされ、そのスィートにより現在獲得されたリソースのみを
制御します。

GPI 入力自体は、個々のスィートにアサインされません。各スィートは
特定の GPI コマンドに応答する傍ら、他のスィートがこれらのコマンド
を無視するするよう構成可能です。
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リ ソ ースシェ アリ ングの設定

準備

Kalypso バージ ョ ン 8.0 またはそれ以降のソ フ ト ウ ェアが、 全ての
Kalypso システム コ ンポーネン ト にイ ン ス ト ールされている必要があ り ま
す。 それ以前のバージ ョ ンのソ フ ト ウ ェアからの既存の設定フ ァ イルは、
Kalypso システムにロード される際に変換される こ と にな り ます。

Kalypso システムは、 まず完全に動作し ている必要があ り ます。 上述の
ロー ド された設定フ ァ イルが、 既存の Kalypso システムで これを遂行し
ます。 新規のお客様は、 初期のシステム設定が必要 と な り ます。 こ の基
本手順が、 ス ィ ー ト 1 での操作の基本 と な り ます。 これにはエンジニア
リ ングセ ッ ト ア ッ プが定義された ソースで構成され、 ス ィ ー ト 1 の出力
がアサイ ン され、 ス ィ ー ト 1 のタ リ ー接点が接続され、 ( 使用される場合
は ) シ リ アルタ リ ーが定義され、 ス ィ ー ト 1 で使用される外部イ ン ター
フ ェ イ ス (DPM、 DDR など ) はいずれも イ ン ス ト ールされ、 及び操作可能
な こ と が含まれます。

デ ィ フ ォル ト の Suite Prefs が、 ス ィ ー ト 1 での使用を識別する フ ァ イル
名で定義、 及び保存される必要があ り ます。 デ ィ フ ォル ト の Suite Prefs
フ ァ イルも、 ス ィ ー ト 1 のコ ン ト ロールサーフ ェ イ ス用のデ ィ フ ォル ト
設定 と し て識別する よ う 定義、 及び保存される必要があ り ます。 これら
のフ ァ イル全てが、 リ ソースシ ェア リ ングのフル活用のため変更を行 う
出発点と な り ます。

上述の手順が完了し、基本システムの機能が確認できたら、マルチ
スィートモードを起動し、スィート 2 を設定し、発生する可能性のある
設定上の問題を、より簡単にトラブルシューティングすることができま
す。

リ ソースシ ェア リ ング と併用する ために、 新しい Kalypso システム コ ン
ポーネン ト を加え る場合、 これら全てのコ ンポーネン ト は、 有効な IP ア
ド レ ス を使用し てネ ッ ト ワーク上にイ ン ス ト ール、 及び構成される必要
があ り ます。 リ ソースシ ェア リ ングに関わる全コ ン ト ロールサーフ ェ イ
スは、 同じ Kalypso ビデオプロセ ッ サーフ レーム と通信可能な状態であ
る こ と が必要です。 プラ イマ リ ー メ イ ンパネルがイ ン ス ト ールされ、 そ
の接続が確認された後、 新しいパネルを １ 台接続し なければな ら ない場
合、 他の追加パネルを イ ン ス ト ールする前に、 その接続も確認する必要
があ り ます。 これで、 IP ア ド レ ス をめぐ る問題が生じ る場合､ ト ラブル
シ ューテ ィ ングがよ り 簡単にな り ます。

ワーク シー ト の準備

マルチス ィ ー ト のイ ン ス ト レーシ ョ ン、 及び設定を計画するのに、 ワー
ク シー ト が便利です。 ワーク シー ト は、 メ ニューアプ リ ケーシ ョ ンを実
行する全パネル及び PC、 それらの IP ア ド レ ス、 そ し てス ィ ー ト （あれ
ば） と コ ン ト ロールサーフ ェ イ スの結合を列挙する こ と が必要です。 更
に、 全ての リ モー ト Aux パネル、 どのス ィ ー ト に属するか、 及びどのコ
ン ト ロールサーフ ェ イ ス （あれば） と結合されるべきか も列挙し ます。
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物理的な出力、 それらのス ィ ー ト 結合、 どの固定出力や Aux バス と それ
らが結合するかも、 リ ス ト に加え るべきです。 こ の リ ス ト には、 出力の
デステ ィ ネーシ ョ ン も含む必要があ り ます ( ス ィ ー ト 用の メ イ ンプロ グ
ラ ム出力、 ス タ ジオのモニ ター送 り 用の Aux バスなど )。 

コ ン ト ロールサーフ ェ イスの設定

コ ン ト ロールサーフ ェ イ スの定義は、 エンジニア リ ングセ ッ ト ア ッ プの
一部で、 Kalypso システム全体に適用され両方のス ィ ー ト に影響し ます。

1. ス ィ ー ト 1 と な る もの と関連付け られた メ ニューパネルを使用し、
EIC と し て ロ グオン し ます。

2. Eng Setup、 System、 Suite Def と触れ、 Suite Definition メ ニューへ
行き ます ( 図 187)。

図 187.  Suite Definition メ ニュー、 初の画面

注意 EIC と し てログイ ンする際、 IP ア ド レスの Kalypso ノ ー ド スク ロー
リ ング リ ス ト で行われた変更は、 入力されるにつれビデオプロ
セ ッサーフ レームへ送られます。 フ レームによ り使用される既存
の IP 接続は一時的に保存されますが、 そのノ ー ドの機器またはフ
レームを リ セ ッ ト する と新ア ド レスを強制する こ とにな り、 前の
接続は失われます。
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3. リ ソースシ ェア リ ング用の ノー ド と し て使用される全 Kalypso システ
ム コ ンポーネン ト の IP ア ド レ ス を、 ス ク ロー リ ング リ ス ト の IP ア ド
レ スデータパッ ド で入力し ます。 メ ニューパネルから システムへ確実
にア ク セスする ために、 こ の情報は ( 少な く と も、 設定で使用の メ
ニューパネルで )、 フ レームがマルチス ィ ー ト モード で リ ブー ト され
る前に入力される こ と が重要です。 IP ア ド レ スが ノー ド リ ス ト にな
い限 り 、 マルチス ィ ー ト モード ではパネルはフ レームに接続されませ
ん。

注釈 スク ロー リ ング リ ス ト の IP ア ド レスフ ィ ールドは、 どのパネルが
ビデオプロセ ッサーフ レームへの接続を許可されるかを決定付け、 
フ レームがリ セ ッ ト される と全ての変更が有効と な り ます。 これ
らの IP ア ド レスフ ィ ールドは、 フ レーム及びステ ィ ルス ト ア枠の
ものとは異な り、 それらはメ ニューパネルに適用され、 Kalypso メ
ニューアプ リ ケーシ ョ ンがリ ロー ド された り、 メ ニューパネルが
リ セ ッ ト される際に有効と な り ます。

4. メ ニュー下側のス ィ ー ト データパッ ド で、 両方のス ィ ー ト に名前を付
け、 ス ク ロー リ ング リ ス ト の ノ ード ネームデータパッ ド で 各 ノー ド
に名前を付けます。 ス ィ ー ト 及び ノー ド に名前を付ける こ と は任意で
あ る一方、 コ ンポーネン ト の配置を明確にし、 ユーザー及び EIC の役
に立ちます。
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5. 各 ノー ド が対応付け られる ス ィ ー ト 、 及びコ ン ト ロールサーフ ェ イ ス
を、 ス ク ロー リ ング リ ス ト のラベル付きデータパッ ド に触れ選択し ま
す。 コ ン ト ロールス ィ ー ト 及びサーフ ェ イ スボタ ンが表示され､こ の
選択を可能にし ます ( 図 188)。

図 188.  コ ン ト ロールス ィ ー ト 及びコ ン ト ロールサーフ ェ イ スの選択
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6. Multi Suite モード を選択し ます ( 図 189)。

図 189.  Suite Definition メ ニューの例

7. ビデオプロセ ッ サーフ レームを リ セ ッ ト し ます。 Kalypso システムは、
マルテ ィ ス ィ ー ト モード にブー ト し ます。 この新しい設定での 初の
ブー ト ア ッ プで、 全システム リ ソースがス ィ ー ト 1 にアサイ ン されま
す。

8. Kalypso イ ン ス タ レーシ ョ ン及びサービ スマニュ アルで解説される通
常の手順に従い、 下記のエンジニア リ ングセ ッ ト ア ッ プを ス ィ ー ト で
使用する ために設定し ます。 これらの設定の中にはス ィ ー ト 、 及び 
コ ン ト ロールサーフ ェ イ ス選択の指定を必要 とする ものも あ り ます。

･ 出力 ( 各ス ィ ー ト 用の固定出力、 ス イ ッ チ ド プレ ビ ュー、 及び全
てのロ ジカル Aux バス出力。 新し く 設定されたプロ グ ラ ム と プレ
ビ ュー出力の新しい第 2 ス ィ ー ト のモニ ターへの接続を確認 )

･ ポー ト & デ ィ バイ ス ( ご使用の場合、 GPI 出力及びエデ ィ ター
ポー ト を各ス ィ ー ト へアサイ ン ) 

･ システム、 Aux パネル ( リ モー ト Aux パネルを ス ィ ー ト にアサイ
ン し、 コ ン ト ロールサーフ ェ イ ス を選択またはその Aux パネルを
独立させる )

･ タ リ ー ( ご使用の場合､タ リ ー リ レー及びタ リ ーを各ス ィ ー ト にア
サイ ン )
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9. Kalypso システムが、 マルテ ィ ス ィ ー ト モード で実行される場合、 Eng 
Setups の変更へのア ク セス制限が重要です ( メ ニ ューへは 
Eng Setup、 System、 Security でア ク セス )。 制限がなければ、 どの
コ ン ト ロールサーフ ェ イ スのオペレーターでも、 他のス ィ ー ト の ノ ー
ド情報を削除、 かつ / または単一ス ィ ー ト モー ドへ切 り 替えを可能に
する Eng Setup フ ァ イルを ロード しかねません。 これで、 他方の
ス ィ ー ト での操作に深刻な影響を与え る場合があ り ます。

10. その設備での新しいデ ィ フ ォル ト マルチス ィ ー ト エンジニア リ ングの
設定 と し て識別でき る よ う 、 フ ァ イルに名前を付け、 こ の Eng Setup
の設定をデ ィ ス クへ保存し ます。

各ス ィ ー ト プレ フ ァ レンスのデ ィ フ ォル ト 設定

ス ィ ー ト 設定はス ィ ー ト に適用されますので、 各ス ィ ー ト を独立し て構
成する こ と にな り ます。 こ こ で確立し た設定は、 各ス ィ ー ト が既知の状
態に置かれる よ う 、 デ ィ フ ォル ト と し て保存されます。 いったん こ の状
態に置かれる と、 特定の番組やプロ ジェ ク ト 用に修正を行 う こ と が可能
です。

1. ス ィ ー ト 1 の メ ニューパネルで、 ア ク ワ イヤー メ ニューへ行き ます
(Daily Setups、 Acquire)。

次に、 こ のス ィ ー ト のデ ィ フ ォル ト と し て希望する機器を選択し ます。
こ の新しいデ ィ フ ォル ト でどの機器を選択するかは、 個々の施設によ っ
て変わ り ます。 例えば、 別々の部屋で 4-M/E 及び 2-M/E があ る場合、
各ス ィ ー ト を 2 列の M/E、 一方でロ ジカル PGM PST 及び他方ではロ ジカ
ル M/E3 で始める と よ く いでし ょ う 。 似た よ う に、 各ス ィ ー ト にロ ジカ
ル的に同等な ものが存在する よ う 、 残 り の リ ソース を分割する こ と も で
き ます。 例えば、 両ス ィ ー ト でロ ジカルバッ ク グ ラ ウ ン ド 1 のマ ッ ト を
備え る こ と ができ ます。 こ の方法で､本質的に 2 つのス イ ッチャーを作成
する こ と にな り 、 1 つのス ィ ー ト で組み立て られたエフ ェ ク ト は他の
ス ィ ー ト で実行されます。 また、 4-M/E 及び 1-M/E メ イ ンパネルをお持
ちの場合、 3 つの M/E を大きい方のス ィ ッチャーに与え、 1 つの M/E を
小さい方に与え る こ と も でき ます。 EIC は、 Kalypso システムを使用予定
の TD と共通の必要条件を話し合い、 これらのデ ィ フ ォル ト で正確な設
定に達する こ と が必要です。

2. 左側のス ク ロー リ ング リ ス ト でロ ジカル機器の 1 つを選択し ( 例えば
Pgm-Pst)、 ス ィ ー ト でその機器の使用を希望し ている こ と を示すため
に Desired に触れます。
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3. 引き続き、 希望する ロ ジカル機器のみを指定し、 不要な リ ソース を解
放する ために Release Undesired に触れ、 希望の リ ソースのみ入手す
る ために Acquire Desired に触れます ( 図 190)。他の リ ソースが、 他
のス ィ ー ト で使用可能 と な り ます。

図 190.  ア ク ワ イヤー リ ソース メ ニューの例

4. 希望する全ての リ ソースが入手されなかった場合は、 メ ッ セージが現
れます。 この場合、 欠けている リ ソース を識別する ために、 左側の リ
ス ト を ス ク ロールし ます。 入手されていないご希望の機器は、 赤色が
付いています。 問題を解決するには、 他方のス ィ ー ト に連絡し、 これ
らの リ ソースの解放を依頼するか、 または リ ソースが不要の場合は、
それを undesired と し てマーク し ます。

5. ス ィ ー ト 1 で残る Suite Prefs に他の必要な調整を行います。 これらの
設定は単一ス ィ ー ト モー ド で以前行われた設定と同じ なので、 変更が
不要であ る可能性があ り ます。 しかし、 そ う でない場合があ り ます。
例えば、 全ソースが 初同じ名前と な る よ う に、 ロ ジカルネームや
ニ ッ ク ネームな しで、 ソースパッチングをユニテ ィ に設定し たい場合
があ り ます。

6. ス ィ ー ト 1 用であ る こ と を識別でき る よ う フ ァ イルに名前を付けて、
この Suite Prefs をデ ィ ス ク保存し ます。 ご希望の リ ソース リ ス ト は保
存されます。 実際の現獲得状況は設定の一部 と し て保存されません
が、 不揮発性であ り 、 リ セ ッ ト の後回復されます。
Kalypso ユーザーマニュ アル 317



3 章 システム操作

 

注釈 Suite Prefs フ ァ イルは、 迅速なアクセスのためにプロ フ ァ イルと し
て、 フ レーム C:\User\profiles\suite、 または Zip ド ラ イブの
:\profiles\suite デ ィ フ ォル ト デ ィ レ ク ト リーで保存すべきです。
フ ァ イル名は、 プロ フ ァ イルメ ニューのスク ロー リ ング リ ス ト に
現れるため、 見てすぐ分かる名前にする こ とが重要です。

7. ス ィ ー ト 2 の メ ニューパネルで （実際のパネルで作業するか、 または
そのス ィ ー ト へア ク セスする ために EIC と し て ロ グ イ ン）、 ア ク ワ イ
ヤー メ ニューへ行き、 希望する リ ソース を設定し、 Acquire Desired
に触れそれらの リ ソース を獲得し ます。 それから リ ス ト を ス ク ロール
し、 ご希望の全機器が獲得された こ と を確認し ます。 何らかの リ ソー
スの矛盾が存在する場合、 必要な際に獲得し、 終了の際解放する こ と
で、 ス ィ ー ト 間で動的に リ ソースの共有が可能です。

8. ス ィ ー ト 2 の Suite Prefs で必要な変更を行います。

9. ス ィ ー ト 2 用のデ ィ フ ォル ト であ る こ と を識別でき る よ う 、 フ ァ イル
に名前を付けて、 こ の Suite Prefs をデ ィ ス ク保存し ます。

注釈 Suite Prefs フ ァ イルは、 迅速なアクセスのためにプロ フ ァ イルと し
て、 フ レーム C:\User\profiles\suite、 または Zip ド ラ イブの
:\profiles\suite デ ィ フ ォル ト デ ィ レ ク ト リーで保存すべきです。
フ ァ イル名は、 プロ フ ァ イルメ ニューのスク ロー リ ング リ ス ト に
現れるため、 見てすぐ分かる名前にする こ とが重要です。

後で特定の番組用にス ィ ー ト プレ フ ァ レン ス を組み立て る際、 個々の必
要条件を満たすよ う 、 ご希望の リ ソース を追加または削除し、 番組タ イ
ト ル及びス ィ ー ト 名 と共に、 その Suite Prefs を保存でき ます。

User Prefs を コ ン ト ロールサーフ ェ イスで使用のための設定

大 2 つのコ ン ト ロールサーフ ェ イ ス を、 各ス ィ ー ト で定義でき ます。
各コ ン ト ロールサーフ ェ イ スは、 独自の User Prefs で操作し ます。 同じ
User Prefs フ ァ イルは、 どのコ ン ト ロールサーフ ェ イ スにも ロード でき、
また各コ ン ト ロールサーフ ェ イ ス用に異な る設定が定義及び保存可能で
す。 どち らの方法を と るかは、 設備の必要条件及びオペレーター個人の
作業ス タ イルによ り 変わ り ます。

1. ス ィ ー ト 1 のコ ン ト ロールサーフ ェ イ スの メ ニューパネルで、 様々な
User Prefs メ ニ ューへ行き (Daily Setups、 User Prefs でア ク セス )、
希望する通 り 設定し ます。 特に、 その コ ン ト ロールサーフ ェ イ スの
メ イ ン、 及びローカル Aux パネルバスで異な るボタ ンマ ッ ピングの
設定を希望する場合があ り ます。

2. ス ィ ー ト 及びコ ン ト ロールサーフ ェ イ ス用に設定される こ と が分かる
よ う フ ァ イルに名前を付け、 この User Prefs をデ ィ ス ク保存し ます。

注釈 Suite Prefs フ ァ イルは、 迅速なアクセスのためにプロ フ ァ イルと し
て、 フ レーム C:\User\profiles\suite、 または Zip ド ラ イブの
:\profiles\suite デ ィ フ ォル ト デ ィ レ ク ト リーで保存すべきです。
フ ァ イル名は、 プロ フ ァ イルメ ニューのスク ロー リ ング リ ス ト に
現れるため、 見てすぐ分かる名前にする こ とが重要です。
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3. 同一の、 または異な る ス ィ ー ト の異な る コ ン ト ロールサーフ ェ イ スで
異な る User Prefs の使用を希望する場合、 各コ ン ト ロールサーフ ェ イ
ス と関連付け られた メ ニューパネルを使用し て User Prefs を設定し、
これらのフ ァ イルは他 と識別でき る よ う それぞれ名前を付けてデ ィ ス
ク保存し ます。

リ ソ ースシェ アリ ングの使用

エンジニア リ ングセ ッ ト ア ッ プのア ドバイス

Eng Setup 変更を制限する

特にマルチス ィ ー ト モー ド を実行中の場合は、 Eng Setup が変更または
ロー ド される際に、 その結果発生する Kalypso システムの機能の変更の
ため、 Eng Setup の変更を制限する必要があ り ます。 まだ変更し ていない
場合、 EIC がこ の制限を強制する こ と をお勧めし ます。 これは Eng 
Setup、 System、 Security で、 セキ ュ リ テ ィ アカ ウ ン ト セ ッ ト ア ッ プに
ア ク セス し実行されます。

ス ィ ー ト 操作モー ド を変更し ない

Kalypso システムが リ ソースシェア リ ングを使用する よ う 構成される場
合、 マルチス ィ ー ト モー ド に設定し、 その状態の維持が必要です。 マル
チス ィ ー ト モード でも、 Kalypso システムは単一ス ィ ー ト にアサイ ン され
た全 リ ソースで操作可能なため、 モー ド を変更する必要はな く 、 旧バー
ジ ョ ンの Kalypso ソ フ ト ウ ェ アについて も同様です。

注意 モー ド間での切り替えが可能である一方、 ハー ド ウ ェ ア リ セ ッ ト
が必要であ り、 ノ ー ド 情報は失われます。 第 2 ス ィ ー ト が構成さ
れた場合､シングルス ィ ー ト モー ド に切り替える と、 ス ィ ー ト 2 の
全ての出力をブ ラ ッ クにし、 全リ ソースをス ィ ー ト 1 にアサイ ン
し、 ス ィ ー ト 2 のそれも含め 全コ ン ト ロールサーフ ェ イスに、
ス ィ ー ト 1 に存在する全リ ソースへのアクセスを与える こ とにな
り ます。 そ う なる と、 別の部屋からボタ ン一押し で Kalypso システ
ムのオンエアー出力が変更される こ と も可能です ! 何らかの理由
で、 万が一シングルス ィ ー ト モー ド に切り替えなければならない
場合のために、 追加のコ ン ト ロールサーフ ェ イスは全てネ ッ ト
ワークから切断する こ とが必要です。

Eng Setups は同じ ス ィ ー ト モー ド にのみロー ド

Eng Setup フ ァ イルは、 その Eng Setup フ ァ イル と同じ ス ィ ー ト モード で
実行中の、 Kalypso システムへのみロードする こ と が可能です。 これで、
上述の操作上の問題を防ぐ こ と ができ ます。 異な るモード で設定された
Eng Setup フ ァ イルを ロード し よ う とする試みは中断され、 Attempt to 

change suite mode! （ス ィ ー ト モー ド変更の試み！） と い う メ ッ セージが
表示されます。 8.0 以前のバージ ョ ンで作成された Eng Setup フ ァ イルは、
シングルス ィ ー ト 設定 と見な されますので、 マルチス ィ ー ト モー ド で実
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行中の Kalypso システムへ ロード でき ませんのでご注意下さい。 異な る
ス ィ ー ト モー ド の Eng Setup フ ァ イルを ロードする必要があ る場合､フ ァ
イルを ロードする前に同じモード を選択し ます。

リ ソースシ ェ ア リ ング環境で作業を始める

下記の手順は、 リ ソースシェア リ ング操作のために、 Kalypso システムが
事前に設定されている こ と を前提 と し ます。 また、 ス ィ ー ト 及びユー
ザープレ フ ァ レ ン スが、 これから作業対象と な る番組のために保存され
ている こ と も前提 と し ています。 これらの設定フ ァ イルは、 別の Kalypso
イ ン ス タ レーシ ョ ン及びサービ スマニ ュ アル、 及び Kalypso 参照マニュ
アルで解説された、 標準の Kalypso 操作方法を用いて設定及び保存され
ます。

作業を始めるには：

1. コ ン ト ロールサーフ ェ イ スの作業環境へ行き、 1 次 メ ニューパネルを
使用し、 作業対象 と な る番組用の Suite Prefs を ロー ド し ます。 それが
番組及び コ ン ト ロールサーフ ェ イ ス用の正しいフ ァ イルであ る こ と
を確認し ます。 このフ ァ イルはプロ フ ァ イル と し て保存された可能性
があ り ます。 その場合、 プロ フ ァ イル メ ニューから簡単にア ク セスで
き ます (Daily Setups、 Profiles)。

2. お客様の User Pref を コ ン ト ロールサーフ ェ イ スにロー ド し ます。 こ
れも また、 プロ フ ァ イル と し て保存された可能性があ り ます。 その
場合、 プロ フ ァ イル メ ニューから簡単にア ク セスでき ます。

3. ア ク ワ イヤー メ ニュー へ行き (Daily Setups、 Acquire)、
Release Undesired に触れ、 次に Acquire Desired に触れます。

4. 希望する全ての リ ソースが獲得でき ない場合、 メ ッ セージが表示され
ます。 こ の場合、 左側の リ ス ト を ス ク ロールし欠けている リ ソース を
識別し ます。 獲得されない希望機器は、 赤 く 色が付いてあ り ます。 問
題を解決するには、 他方のス ィ ー ト に連絡し、 これらの リ ソースの解
放を依頼し ます。 いったん解放された ら､個別に獲得するか、 または
Acquire Desired に再び触れます。

5. 新しい リ ソース を獲得し た後、 エフ ェ ク ト を リ ロードする こ と が必要
です。

これで番組作業の準備ができました。

注釈 作業が完了時に リ ソースが定期的にス ィ ー ト 間を行った り来た り
する場合は、 ア クワイヤー メ ニューへ行き、 他のス ィ ー ト がこれ
らのリ ソースにアクセスできるよ う Release All に触れます。 リ
ソースの割り当てが、 定期的に変更されない場合は、 入手された
状態のままにし てお く と、 エ フ ェ ク ト を リ ロー ド する必要がな く
な り ます。
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一時的な リ ソース獲得及び解放

追加の リ ソースが一時的に必要な場合 ：

1. ア ク ワ イヤー メ ニューへ行き ます (Daily Setups、 Acquire)。

2. 左側のロ ジカル リ ソース リ ス ト を ス ク ロールし、 必要な リ ソースのボ
タ ンに触れます。

3. Acquire Any ボタ ンに触れます。 その種類の物理的な リ ソースが使用
可能な場合、 ロ ジカル機器と し て獲得されます。

4. 新しい リ ソース を獲得後、 エフ ェ ク ト を必ず リ ロー ド し ます。 

5. この リ ソースの一時的使用が終了し た際、 そのロ ジカル機器を選択
し、 他で使用でき る よ う 解放する ため Release に触れ、 またはこれら
全ての リ ソース を解放する ために Release Undesired ボタ ンに触れま
す。

ご希望の リ ソース を他で問題な く 一時的に使用でき る よ う 、 リ ソース を
解放する こ と も でき ます。 例えば、 他のス ィ ー ト が臨時に 1 つ M/E を必
要 とする場合、 TD が現在使用中でないものを 1 つ選択し、 物理的な M/E
を他のス ィ ー ト での使用でき る よ う 解放する こ と が可能です。 しかし、
その M/E は依然ご希望の リ ソース と し て留ま り ます。 他のス ィ ー ト がそ
の M/E を使い終え、 解放し た ら、 Acquire Desired に触れる と、 その
M/E を再び獲得でき ます。

一時的な獲得 vs. 希望の獲得

リ ソースの一時的使用のために、 Desired ボタ ンに触れないで下さい。
それに触れる と、 Acquire Desired ボタ ンが触れられる度獲得される リ
ソースはマーク されます。

常に特定の リ ソースの獲得をご希望の場合は､ Desired と し てマーク し、
その Suite Prefs フ ァ イルを保存し ます。 その Suite Pref が後でロー ド され
る際、 マーク された リ ソースはご希望のもの と し て リ ス ト され、 Acquire 
Desired ボタ ンで獲得されます。

リ ソースシ ェ ア リ ング及び メ イ ンパネルソース選択

物理的な M/E を獲得し ていない メ イ ンパネルの M/E バン クは、 暗 く な
り 操作されません。

現在獲得されていない M/E のリエントリーボタンは、それを押すと点灯
しますが、他のスィートで使用中の場合はその M/E の出力を選択しない
で下さい。

リ ソースシ ェ ア リ ング及び メ ニューパネルの操作

多 く の メ ニューは、 獲得されていない リ ソースのためのタ ッチボタ ンを
表示し、 触れる と これらのボタ ンは点灯し ます。 しかし、 獲得されてい
ない リ ソース用のその メ ニュで行われた変更は無視されます。
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リ ソースシ ェ ア リ ング及び Kalypso ステ ィ ルス ト ア

ステ ィ ルス ト アの再生操作

ステ ィ ルス ト アの再生操作は、 両方のス ィ ー ト で同時に実行でき ます。
Kalypso ステ ィ ルス ト アの出力ペアは、 そのス ィ ー ト 専用でス ィ ー ト によ
り 獲得可能です。 ステ ィ ルス ト ア出力が同じ ロ ジカル出力番号 と し て獲
得される場合、 ステ ィ ルス ト アの要素で組み立て られたエフ ェ ク ト はど
ち らのス ィ ー ト でも正し く 実行可能です。 静止画及びアニ メ ーシ ョ ンは、
そのス ィ ー ト によ り 獲得されていないステ ィ ルス ト ア 出力へロード でき
ません。

キ ャ ッ シ ュで保存される静止画及びアニ メ ーシ ョ ンは、 どち らのス ィ ー
ト でも使用可能です。 静止画は、 オンエアで使用する ために、 同じ また
は異な る ス ィ ー ト の異な る出力へ同時にロード でき ます。 しかし アニ
メ ーシ ョ ンは、 ス ィ ー ト に関わらず、 単一の出力へロード される際のみ
正しい速度で再生されます ( これは既知の問題であ り 、 将来のソ フ ト
ウ ェアバージ ョ ンで対応されます )。 両ス ィ ー ト で同時に作業するオペ
レーターは、 プレーバッ ク問題を防ぐために、 アニ メ ーシ ョ ンの使用を
調整する必要があ り ます。

ステ ィ ルス ト アのキャ プチャー及びアニ メ ーシ ョ ンのレ コー ド操作

Kalypso のステ ィ ルス ト ア入力は、 いずれのス ィ ー ト によ り 獲得可能です
が、 1 つの入力しかないため、 1 度に 1 つのス ィ ー ト のみこ の リ ソース を
使用でき ます。 ス ィ ー ト が静止画及びそ こ で必要なアニ メ ーシ ョ ンを
キ ャプチャーし た後、 ステ ィ ルス ト ア入力は他のス ィ ー ト で入手及び使
用のために解放でき ます。

保存及びロー ド操作中、 他のステ ィ ルス ト アデ ィ ス ク の活動はサポー ト
されません。 これは、 一方のス ィ ー ト のオペレーターが大きいアニ メ ー
シ ョ ンを ロー ドする場合、 他方のス ィ ー ト のオペレーターはそのアニ
メ ーシ ョ ンのロード が終了する まで画像を保存、 またはロード でき ない
こ と を意味し ます。 両ス ィ ー ト で同時に作業するオペレーターは リ ソー
スの矛盾を防ぐために、 ステ ィ ルス ト アデ ィ ス ク の操作を調整する必要
があ り ます。

ステ ィ ルス ト アキャ ッ シュの操作

Kalypso 10.1 ソ フ ト ウ ェ アでは、 ステ ィ ルス ト アキ ャ ッ シ ュ全体が共有 リ
ソースです。 キ ャ ッ シ ュへの変更は、 両ス ィ ー ト でのステ ィ ルス ト アの
操作に影響を及ぼし ます。 こ の理由で、 下記の要領でご注意下さい。

Change Directory - デ ィ レ ク ト リ ーを変更する と、 現在キ ャ ッ シ ュ され
ていない全ア イ テムが、 どち らのス ィ ー ト からでも ア ク セス不可能と な
り ます。 同時操作中は、 両ス ィ ー ト が同じデ ィ レ ク ト リ ーを使用する こ
と が必要です。 異な る番組の準備でデ ィ レ ク ト リ ーを変更する場合、
キ ャ ッ シ ュ を完全に解除し、 新しい番組で必要なア イ テムを リ ロード し
ます。 これで、 混乱を招 く 可能性のあ る キ ャ ッ シ ュ ア イ テムが削除され、
キ ャ ッ シ ュ全容量が確実に使用可能と な り ます。
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Unlock All - 両ス ィ ー ト から ステ ィ ルス ト ア出力へロード された全ア イ テ
ムは、 このコマン ド でロ ッ ク解除されます。 いったんロ ッ ク解除される
と、 これらのア イ テムはオンエア中でも キ ャ ッ シ ュから取 り 除かれます。
新しいア イ テムがいずれかのス ィ ー ト から ロード され、 キ ャ ッ シ ュが一
杯の際、 ア イ テムは取 り 除かれます。 これは、 一方のス ィ ー ト の出力へ
ロー ド された ロ ッ ク解除ア イ テムが、 他方のス ィ ー ト で行われる ロード
操作から オフエア と される可能性があ る こ と を意味し ます。

Unload All - 全てのロ ッ ク解除ア イ テムは､このコマン ド でキ ャ ッ シ ュか
ら削除されます。 いったん削除される と、 これらのア イ テムはいずれの
ス ィ ー ト でも即使用でき な く な り ます。 使用でき る よ う にするには、 リ
ロー ドする こ と が必要です。 特に長いアニ メ ーシ ョ ンが含まれる場合は、
ロー ド操作に相当の時間がかかる こ と があ り ます。

リ ソースシ ェ ア リ ング及び E-MEM の操作

マス ター E-MEM イネーブルボタ ン

マス ター E-MEM サブパネルの M/E イネーブルボタ ンは、 その M/E が獲
得されていない場合で も、 押す と点灯し ます。 しかし、 獲得されていな
いキーフ レームを M/E に加え る こ と はでき ません。 獲得されていない
M/E レベルは、 タ イ ム ラ イ ン メ ニューで表示されて も、 空の状態ですの
でご注意下さい。

不十分な リ ソース

動的な リ ソースの割付けによ り 、 獲得された リ ソースの 1 セ ッ ト で E-
MEM を作成し、 後から使用可能な異な る リ ソース を環境へロード可能で
す。 十分な リ ソースが使用可能な際、 ロ ジカル リ ソースの使用で確実に
エフ ェ ク ト が実行される よ う にな る一方で、 特定のエフ ェ ク ト で不十分
な リ ソースが存在する こ と があ り ます。 この場合、 E-MEM はロード され
エフ ェ ク ト は実行可能ですが、 使用でき ない リ ソース使われません。 必
要な リ ソース を獲得し、 エフ ェ ク ト を リ ロー ドする と ( 下記参照 )、 完全
な E-MEM 操作が回復されます。

Kalypso 10.1 ソ フ ト ウ ェ アでは、 リ ソースが解放される際、 その リ ソース
用の NV メ モ リ ーの E-MEM 情報はク リ ア され、 こ の状態で引き続き獲得
される こ と にな り ます。 こ のため、 エフ ェ ク ト は リ ソースが獲得される
たびに リ ロードする必要があ り ます。 これで、 獲得し た リ ソースの 初
の空のエフ ェ ク ト 状態を修正する こ と ができ ます。

リ ソースシ ェ ア リ ング及びバス リ ンキング

バス リ ン クはス ィ ー ト 内でのみ操作され、 他のス ィ ー ト にアサイ ン され
た M/E または Aux バスは、 受け入れられません。
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リ ソースシ ェ ア リ ング及び 1-M/E メ イ ンパネル

1-M/E メ イ ンパネルを リ ソースシェ ア リ ングでご使用の際、 マス ター E-
MEM 機能を使用するには、 M/E を ロ ジカル PGM PST バン ク と し て獲得
する こ と が必要です。 ただ 1 つの M/E を入手する と、 それらの M/E 機
能だけが使用可能 と な り 、 エフ ェ ク ト の編集やク リ アーワークバッ
フ ァー機能は含まれません。

リ ソースシ ェ ア リ ング及びエマージ ェ ンシーバイパスオプシ ョ ン

Kalypso システムでは、 1 つのエマージェ ンシーバイパスシステムのみが
正し く 操作されますが、 いずれかのス ィ ー ト のローカル Aux パネルを使
用する よ う 設定可能です。 2 つのエマージェ ンシーバイパスシステムが
イ ン ス ト ールされる場合、 どち らのス ィ ー ト からのコマン ド も同じルー
ターデステ ィ ネーシ ョ ンに影響する ため、 矛盾が発生し ます。

他のス ィ ー ト へのコ ン ト ロールサーフ ェ イスのログイ ン

EIC ロ グ イ ンで、 一方のス ィ ー ト のコ ン ト ロールサーフ ェ イ スの メ
ニューパネルは ( または メ ニューアプ リ ケーシ ョ ンを実行する PC) 、 他
方のス ィ ー ト 、 または必要に応じ、 同じ ス ィ ー ト のコ ン ト ロールサー
フ ェ イ スにア ク セスする ために使用可能 と な り ます。 例えば、 これで、
1M/E メ イ ンパネルのよ う に、 メ ニューアプ リ ケーシ ョ ンを欠 く コ ン ト
ロールサーフ ェ イ ス ス ィ ー ト またはユーザープレ フ ァ レ ン ス を修正可能
です。

また EIC ロ グ イ ンで、 どの場所からの リ ソースでも手動で再割付けが可
能です。 例えば、 一方のス ィ ー ト がセ ッ シ ョ ン用に リ ソース を獲得し作
業を完了し、 それらの リ ソース を解放せずに放置された と し ます。 EIC
は他方のス ィ ー ト に位置するパネルを使用し てそのス ィ ー ト にロ グ イ ン
し、 必要な リ ソース を解放でき ます。 元のス ィ ー ト に戻 り ロ グ イ ン し た
後、 それから解放された リ ソースが入手可能です。

ログオフして戻ってログインすると、メニューが通常指定されるコント
ロールサーフェイスに回復されます。

ネッ ト ワーク セキュ リ ティ ーの増強
Kalypso システムに 2 つのス ィ ー ト で複数パネルが配置されていない場合
でも、 増強されたネ ッ ト ワーク セキ ュ リ テ ィ のためにマルチス ィ ー ト
モード でシステム操作をご希望されるかも しれません。

シングルス ィ ー ト モード では、 Kalypso メ ニューアプ リ ケーシ ョ ンを実行
する Kalypso ネ ッ ト ワーク のどの PC でも、 Kalypso ビデオプロセ ッ サー
フ レームに接続し、 操作を リ モー ト 制御でき ます。 明らかに、 これがオ
ンエア操作を危 う く する可能性があ り ます。
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マルチス ィ ー ト モード では、 ス ィ ー ト 定義 メ ニューで設定された IP ア ド
レ ス を もつ機器のみが、 Kalypso システムのアサイ ン部分の制御を許可さ
れます。 デ ィ フ ォル ト では、 全 リ ソースはス ィ ー ト 1 にアサイ ン される
ため、 全 Kalypso ノ ード でのこ のス ィ ー ト の指定が必要です。
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マク ロ

はじ めに
マ ク ロは、 ボタ ン一押しで、 一連の動作を記録しプレーバッ クする メ カ
ニズムを提供し ます。 マ ク ロの手順は、 単にボタ ンを押すよ り もむし ろ、
ビデオプロセ ッ サーフ レームに送られる コマン ド を指定し ます。 マ ク ロ
は、 根本的に E-MEM と異な り ます。 E-MEM はス イ ッチャー ( レベル及
びサブレベル ) の部分の完全な状態をキーフ レームに保存し ます。 例え
ば、 M/E1 の E-MEM のキーフ レームは、 キーフ レームが E-MEM レジス
ターに加え られる時点で、 M/E1 の全バスのための全てのソース選択、
キーヤー設定、 ト ラ ンジシ ョ ンの種類、 ワ イプパターンなどをキ ャプ
チャーし ます。 一方、 マ ク ロはそのマ ク ロの記録に関連する特定の要素
のみに影響し ます。 例えば、 マ ク ロはプ リ セ ッ ト バスのみを特定の ソー
スで設定し、 特定のワ イプパターン及び ト ラ ンジシ ョ ン レー ト を選択す
る よ う 記録可能です。 M/E を既知の状態にする ため E-MEM を リ コール
でき、 その特定の ト ラ ンジシ ョ ンをそのソースのみで準備を希望する際、 
ただそのマ ク ロ を再生するだけです。 こ の例では、 異な るマ ク ロが異な
る ソースで記録可能で、 初に リ コールされた E-MEM エフ ェ ク ト で、
迅速で信頼性の高いバ リ エーシ ョ ンを可能にし ます。

マクロは、いくつかの手順を含むことがあります。マクロは、手順が記
録通りに、可能な限り迅速に実行されますが、タイムリーな実行は保証
されていません。外部機器に対応し、また、内部システムイベントの完
了を可能にするために、記録中のマクロシーケンスにディレーの挿入も
可能です。

マ ク ロは、 Kalypso システムに多大な る力 と柔軟性を加えます。 単純な タ
ス クは、 迅速で信頼性の高い再生のために、 マ ク ロに迅速かつ簡単に記
録する こ と を可能にし ます。 一連の複雑な動作も、 マ ク ロにプロ グ ラ ム
可能ですが、 プレーバッ ク される全ての状況下で、 マ ク ロが意図された
動作を確実に実行でき る よ う 、 入念に計画を立て る こ と が必要 と な り ま
す。

注釈 マク ロの添付は、 User Prefs で保存及びロー ド されます。 各コ ン ト
ロールサーフ ェ イスに 1 セ ッ ト の添付が存在し ます。 正し く 添付
されていないマク ロを誤ま っ て実行する こ と を防ぐために、 お客
様がロー ド される User Pref と、 現在使用されるマク ロレジス ター
とが互換性がある こ と を確認し て下さい。

マク ロの記録

マ ク ロは、 マ ク ロ レジス ターに記録されます。 Kalypso システムには、
100 のマ ク ロ レジス ターが備わっています。 特定のマ ク ロの手順の数、
または全マ ク ロの ト ータルのマ ク ロ手順の数は、 ビデオプロセ ッ サーフ
レームで使用可能な メ モ リ ー量によ ってのみ制限されます。 マ ク ロ レジ
ス ターは、 デ ィ ス ク に保存及び リ ロード でき ます。 Kalypso システムで使
用可能な既成のマ ク ロの合計数は無限です。
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マクロの記録中、マクロはアクティブ使用ポイントに適用されます。例
えば、M/E 1 のキーヤー 1のマットフィルをオンにするマクロを記録する
と、マクロが実行時にパネルがどのキーヤーにデリゲートされているか
と関係なく、再生の際に M/E 1 のキーヤー 1に影響を及ぼします。

マ ク ロは ト リ ガーの結果ではな く 、 ト リ ガーを記録し ます。 例えば、
キー ミ ッ ク ス ト ラ ンジシ ョ ンを含むマ ク ロは、 実行の際、 その現状態か
ら他の状態へのキー ト ラ ンジシ ョ ンを ト リ ガーし ます。 キーヤーがオン
の場合は、 ミ ッ ク スオフ し、 オフの場合は ミ ッ ク スオン し ます。

マク ロの再生

マ ク ロは、 メ イ ンパネルで現在デ リ ゲー ト された ソース選択ボタ ンのマ
ク ロ列から、 再生する こ と ができ、 マ ク ロ メ ニューから も再生する こ と
が可能です。 マ ク ロは、 再生のために他のパネルボタ ンに添付する こ と
も でき ます。

即時的なプレーバッ ク で使用可能なマ ク ロ列のマ ク ロの数は、 使用可能
なボタ ン数によ り 変わ り ます。 4-M/E Kalypso メ イ ンパネルには 32 の
ソース選択ボタ ン、 及び 32 のシフ ト つき ソース選択ボタ ンがあ り 、 合計
64 と な り ます。 2-M/E メ イ ンパネルには 48 あ り 、 1-M/E パネルには 24
あ り ます。 一貫性のために、 左端のシフ ト 付きマ ク ロボタ ンは、 パネル
の種類と関係な く 、 使用可能な 100 のマ ク ロ レジス ターの う ち常に 51 番
目で、 シフ ト 1 のマ ク ロ と見な されます。 全ての 100 のマ ク ロ レジス
ターは、 マ ク ロ メ ニューから再生する こ と が可能です。

マク ロの添付

マ ク ロは、 他の メ イ ンパネルボタ ンに添付する こ と ができ ます。 添付さ
れたマ ク ロは、 ボタ ンの通常の機能を拡張または置き換え る こ と ができ
ます。 ボタ ンを押すと プ リ ア タ ッチマ ク ロが実行され、 そのボタ ンの通
常の動作が後に続き ます。 ポス ト ア タ ッチマ ク ロは、 その ボタ ンの通常
の動作の後で実行されます。 リ プレ イ スア タ ッチマ ク ロは、 マ ク ロ をそ
のボタ ンの通常の動作を置き換えます。 プ リ 、 ポス ト または リ プレ イ ス
ア タ ッチマ ク ロのいかな る組み合わせでも、 同じボタ ン と関連付け られ
ます。 これによ り 、 典型的な筋書きではあ り ませんが、 ボタ ン一押しで
3 つの別々のマ ク ロ を実行可能です。
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メ イ ンパネルのマク ロサブパネル
マ ク ロサブパネルには、 10 のマ ク ロ ボタ ンがあ り ます。 4-M/E メ イ ンパ
ネルでは、 これらのコ ン ト ロールが M/E3 と PGM PST の間に配置され、
1-M/E メ イ ンパネルでは、 パネル左側中央に配置されています ( 図 191)。

図 191.  4-M/E 及び 1-M/E のマクロボタン

2-M/E メ イ ンパネルのマ ク ロサブパネルは、 キーヤーサブパネルの隣、
パネルの上部中央に配置されています ( 図 192)。

図 192.  2-M/E マクロサブパネル

マク ロボタ ン機能の要約

こ こ ではマ ク ロボタ ン機能の短い説明が行われています。 各ボタ ンの詳
しい解説については、 別の Kalypso リ フ ァ レン スマニュ アルをご参照下
さい。

Macro Deleg ボタ ンは、 キーヤーソース選択ボタ ン列 (PGM PST K1/K3 が
デ ィ フ ォル ト ) をマ ク ロ操作のためにデ リ ゲー ト し、 マ ク ロモー ド がア
ク テ ィ ブ状態 ( ハイ タ リ ー ) であ る こ と を レポー ト し ます。 メ イ ンパネル
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では、 M/E 上のどのキーヤーソース選択ボタ ン列も マ ク ロ操作用にデ リ
ゲー ト 可能です。 これは Macro Deleg ボタ ンを押し たま ま、 希望する
M/E 上のご希望の列の、 いずれかのキーヤーソース選択ボタ ンを押すこ
と で実行でき ます。 マ ク ロの名前は、 表示される際こ の M/E 上にも現れ
ます。

マ ク ロモー ド がオンの際 Show Macro を押す と、 マ ク ロ用にデ リ ゲー ト
された M/E 上に既存のマ ク ロの名前が表示されます。 こ のモード にいる
間 Shift ボタ ンを押し たま まにする と、 シフ ト 付きマ ク ロの名前が表示さ
れます。

Rec ボタ ンは、 マ ク ロ レ コード モード を起動または終了し ます。 この
モー ド では、 デ リ ゲー ト されたキーヤー列を使用し て、 記録を希望する
マ ク ロ レジス ターを選択し、 ご希望の動作を行って、 再び Rec ボタ ンを
押すか、 またはマ ク ロ レジス ターボタ ンを押し て、 記録を終了し ます。

マ ク ロの記録中に時間の遅れをマ ク ロに挿入可能です。 Insert Delay ボタ
ンは、 マ ク ロ イ ンサー ト デ ィ レ イモー ド を起動し ます。 こ のモー ド では、
M/E のソースネームにデ リ ゲー ト されたマ ク ロが、 対応する キーヤーボ
タ ンを押し て選択可能 と な る、 持続時間を表示し ます。

Delete ボタ ンは、 マ ク ロデ リ ー ト モー ド を起動し ます。 デ リ ー ト モード
がオンの際、 マ ク ロボタ ンを押すと、 そのボタ ン と関連付け られたマ ク
ロは削除されます。

マ ク ロモー ド がオンの際に Pre Attach、Post Attach または Repl Attach
ボタ ンを押すと、 ア タ ッチモー ド が起動されます。 それから希望するマ
ク ロのマ ク ロ レジス ターを選択し、 そのマ ク ロの添付をご希望するボタ
ンを押し ます。

Show Attach ボタ ンは、 マ ク ロが添付されたパネルボタ ンを ロータ リ ー
で点滅させるモー ド を起動し ます。

Attach Enable ボタ ンは、 全マ ク ロボタ ンの添付を全面的に使用可能及び
使用禁止状態にし ます。 オンの際、 マ ク ロが添付されたパネルボタ ンを
押す と、 それらのマ ク ロ を実行し ます。 オフの際、 マ ク ロモード を起動
しマ ク ロ レジス ターボタ ンを押し て、 またはマ ク ロ メ ニューで、 マ ク ロ
はただ再生されます。

マク ロ代替 ( オルタ ネー ト ) ボタ ン

PGM PST K1/K3 M/E リ エン ト リ ーボタ ン ( デ ィ フ ォル ト マ ク ロ列 ) は、
追加のマ ク ロ機能のラベルが付いています ( 図 193)。マ ク ロデ リ ゲー
シ ョ ンがオンの際、 これらの う ち 1 つのボタ ンを押し たま まにする と、
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瞬間的に Rec、 Delay または Delete マ ク ロモード が起動されます。 これら
の代替ボタ ンの機能は、 マ ク ロ操作用にデ リ ゲー ト されたキーヤー列及
び M/E に続き ます。

図 193.  PGM PST マクロ代替 (オルタネート ) ボタン

マク ロメ ニュ ー
マ ク ロ メ ニューは、 大半の Kalypso システムのマ ク ロ機能へのア ク セス
を可能にし ます。 マ ク ロ メ ニューはア ク セスするのに便利で、 マ ク ロ レ
ジス ターは メ イ ンパネルでは使用でき ません ( レジス ター 25 または 33
から 50 まで )。 マ ク ロ メ ニューについて詳し く は、 別の Kalypso リファ
レンスマニュアルをご参照下さい。

マク ロの使用

マク ロ M/E 及びキーヤー列のデリゲー ト

1. Macro Deleg ボタ ンを押し たま まにし ます。

2. 希望する M/E のキーヤー列でいずれかのキーヤー ボタ ンを押し ま
す。

3. Macro Deleg ボタ ンを解除し ます。

メ イ ンパネルでのマク ロの記録

1. Rec ボタ ンを押し て、 マ ク ロ レ コー ド モード をオンにし ます。

2. 希望するマ ク ロ レジス ターのキーヤー列ボタ ンを押し ます。 Shift ボ
タ ンを使用し、 シフ ト 付きマ ク ロ レジス ターにア ク セス し ます。

3. メ イ ンパネルかつ / または メ ニューを使用し、 実行される順番通 り
に、 マ ク ロへの記録を希望する動作を行います。

4. Rec ボタ ンを押すか、 またはキーヤー 列のマ ク ロ レジス ターボタ ン
を押し て、 記録を終了し ます。
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メ イ ンパネル上の代替ボタ ンでのマク ロの記録

1. Macro Deleg ボタ ンが点灯された状態で、 デ リ ゲー ト された
M/E 1/Rec 代替マ ク ロボタ ンを押し たま まにし ます。

2. 希望するマ ク ロ レジス ターのキーヤー列ボタ ンを押し ます。 Shift ボ
タ ンを使用し て、 シフ ト 付きマ ク ロ レジス ターにア ク セス し ます。

3. M/E 1/Rec 代替マ ク ロボタ ンを解除し ます。

4. メ イ ンパネルかつ / または メ ニューを使用し、 実行される順番通 り に
マ ク ロへの記録を希望する動作を行います。

5. 点滅する Rec ボタ ンを押すか、 またはキーヤー 列のマ ク ロ レジス
ターボタ ンを押し て、 記録を完了し ます。

メ ニューパネルのマク ロボタ ンでのマク ロの記録

1. マ ク ロ カ タ ロ グ メ ニューへ行き ます (Macro、Catalog と押し ます )。

2. ス ク ロー リ ング リ ス ト で、 記録を希望する レジス ター のマ ク ロ レジ
ス ター番号ボタ ンに触れます。

3. Record ボタ ンに触れます。

4. メ イ ンパネルかつ / または メ ニューを使用し、 実行される順番通 り
に、 マ ク ロへの記録を希望する動作を行います。

5. Stop ボタ ンに触れ、 マ ク ロの記録を終了し ます。

記録する前でも後でも、 そのマ ク ロ レジス ター用のネームデータパッ ド
に触れてキーパッ ド を呼び出し、 マ ク ロに名前を付ける こ と ができ ます。

デ ィ レーの挿入

マ ク ロ を記録中に Insert Delay ボタ ンを押すか、 またはデ リ ゲー ト され
た M/E 2/Delay 代替マ ク ロボタ ンを押し たま ま、 希望するデ ィ レー時間
を表示する キーヤーソース選択ボタ ンを押し ます。 Shift ボタ ンは時間間
隔をフ ィ ール ド に変更し ます。 複数選択する と、 よ り 長いデ ィ レーを挿
入する こ と ができ ます。

マク ロレジス ターの再生

1. Macro Deleg ボタ ンでマ ク ロモード をオンにし ます。 まだオンでない
場合、 Show Macro ボタ ンを押し、 ソースネームデ ィ スプレー上にマ
ク ロ名を表示させる こ と も可能です。
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2. 再生するマ ク ロ を選択し ます。

･ メ イ ンパネルで希望するマ ク ロ レジス ターのキーヤーボタ ンを押
し ます。 Shift ボタ ンでシフ ト 付きマ ク ロにア ク セス し ます

･ マ ク ロ メ ニューで、 希望するマ ク ロ レジス ターのマ ク ロ レジス
ターボタ ンに触れ、 Play ボタ ンに触れます

メ ニューパネルを使用し マク ロをパネルボタ ンに添付

1. どのよ う にマ ク ロの添付を希望するかによ り 、 Pre Attach、Repl 
Attach または Post Attach ボタ ンを押し ます。

2. 希望するマ ク ロ レジス ターのキーヤー列ボタ ンを押し ます。

3. そのマ ク ロの添付を希望するパネルボタ ンを押し ます。

注釈 Kalypso ソ フ ト ウ ェ アバージ ョ ン 10.1 では、 デリゲー ト されたその
ボタ ンのターゲ ッ ト ではな く 、 物理的なボタ ンにマク ロが添付さ
れます。 例えばマク ロを ク ロマキーボタ ンに添付する場合、 その
ボタ ンを押すと、 キーヤーサブパネルがどのキーヤーに制御をデ
リゲー ト されたかに関係な く 、 マク ロを実行し ます。

複数のマ ク ロ を同じボタ ンに添付するには、 別の添付モード を選択し て
から、 追加するマ ク ロのマ ク ロ レジス ターを選択し、 ご希望の添付先ボ
タ ンに触れます。 大 3 つまでのマ ク ロ ( 各種 1 つずつ ) が同じボタ ンに
添付可能です。

メ ニューを使用し てマク ロをパネルボタ ンに添付

1. マ ク ロ ア タ ッチ メ ニューへ行き ます (Macro、Attach に触れます )。

2. 希望するマ ク ロの添付先のボタ ンを選択し ます。 マ ク ロ ア タ ッ チ メ
ニューでそのボタ ンへス ク ロールし、 それを点滅させる Show Attach
モード がア ク テ イブな状態で、 物理的なパネルボタ ンに触れるか、 ま
たは、 メ ニューを使用しパネル部分を選択し てから、 希望するボタ ン
を表示する ためにマ ク ロ添付 リ ス ト を ス ク ロールし ます。

3. 希望する種類のマ ク ロ添付 のボタ ン用のデータパッ ド に触れます
(Pre、Replace、Post)。 マ ク ロ ア タ ッチ選択 メ ニューが現れます。

4. マ ク ロ レジス ターが添付される メ ニューボタ ンに触れます。 選択 メ
ニューは閉じ、 添付されたばか り のマ ク ロ名が表示されます。

添付されたマク ロの再生

1. Attach Enable ボタ ンが点灯される よ う に押し て、 添付プレーバッ ク
機能をオンにし ます。 また、 マ ク ロが添付されたパネルボタ ンを識別
でき る よ う に （ロータ リ ーで点滅し ます） Show Attach ボタ ンを押し
て も よいでし ょ う 。
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2. マ ク ロが添付されたパネルボタ ンを押し ます。

マク ロ添付の削除

1. Pre Attach、Repl Attach または Post Attach ボタ ンのいずれかを押
し ます。 いずれでも構いません。 全ての添付が削除されます。

2. マ ク ロが添付されたパネルボタ ンがロータ リ ーで点滅する よ う 、
Show Attach ボタ ンを押し ます。

3. マ ク ロ レジス ターを選択せずに、 削除を希望する添付を含む、 点滅す
るボタ ンを押し ます。 点滅するボタ ンはオフにな り ます。

4. Show Attach を押し て、 モード をオフにし ます。

メ イ ンパネルでマク ロに追加

1. Rec ボタ ンをダブルプレ ス し、 マ ク ロ アペン ド モード オンにし ます。

2. 更に手順の追加を希望する既存のマ ク ロのデ リ ゲー ト されたキーヤー
列で、 マ ク ロ レジス ターボタ ンを押し ます。

3. メ イ ンパネルかつ / または メ ニューを使用し、 追加の手順を行いま
す。

4. 点滅する Rec ボタ ンを押すか、 または点滅する キーヤー列のマ ク ロ
レジス ターボタ ンを押し、 追加を終了し ます。

メ イ ンパネル上の代替ボタ ンでマク ロに追加

1. Macro Deleg ボタ ンが点灯し た状態で、 M/E 1/Rec 代替マ ク ロボタ
ンを 2 度押し て、 押し たま まにし ます。

2. 更に手順の追加を希望する既存のマ ク ロのデ リ ゲー ト されたキーヤー
列で、 マ ク ロ レジス ターボタ ンを押し ます。

3. M/E 1/Rec 代替ボタ ンを解除し ます。

4. メ イ ンパネルかつ / または メ ニューを使用し、 追加の手順を行いま
す。

5. 点滅する Rec ボタ ンを押すか、 または点滅する キーヤー列マ ク ロ レ
ジス ターボタ ンを押し、 追加を終了し ます。

メ ニューパネルでマク ロに追加

1. マ ク ロ カ タ ロ グ メ ニューへ行き ます (Macro、Catalog と押し ます )。

2. 追加手順の記録を希望する レジス ターのマ ク ロ レジス ター番号ボタ
ンに触れます。
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3. Append ボタ ンに触れます。

4. メ イ ンパネルかつ / または メ ニューを使用し、 追加の手順を行いま
す。

5. Stop ボタ ンに触れ､マ ク ロの追加を終了し ます。

メ ニューパネルでマク ロを別のマク ロに追加

1. マ ク ロ カ タ ロ グ メ ニューへ行き ます (Macro、Catalog と 押し ます )。

2. 別のマ ク ロの内容の追加を希望する レジス ターのマ ク ロ レジス ター番
号ボタ ンに触れます。

3. Append ボタ ンに触れます。

4. 選択されたマ ク ロ レジス ターへ内容の追加を希望するマ ク ロのマ ク ロ
レジス ターボタ ンに触れます。 アペン ド マ ク ロ枠が現れます。

5. 表示されたマ ク ロ レジス ター が追加を希望する ものであ る こ と を確
認し ます。 間違いがあ る場合、 異な るマ ク ロ レジス ターを選択可能
です。 確認し た ら、 Append Macro ボタ ンに触れます。

6. 表示されたマ ク ロの内容は、 元の選択されたマ ク ロに追加されます。
マ ク ロの現内容のみが、 別のマ ク ロに追加されますのでご注意下さ
い。 ソースマ ク ロ を削除または変更し て も、 アペン ド を通し内容を受
け取ったマ ク ロの働きは変更されません。

マク ロレジス ターの保存

1. マ ク ロセ イブ - ロー ド メ ニューへ行き ます (Macro、Save Load に触
れます )。

2. マ ク ロ フ ァ イルの保存を希望する先のフ ォルダーへナビゲー ト し ま
す。 ご希望に応じ、 新しいフ ォルダーを作成可能です。

3. All Macros を選択するか、 またはマ ク ロ レジス ター 番号の範囲を入
力し ます。

4. Save ボタ ンに触れます。

注釈 マク ロ添付ではな く 、 マク ロレジス ター自体だけがこの手順で保
存されます。

マク ロレジス ターのロー ド

マ ク ロ レジス ターは、 マ ク ロセイブ - ロード メ ニューのマ ク ロのマ ク ロ
レジス ターフ ァ イル、 またはフ ォルダーを選択し て、 Load ボタ ンに触れ
ロード されます。
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注釈 マク ロ添付ではな く 、 マク ロレジス ター自体だけがこの手順で
ロー ド されます。

複数のコ ピーまたはスワ ッ プ用にマク ロを使用

い く つかの設定を順にコ ピーし た り ス ワ ッ プする際 ( 例えば、 M/E を他
のい く つかの M/E にコ ピーする など )、 次のコマン ド が処理可能 と な る
前に、 1 つのコマン ド が完了するのに時間がかかる こ と があ り ます。 複
数のコ ピーかス ワ ッ プ操作を行 う マ ク ロ を作成する場合、 各操作の終了
後に短いデ ィ レーを加え､確実に各操作が完了される よ う にし ます。 例え
ば、 マ ク ロ を使用し て M/E1 を M/E2 にコ ピーし てから、 M/E1 を M/E3
にコ ピーするには、 M/E1 を M/E2 にコ ピーし た後で短いデ ィ レーを含め
る よ う にし ます。
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 4章

1-M/E パネルビル ト イ ン メ
ニュー

はじめに
Kalypso 1-M/E メ イ ンパネルにはビル ト イ ン メ ニューシステムがあ り 、 別
の メ ニューパネルな しで操作可能です。 この メ ニューシステムは英数文
字デ ィ スプレー、 5 つのソ フ ト ノ ブ と ソ フ ト ボタ ン、 多様な操作パラ
メ ーターの調整を可能にする専用のカテゴ リ ー及びナビゲーシ ョ ンボタ
ンを使用し ます。

1-M/E ビルト イ ンメ ニュ ーの特徴
標準の Kalypso メ ニューパネルのほぼ全機能が､ビル ト イ ン メ ニューで実
行でき ます。 このビル ト イ ン メ ニューでサポー ト されていない Kalypso
のシステム機能には下記が含まれます ：

･ ステ ィ ルス ト アの操作

･ ト ラ ン ス フ ォームエンジン Kurl オプシ ョ ンのプロ グ ラ ミ ング

･ Kalypso システムの設定

･ リ ソースの獲得

･ マシン コ ン ト ロール

･ ユーザー ト ラ ンジシ ョ ンの設定

･ フ ァ イルセーブ - ロード の操作

上記の機能を実行するには、 別の メ ニューパネルまたは Kalypso メ
ニューアプ リ ケーシ ョ ンを実行する PC を使用し ます。
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別のメ ニュ ーパネルでの DPOP
別の メ ニューパネルが使用される場合､ 1-M/E メ イ ンパネルの Ext Menu
ボタ ンがダブルプレ スオープン (DPOP) 機能を起動し ます。 1-M/E メ イ
ンパネルは別の メ ニューパネルの IP ア ド レ スで設定されている必要があ
り ます。 Ext Menu ボタ ンが点灯する際、 1-M/E メ イ ンパネルで様々なデ
リ ゲーシ ョ ンボタ ンをダブルプレ スする と、 別の メ ニューパネル上で対
応する メ ニューが開かれます。

メ ニュー / ジ ョ イステ ィ ッ クデリゲー ト サブパネル
メ ニュー / ジ ョ イ ステ ィ ッ クデ リ ゲー ト サブパネル ( 図 194) には、 多様
な制御機能にデ リ ゲー ト 可能な メ ニューシステム及びジ ョ イ ステ ィ ッ ク
があ り ます。 これらはソースネームデ ィ スプレーのコ ン ト ラ ス ト の調整
でも使用されます。

図 194.  1-M/E メ ニュー / ジ ョ イ ステ ィ ッ クデ リ ゲー ト サブパネル
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ビルト イ ンメ ニュ ーのデリ ゲーショ ン及びナビゲーショ ン
使い易さのために、 ビル ト イ ン メ ニューはコ ンテ ク ス ト に応じ た メ
ニューシステムを採用し ています。 ツ リ ータ イプの メ ニューシステムは、
Kalypso システムの多 く の機能にア ク セスする ために多数のネス ト された
レベルを必要と し ます。 こ の文脈依存 メ ニューシステムを使用するには、
隣接の メ ニューデ リ ゲーシ ョ ンボタ ンを使用し、 表示を希望する機能に
デ リ ゲー ト し ます。 これらのボタ ンはどの メ ニューが現れ、 どの使用ポ
イ ン ト がコ ン ト ロールされるかを制御し ます。 図 194 をご参照下さい。

上の メ ニューデ リ ゲーシ ョ ンボタ ン 2 列は、 メ ニューを使用ポ イ ン ト に
デ リ ゲー ト する一方 ( 例 ： M/E 1、 キー 2)、 第 3 列はコ ン ト ロールセ ッ ト
を指定し ます ( ワ イプ、 ト ラ ン ス フ ォームエンジンなど )。 初めに表示さ
れる メ ニューは、 選択された使用ポ イ ン ト のコ ン ト ロールセ ッ ト の ト ッ
プレベルです。

通常、 特定の使用ポイ ン ト を指定する ために、 上 2 列で 1 つずつ選択す
る必要があ り ます。 例えば、 メ ニューを 16 のキーヤーの 1 つにデ リ ゲー
ト するには、 オペレーターが M/E 及びキーヤーを各 1 つ指定し ます (
例 ： M/E 1、 キー 2)。 しかし、 上の列のみによ り デ リ ゲーシ ョ ンが完全に
識別される場合があ り ます。 例えば､バッ ク グ ラ ウ ン ド 1 はキーヤー選択
が不要です。

各列で複数のデ リ ゲーシ ョ ン選択も許可されています。 複数のデ リ ゲー
シ ョ ンを作成する標準の メ カニズムが、 各グループで使用されます ( グ
ループでボタ ンを 低 1 つ押し たま ま、 追加の選択を実行 )。 ボタ ンは点
灯し、 ア ク テ ィ ブの状態の全デ リ ゲーシ ョ ンを示し ます。 複数のデ リ
ゲーシ ョ ンが両グループで存在する際、 示される全使用ポイ ン ト がデ リ
ゲー ト されます。 例えば、 M/E 1 及び M/E 2 がキー 1 及びキー 2 と共に
でデ リ ゲー ト される場合 、 メ ニューの変更が行われる と M/E 1 キー 2、
M/E 2 キーヤー 2 ､ M/E 2 キーヤー 1 及び M/E 2 キーヤー 2 が全て制御さ
れます。 複数のデ リ ゲーシ ョ ン メ ニューがア ク テ ィ ブ状態の際、 左端の
デ リ ゲーシ ョ ン ( 上の例では M/E 1 キーヤー 1) の状態を表示し ます。

左の追加 メ ニューデ リ ゲーシ ョ ンボタ ンは、 右のデ リ ゲーシ ョ ンボタ ン
上 2 列を使用し、 使用ポ イ ン ト デ リ ゲーシ ョ ンに依存し ない機能にア ク
セス し ます。 Eff Edit 追加デ リ ゲーシ ョ ンボタ ンのみがア ク テ ィ ブ状態で
す。
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有効的な メ ニューデリゲーシ ョ ンの組合せ

デ リ ゲーシ ョ ンの全ての組合せが、 必ずし も有効ではあ り ません。 デ リ
ゲーシ ョ ン選択が無効の場合、 その デ リ ゲーシ ョ ンボタ ンはタ リ ーを減
光し ます。 また有効な組合せが入力される まで、 メ ニュー上に、 Invalid 
Delegation メ ッ セージが表示されます。 表 18 に、 どの メ ニューボタ ンが
特定のデ リ ゲーシ ョ ンで機能するかが示されています。 

例えば､ M/E 1 及び Trans 選択中に Transform を押す と、全ての必要な選
択が有効と な る まで メ ニューはデ リ ゲー ト されません。 また この表で、
どのデ リ ゲーシ ョ ンボタ ンが各デ リ ゲーシ ョ ンの組合せでタ リ ーを増光、
及び減光するかを示し ています。 例えば、 Keyer がカレン ト メ ニューカ
テゴ リ ーの状態で Global を押す と、 現在の選択と し てのグ ローバルボタ
ンを タ リ ー減光し、 現在無効であ る こ と を示し ます。

ア ク テ ィ ブジ ョ イステ ィ ッ クのデリゲーシ ョ ン

ジ ョ イ ステ ィ ッ ク のデ リ ゲーシ ョ ンは、 メ ニ ューデ リ ゲーシ ョ ンボタ ン
と相互作用し ます。 ビル ト イ ン メ ニューのための上述の主なデ リ ゲー
シ ョ ンは、 メ ニューカテゴ リ ーボタ ン と組合わされ、 ジ ョ イ ステ ィ ッ ク
使用ポイ ン ト のデ リ ゲーシ ョ ンの土台を提供し ます。 更に、 も う 1 セ ッ
ト のボタ ンはどのジ ョ イ ステ ィ ッ ク が特定のパラ メ ーターセ ッ ト を調整
するかを決定付けます。 338 ページ , 図 194 をご参照下さい。

Locate 3D、Size Locate、Rotate、Axis Locate、Post Transform 及び
Spin ジ ョ イ ステ ィ ッ クのデ リ ゲーシ ョ ンボタ ンは、 ト ラ ン ス フ ォーム タ
イプを選択する イ ン ターロ ッ ク されたグループです。 1 度に 1 つのみ使
用可能です。

表 18. 許可されている メ ニューデ リ ゲーシ ョ ン

デリゲーシ ョ ン

メ ニューカテゴ リー

ワイプ
ド ロ ッ プ 
シャ ド ウ

ト ラ ンス
フ ォーム

イ ン ヒ ビ ッ
ト 及び

フ ォースマ
スク

キーヤー マ ッ ト
エ フ ェ ク ト
エデ ィ ッ ト

M/E 1-3,
Pgm-Pst

キー 1-4
プ リ セ ッ

ト ・ パター
ン

有効 有効 有効 有効

メ ニュー選
択によ り

マ ッ ト フ ィ
ル、 ボー

ダーラ イ ン 
または

プ リ セ ッ ト
パターン
ボーダー
の 1 つ

有効

グローバル 無効 有効 無効

ト ラ ンジ
シ ョ ン

 ト ラ ンジ
シ ョ ンワイ
プ 1、 ト ラ
ンジシ ョ ン 
ワイプ 2

無効

現在の ト ラ
ンジシ ョ ン
ワイプボー

ダー
非該当

Bkgd 1,2 非該当 無効 有効
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Source 及び Target は、 2 つめのイ ン ターロ ッ ク されたペアで、 制御方
法を指定し ます。

歴史的にこれらのボタ ンは、 ト ラ ン ス フ ォームのパラ メ ーターに適用さ
れます。 しかし、 1 M/E パネルの他の機能への簡単なア ク セス を可能に
する ため、 ジ ョ イ ステ ィ ッ クは他のパラ メ ーターへもデ リ ゲー ト する こ
と ができ ます。 表 19 で、 ア ク テ ィ ブ状態のジ ョ イ ステ ィ ッ クが、 各デ リ
ゲーシ ョ ン / メ ニューカテゴ リ ーの組合せで機能する こ と が示されてい
ます。

ビルト イ ンメ ニュ ーの配置及び一般機能
メ ニューシステムは 5 つのソ フ ト ノ ブ、 2 行で 40 字 の英数字 リ ード ア ウ
ト デ ィ スプレー、 5 つのソ フ ト 機能ボタ ン (F1 - F5)、 及び専用の Up と
More ボタ ンで構成されます ( 図 195)。

図 195.  ビル ト イ ン メ ニューシステム

表 19. ア ク テ ィ ブ状態のジ ョ イ ステ ィ ッ クデ リ ゲーシ ョ ン

デリゲーシ ョ ン

メ ニューカテゴ リー

ワイプ
ド ロ ッ プ 
シャ ド ウ

ト ラ ンス
フ ォーム

イ ン ヒ ビ ッ
ト 及び

フ ォース 
マスク

キーヤー マ ッ ト
エ フ ェ ク ト
エデ ィ ッ ト

M/E 1-3,
Pgm-Pst

キー 1-4

サイズ ・ ロー
ケー ト がワイ
プ位置とサイ
ズを制御し、
ローテー ト が
ワイプロテー
シ ョ ンを制御

する
(Z 軸のみ )

サイズ ・
ローケー ト  
がシャ ド ウ
位置とサイ
ズを制御
( 将来 )

すべて 

キーヤーワ
イプ と同様
セパレー

ト ・ サイ ド
がアクテ ィ
ブでない場
合は将来

非アク テ ィ
ブ状態

デリゲー ト
された

ウォ ッ シュ
のキーヤー
ワイプ と同

様
非該当

グローバ
ル

非アクテ ィ ブ状態 非アク テ ィ ブ状態

ト ラ ンジ
シ ョ ン

キーヤーと同
様 ( 上参照 )

非アクテ ィ ブ状態 キーヤー
マ ッ ト と同

様Bkgd 1,2 非該当 非アクテ ィ ブ状態

81
76

_0
2_

03
_r

0

F1Up F2 F3 F4 F5 More
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リ ード ア ウ ト デ ィ スプレーは、 上部のソ フ ト ノ ブ及び下部の ソ フ ト ボタ
ンの機能を ラベル表示し ます。 デ ィ スプレーの 7 文字が各 ノ ブ及びボタ
ンで使用されます。 

1 つの メ ニューで全ての選択を同時に表示でき ない場合は、 右側の More 
ボタ ンでページを送 り ます。 メ ニューに追加ページが存在する際、 タ
リ ーが減光し ます。 左側の Up ボタ ンを押す と、 親 メ ニュー ( あれば ) を
表示し ます。 現 メ ニューに親 メ ニューが存在する場合、 Up のタ リ ーは減
光し ます。

注釈 変更を行わずに子メ ニューを出るために、 Up ボタ ンが使用可能です。

ソフトボタンで機能する動作は、デリゲーション及び選択された使用ポ
イントにより変わります。ソフトボタンは 4モードうち 1つを操作しま
す。

･ パラ メ ーターのオン / オフ状態を切 り 替えます。 この場合ボタ ン が
点灯し、 機能がオンであ る こ と を示し ます

･ パラ メ ーターの列挙状態 ( ラ ジオボタ ン ) の数字を 1 つ選択し ます。
こ の場合ボタ ンは点灯し、 パラ メ ーターの状態が列挙と一致する こ と
を示し ます

･ 子 メ ニューへ と導き ます。 こ の場合ボタ ンは点灯し ません。 これらの
ボタ ンはラベルに下向きの矢印を含みます

･ 他の メ ニュー ボタ ン及び ノ ブで更にデ リ ゲーシ ョ ンを提供し ます。
こ の場合、 点灯する機能ボタ ンがカレン ト デ リ ゲーシ ョ ンを示し ます

通常ソフトノブは、パラメーター値を調整します。ビルトインメニュー
により調整される際、より大きいメインパネルやメニューシステムのた
めに使用される、同じノブスケーリングがパラメーターで適用されます。
場合によっては、ソフトノブが列挙選択を行います。このメカニズムも
メニューシステムで使用されるものと同様です。

場合によ り 、 ソ フ ト ノ ブまたは機能ボタ ン ラベルが、 パラ メ ーター名だ
けでな く パラ メ ーター値を表示する こ と があ り ます。 こ う し た場合、
キ ャプシ ョ ンは label : value 形式です。

大半の場合は、 メ ニューでデ リ ゲーシ ョ ン情報は全 く 表示されません。
ユーザーが メ ニューのカレン ト デ リ ゲーシ ョ ンを決定するには、 メ
ニュー下部のデ リ ゲーシ ョ ン及び メ ニ ューカテゴ リ ーボタ ンを参照し ま
す。 メ ニューの中には、 混乱を招 く 可能性のあ る場合に、 特定のデ リ
ゲーシ ョ ン情報を表示する ものがあ り ます。 こ う し たケースで複数の使
用ポ イ ン ト が制御にデ リ ゲー ト される場合、 デ リ ゲーシ ョ ンテキス ト は、
特定の使用ポイ ン ト の代わ り に、 multiple delegations を表示し ます。

現パラ メ ーター値の表示

ソ フ ト ノ ブには、 初に回す際に、 メ ニューで ノ ブのキ ャプシ ョ ンの代
わ り に現パラ メ ーター値を表示する ものも あ り ます。 現在の値は 5 秒間
表示され、 パラ メ ーターのキ ャプシ ョ ンが戻 り ます。 こ の初めの ノ ブの
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回転は、 パラ メ ーター値を変更し ません。 この機能で、 現パラ メ ーター
値を変更せずに見る こ と ができ ます。 初めの ノ ブの回転が終わって 5 秒
内に再び ノ ブを回すと、 パラ メ ーター値は変更され、 変更は リ ー ド ア ウ
ト デ ィ スプレーに表示されます。

複数のデ リ ゲーシ ョ ンがア ク テ ィ ブ状態の場合、 メ ニューは左端の デ リ
ゲーシ ョ ンの状況を表示し、 変更は全選択に影響し ます。

キャプションが既にパラメーター値を報告するノブもあるため、全ての
パラメーターノブが、この論理を適用するものではありません。

メ ニュー構造

ワイ プメ ニュ ー
この メ ニューは、 ワ イプの使用ポ イ ン ト パラ メ ーターを制御し、 ワ イプ
ジェネレーターのパラ メ ーターを調整する メ ニューへと導き ます。 これ
らの メ ニューにア ク セスするには、 Wipe デ リ ゲーシ ョ ン ボタ ンを押し ま
す。 ワ イプ使用ポイ ン ト は、 Trans ワ イプ 1 & 2、 キーヤー 1-4 Pst Pat、
キーヤー 1-4 マ ッ ト フ ィ ルウ ォ ッ シ ュ、 キーヤー 1-4 B'Line/Pst-Pat
ウ ォ ッ シ ュです。

ウ ォ ッ シ ュ使用ポイ ン ト は、 マ ッ ト メ ニューツ リ ーの Wash Adj によ り ア
ク セス され、 直接ジェネレーターアジ ャ ス ト メ ニューへ導かれます。 他
の全ての使用ポ イ ン ト は、 ワ イプ ト ッ プ メ ニューをツ リ ーの ト ッ プ と し
て扱います。 この メ ニューツ リ ーへの入力 と結合された使用ポ イ ン ト は、
全てのサブ メ ニューに適用されます。

ワイプ ト ッ プ メ ニュー

このメニューは、ワイプ使用ポイントパラメーターを調整します。選択
されたジェネレーターにより 2 つの形式をとります。

図 196 は、 ボ ッ ク ス､キーワ イプまたはコ ンプレ ッ ク ス ワ イプジェネレー
ターのための メ ニューを示し ています。 

この メ ニューのための 5 つのソ フ ト ノ ブは、 ワ イプ使用ポイ ン ト パラ
メ ーターを調整し ます。

Border 及び Soft ボタ ンは、 ボーダー及びソ フ ト ネス ワ イプ使用ポ イ ン
ト 機能をオン / オフにし ます。

図 196.  

Width Opacity Sym Size Soft

Border Dir:N↓ Gen:KW↓ GenAdj↓ Soft
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Dir: ボタ ンは、 ワ イプ方向を選択する メ ニューへと導き ます。 現在の状
態がボタ ンで表示されます。 これは ノーマル - リ バースブー リ アン変数
の組合せです。 N/R がア ク テ ィ ブ状態の際、 ト ラ ンジシ ョ ン ワ イプの
後で方向が反転し ます ( キーヤープ リ セ ッ ト パターン､ウ ォ ッ シ ュ､マス ク
では無効 )。 N/R がア ク テ ィ ブ状態の際、 このボタ ンは Dir:NR と表示し
ます。 でなければ、 ブー リ アン変数の方向状態を Dir:N または Dir:R と表
示し ます。

Gen: ボタ ンは、 ジェネレーターセレ ク シ ョ ン メ ニューへ導き ます。 選択
されたジェネレーターは、 ボタ ン ラベルに表示されます。 ジェネレー
ターは使用可能な使用ポ イ ン ト に依存し ます。 キーヤー使用ポ イ ン ト で
は、 KW ( キーヤーワ イプジェネレーター )、 ボ ッ ク ス ( キーヤーボ ッ ク ス
ジェネレーター )、 C1 と C2 ( コ ンプレ ッ ク スジェネレーター 1 と 2)、 U1
と U2 ( ユーテ ィ リ テ ィ ーバス 1 と 2) が有効です。 ト ラ ンジシ ョ ン ワ イプ
では、 C1、 C2、 U1 及び U2 が有効です。

ボ ッ ク スジェネレーター が選択される際、 Soft 及び Size ノブはジェネ
レーターパラ メ ーターコ ン ト ロールに転送され、 同等に全てのエ ッ ジを
調整し ます。 サイ ズ ノ ブは、 ト ラ ンジシ ョ ンの使用ポイ ン ト に現れませ
ん。

GenAdj ボタ ンは、 ワ イプジェネレーターアジャ ス ト メ ニューへ導き ま
す。 異な る ジ ェネレーターは、 下記の通 り 異な るオプシ ョ ンがあ り ます。

選択されたジ ェネレーター がユーテ ィ リ テ ィ ーバスであ る場合、 メ
ニューの配置が図 197 で示されています。

サイ ズ ノ ブラベルは Clip に、 ソ フ ト ノ ブラベルは Gain に変わ り ます。
ユーテ ィ リ テ ィ ーバス用のジェネレーターアジ ャ ス ト メ ニューはあ り ま
せん。

ワイプデ ィ レ ク シ ョ ン メ ニュー

こ の メ ニューは､ワ イプ方向を設定し ます。 Dir:↓ ボタ ンを押し､この メ
ニューにア ク セス し ます。 

Norm 及び Rev はラ ジオグループです。 こ の メ ニューの上の行は、 使用
ポ イ ン ト が影響されている こ と を示し ます。 選択を行 う と ソースが変更
され、 親 メ ニューに戻 り ます。

図 197.  

Wipe Opacity Sym Clip Gain

Border Dir:N↓ Gen:U1↓ Soft

図 198.  

M/E 1 Transition Wipe 1 direction

Normal Reverse
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ジ ェ ネレーターセレ ク ト メ ニュー

この メ ニューは、 ワ イプ､マス ク またはウ ォ ッ シ ュ使用ポイ ン ト で、 ソー
ス と し て使用される ジェネレーターを選択し ます。 Gen:↓ ボタ ンを押し､
この メ ニューにア ク セス し ます。 異な る使用ポ イ ン ト 用に異な る ジェネ
レーター選択が可能なため、 メ ニューの配置は変わ り ます。 

全キーヤーの使用ポイ ン ト 用の ( プ リ セ ッ ト パターン、 マ ッ ト ウ ォ ッ
シュ、 ボーダー / ボーダーラ イ ン ウ ォ ッ シュ ) メ ニューが図 199 及び図
200 で表示されています。 More は次の メ ニューページへ進み、 表示され
る選択を変えます。 中間の 4 つの選択は両ページで使用可能です。 この
2 ページ メ ニューで表示される全ボタ ンは、 ラ ジオグループです。 この
メ ニューの上の行は、 使用ポ イ ン ト が影響されている こ と を示し ます。
複数の使用ポイ ン ト が制御用にデ リ ゲー ト される場合、 こ の行に
Multiple Delegations と表示されます。 選択を行 う と ソースは変更され、
親 メ ニューへと戻 り ます。

ト ラ ンジシ ョ ン ワ イプ及び ト ラ ンジシ ョ ン ワ イプボーダーウ ォ ッ シ ュ使
用ポ イ ン ト では、 4 つの選択のみのため 1 ページだけであ る点を除き、
メ ニューが上述の メ ニューと似ています ( 図 201)。

コ ンプレ ッ クスワイプジ ェ ネレーターアジャス ト メ ニュー

この メ ニューセ ッ ト は、 コ ンプレ ッ ク ス ワ イプジェネレーター を調整し
ます (C1 または C2)。 GenAdj:↓ ボタ ンを押し、 こ の メ ニューにア ク セス
し ます。 More ボタ ンを押し、 各 メ ニューページへ順にア ク セス し ま
す。

図 199.  

M/E 1 Key 2 Pst Pat Border Wash

Box KeyWipe C1 C2 U1

図 200.  

M/E 1 Key 2 Pst Pat Border Wash

KeyWipe C1 C2 U1 U2

図 201.  

M/E 3 Transition Wipe 1

C1 C2 U1 U2

図 202.  

BasePat Rot Ang Aspect H Mult V Mult

Pos:Off↓ Rot:Off↓ Aspect H Mult V Mult
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BasePat は、 選択されたジェネレーターのパターンを選択し ます。 列挙
された リ ス ト は、 リ ス ト 両端を折 り 返し ます。 384 ページのワ イプバッ
ク グ ラ ウ ン ド の ト ラ ンジシ ョ ン、 ト ラ ンジシ ョ ンプレ ビ ュー、 ワ イプ
ボーダーをご参照下さい。 

Mix Pat は、 選択されたジェネレーターが C1 の場合、 コ ンプレ ッ ク ス
ジェネレーター 2 のパターンを選択し、 その逆も同じで、 パターン ミ ッ
ク スはア ク テ ィ ブ状態です。 でなければこ の ノ ブは使用禁止と な り ラベ
ルが現れません。

初のページの ２ つめの ノ ブは、 パターン ロ テーシ ョ ンの角度､速度また
は大き さ を調整し ます。 ロ テーシ ョ ンモード は､どの値が調整されるかを
決定し ます。 どのパラ メ ーターが調整中かを示すために、 ノ ブのラベル
が変わ り ます (Rot Ang, Rot Spd, Rot Mag)。

Pos: は、 ポジシ ョ ナーモード メ ニューに導き ます。 現在のモー ド はボタ
ンのキ ャプシ ョ ン Off、 Nor ( ノ ーマル )、 Aut ( オー ト ) で表示されます。

Rot: は、 ロ テーシ ョ ンモード メ ニューに導き ます。 現在のモー ド は、 ボ
タ ンのキ ャプシ ョ ン Off、 Ang ( アングル )、 Spd ( ス ピード )、 Mag ( マグ
ニチュード ) で表示されます。 選択は、 実際 2 つのパラ メ ーターの組合
せです ( ロ テーシ ョ ンオン / オフ と ロ テーシ ョ ンモード )。 ロ テーシ ョ ン
オフは、 モー ド を優先し ます。

Aspect ノ ブは、 ジェネレーターのアスペク ト を調整し ます。 Aspect ボ
タ ンは、 アスペク ト 修正をオン / オフにし ます。

H Mult 及び V Mult ノ ブは､パターンの リ ピー ト 回数を水平方向に、 及び
垂直方向に調整し ます。 値は、 どち ら側でも折 り 返されません。 H Mult
及び V Mult ボタ ンは、 パターン リ ピー ト をオン / オフにし ます。

こ の メ ニューから Up を押すと、 使用ポイ ン ト メ ニューへ と戻 り ます ( ワ
イプ ト ッ プ メ ニューまたはマ ッ ト ト ッ プ メ ニ ュー )。

Split ノ ブは、 パターン スプ リ ッ ト の大き さ を調整し ます。 Split ボタ ンは
パターン スプ リ ッ ト をオン / オフにし ます。

H Freq、H Amp、V Freq 及び V Amp は、 水平方向 (H) 及び垂直方向 (V)
の変調の周波数 (Freq) 及び振幅 (Amp) をそれぞれ調整し ます。

図 203.  

H Freq H Amp V Freq V Amp Split

H:Off↓ H Lock V:Off↓ V Lock Split

図 204.  

Mix Pat Ratio Cmb:Mix

Pat Mix
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H:Off 及び V:Off は、 モジ ュ レーシ ョ ン ウ ェーブフ ォームの選択 メ ニ ュー
メ ニューに導き ます。 これらのボタ ンは、 現在の選択を表示し ます
:Enable、Tri (3 角形 )、 Sq ( 正方形 )、 Sine ( 正弦波 )、 Saw ( のこ ぎ り 型 )。
これらは実際 2 つのパラ メ ーターの組合せです ( オン / オフ及びウ ェー
ブフ ォーム選択 )。 モジ ュ レーシ ョ ンオフの状態がウ ェーブフ ォーム よ り
優先されます。

H Lock 及び V Lock は、 ウ ェーブフ ォームの同期を ラ イ ン / フ ィ ール ド
へオン / オフにし ます。

後のページは、 コ ンプレ ッ ク ス ワ イプジェネレーターのためにパター
ン ミ ッ ク ス を制御し ます。

Ratio ノ ブは、 テ ク スチャーや合成中の " その他の " ワ イプパターンの
パーセンテージを調整し ます。

３ つめの ノ ブは、 順にテ ク スチャー及びパターン用の ミ ッ ク シングモー
ド を選択し ます。 ノ ブラベルは、 現在選択のモード を含みます。 値は : 
Mix、NA+(NAM +) 及び NA- (NAM -) です。

ワイプポジシ ョ ナーモー ド メ ニュー

この メ ニューは、 パターンポジシ ョ ナー用のモード を選択し ます。 Pos:↓
ボタ ンを押し、 この メ ニューにア ク セス し ます。

全選択が、単一のラジオボタングループです。このメニューの上の行は、
ジェネレーターが影響されていることを表示します。選択を行うと、親
メニューに戻ります。

ワイプロテーシ ョ ンモー ド メ ニュー

この メ ニューは、 パターン ロ テーシ ョ ンのためのモード を選択し ます。
Rot:↓ ボタ ンを押し、 この メ ニューにア ク セス し ます。

このボタ ングループのためのロ ジ ッ クは、 ロ テーシ ョ ンのオン / オフ及
びモード選択と い う 2 つのパラ メ ーターが含まれます。 Rotate を押す
と、 ロ テーシ ョ ンがオフ またはオンにな り ます。 他のいずれかのボタ ン
を押すと、 モード パラ メ ーターを設定し ます。 選択を行 う と、 親 メ
ニューに戻 り ます。

図 205.  

M/E 1 Key 1 Wipe positioner mode

Off Normal Auto

図 206.  

M/E 1 C1 H rotation mode

Rotate Angle Speed Mag
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ワイプモジュ レーシ ョ ンウ ェーブ フ ォーム メ ニュー

こ の メ ニューは、 パターン変調のためのモード を選択し ます。 Trans デ
リ ゲーシ ョ ンが選択された状態で、 H:↓ か V:↓ のどち らかを押し、 この
メ ニューにア ク セス し ます。

こ のボタ ングループのロ ジ ッ ク には、 変調用のオン / オフ及び波形選択
と い う 2 つのパラ メ ーターがあ り ます。 On を押す と、 モジ ュ レーシ ョ ン
がオフな らオン、 またはオンな らオフに切 り 替わ り ます。 オンにし た後
で他のいずれかのボタ ンを押す と、 ウ ェーブフ ォームパラ メ ーターが設
定されます。 パターンの選択を行 う と、 親 メ ニューに戻 り ます。 直接モ
ジ ュ レーシ ョ ンボタ ンを押すと、 モジ ュ レーシ ョ ンオフの場合オンに切
り 替わ り 、 ウ ェーブフ ォームパラ メ ーターが設定されます。 モジ ュ レー
シ ョ ンオフの場合､モジ ュ レーシ ョ ンが再びオン と な る際、 後で使用でき
る よ う 選択された波形の形は保存 ( 非ア ク テ イブ ) されます。

キーヤーワイプジ ェ ネレーターアジャス ト メ ニュー

こ の メ ニューセ ッ ト は、 キーヤーワ イプジェネレーターを調整し ます。
キーヤーワ イプジェネレーターは、 コ ンプレ ッ ク ス ワ イプジェネレー
ターのサブセ ッ ト であ り 、 こ の メ ニューに存在する これらのコ ン ト ロー
ルは、 コ ンプレ ッ ク スジェネレーターで解説された もの と 同等です。
キーワ イプジ ェネレータータ イプが選択された状態で、 GenAdj↓ を押
し、 この メ ニューにア ク セス し ます。

キーヤーボ ッ クスジ ェ ネレーターアジャス ト メ ニュー

ボ ッ ク スジェネレータータ イプが選択された状態で、 GenAdj:↓ を押し こ
の メ ニューにア ク セス し ます。

Left、Right、Top 及び Bottom で、 ボ ッ ク スジェネレーターの左右上下
のエ ッ ジの位置を個々に調整でき ます。

図 207.  

M/E 1 C1 modulation waveform

Enable Tri Sq Sine Saw

図 208.  

Pat Rot Ang Aspect

Pos:Off↓ Rot:An↓ Aspect

図 209.  

Left Right Top Bottom Soft
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Soft で、 4 つ全てのエ ッ ジのソ フ ト ネスが等し く 調整されます。

使用ポイントにデリゲートされた際、ジョイスティックで位置及びサイ
ズが調整されます。

選択を行うと、親メニューに戻ります。

ド ロッ プシャ ド ーメ ニュ ー

ド ロ ッ プシャ ド ー ト ッ プ メ ニュー

Drop Shdw ボタ ンを押し、 ド ロ ッ プシ ャ ドー メ ニューにア ク セス し ます。 

Pos 及び Color は、 パラ メ ーターを 初の 3 つのソ フ ト ノ ブにアサイ ン
する、 ローカルラ ジオグループです。 下の図 211 では Pos が選択された
際の状態が、 図 210 ではカ ラーが選択された際の状態が表示されていま
す。

ジ ョ イ ステ ィ ッ クは、 ド ロ ッ プシ ャ ドーサイ ズ、 X 及び Y オフセ ッ ト を
調整し ます。

Hue、Sat 及び Bright は、 シ ャ ドーの色を調整し ます。

Opacity は、 シ ャ ドーの不透明度を調整し ます。

Crop は、 シ ャ ドーク ロ ッ プ メ ニューへ導き ます。

ド ロ ッ プシャ ド ーク ロ ッ プ メ ニュー

この メ ニューは、 ド ロ ッ プシ ャ ドーのためにモード及びク ロ ッ プパラ
メ ーターを調整し ます。 Crop↓ を押し、 こ の メ ニューにア ク セス し ます。 

図 210.  

Size XOffset YOffset Opacity

Shadow Pos Color Crop ↓

図 211.  

Hue Sat Bright Opacity

Shadow Pos Color Crop ↓

図 212.  

Left Right Top Bottom

Follow Ind CropEdg CropSft
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Follow 及び Ind は、 ド ロ ッ プシ ャ ドーク ロ ッ プモー ド を設定する ラ ジオ
グループです。 フ ォ ローが選択された場合は、 シ ャ ドーク ロ ッ プは メ イ
ンページ用に定義された ク ロ ッ プに従います。 イ ンデ ィ ペンダン ト が選
択された場合は、 ド ロ ッ プシ ャ ドーク ロ ッ プはこ の メ ニューのコ ン ト
ロールから独立し て調整する こ と が可能です。

CropEdg 及び CropSft は、 パラ メ ーターを ソ フ ト ノ ブにアサイ ンする
ローカルラ ジオグループです。 CropEdg が選択される際、 ソ フ ト ノ ブは
順に ド ロ ッ プシ ャ ドーク ロ ッ プの左右上下のエ ッ ジの位置を個々に調整
し ます。 CropSft が選択される際、 左右上下の ク ロ ッ プエ ッ ジのソ フ ト
ネスが調整されます。

マスク メ ニュ ー

マスク ト ッ プ メ ニュー

これらの メ ニューは、 イ ン ヒ ビ ッ ト 及びフ ォースマス ク のために使用さ
れます。 Inh Mask または Force Mask デ リ ゲーシ ョ ンボタ ンを押し、 こ
れらの メ ニューにア ク セス し ます。 どのマス ク のパラ メ ーターが制御さ
れるかは、 使用される ト ッ プレベル メ ニューボタ ンによ り ます。 これら
の メ ニューは、 ワ イプ使用ポ イ ン ト メ ニュー と似てお り 、 ジェネレー
ター選択及び調整のために同じサブ メ ニューを使用し ます。

選択されたジ ェネレーターがユーテ ィ リ テ ィ ーバスであ る場合、 図 213
の メ ニューが現れます。

ワ イプジェネレーターの場合は、 図 214 の メ ニ ューが現れます。

Mask はマスキングをオン / オフにし ます。 オンの際ボタ ンは点灯し ま
す。

Invert は、 マス ク の極性を反転し ます ( これは、 ワ イプのパターン方向
と似ています )。

ボ ッ ク スマス ク個々のエ ッ ジを調整するには、 GenAdj を押し、 ジェネ
レーター特定のコ ン ト ロールにア ク セス し ます。

Opacity は、 マス ク の不透明度を調整し ます。

図 213.  

Opacity Clip Gain

Mask Invert Gen:U1↓

図 214.  

Opacity Size Soft

Mask Invert Gen:KW↓ GenAdj↓
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このメニューの全バージョンで、ジョイスティックがジェネレーターの
位置､サイズ及びロテーションを制御します。

キーヤーメ ニュ ー
Keyer デ リ ゲーシ ョ ンボタ ンを押し、 メ ニューにア ク セス し ます。

キーヤー ト ッ プ メ ニュー

キーヤー ト ッ プ メ ニューは 3 ページで構成されます。 More はページを送
り ます。

キータ イプ メ ニュー

Typ:↓ ボタ ンを押し、 キータ イプ メ ニューにア ク セス し ます。 現在の
キーヤータ イプがラベルに含まれます (FL = 固定 リ ニア、 AL = アジ ャ ス
タブル リ ニア、 Lum = ル ミ ナン スキー、 CK = ク ロマキー、 PP = プ リ
セ ッ ト パターン )。

このメニューのボタンは、キータイプパラメーターのラジオグループで
す。いずれかのボタンを押すと、キータイプが変更され、キートップメ
ニューに戻ります。

図 215.  

Clip Gain Pos Size Opacity

Typ:CK↓ CK Adj↓ B’Line↓ AutoSet ShowKey

図 216.  More を押し た後の選択 メ ニュー

Clip Gain Pos Size Opacity

EffSend ES Sel↓ CurPri↓ NxtPri↓ ShowKey

図 217.  More を押し た後の選択 メ ニュー

Clip Gain Pos Size Opacity

Mat Fil Vid Key Invert FrcShap ShowKey

図 218.  

Fix Lin Adj Lin Lum Key Chr Key Pst Pat
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キーヤーコ ン ト ロール

キーヤータイプが選択された後、選択されたキーヤーに適切な追加コン
トロールが使用可能です。

Mat Fill、Vid Key、Invert 及び FrcShap は、 表示されたパラ メ ーターの
ためのオン / オフのコ ン ト ロールです。

Clip 及び Gain は、 結合されたパラ メ ーターをデ リ ゲー ト されたキーヤー
のために調整し ます。 これらの ノ ブはこ の メ ニューの両ページに現れま
す。 ク リ ッ プ及びゲイ ン コ ン ト ロールラベルは、 デ リ ゲー ト されたキー
ヤータ イプがその制御方式を と る場合、 Clip Hi 及び Clip Low に変わ り ま
す。

Pos、Size 及び Opacity は、 結合されたパラ メ ーターをデ リ ゲー ト され
たキーヤーのために調整し ます。 これらの ノ ブは、 こ の メ ニューの両
ページに現れます。

CK Adj は、 ク ロマキーアジ ャ ス ト メ ニューへ導き ます。 B'Line はボー
ダーラ イ ン メ ニューへ、 ES Sel はエフ ェ ク ト セン ド セレ ク ト メ ニューへ
導き ます。

AutoSet は、 キータ イプが ク ロマキーに設定される場合のみア ク テ ィ ブ
にな り ます。 こ のボタ ンを押す と、 ク ロマキーオー ト セ ッ ト ア ッ プが起
動され、 ボタ ンはア ク テ ィ ブ状態の間点灯し ます。 ジ ョ イ ステ ィ ッ クは、
ス イ ッチ ド プレ ビ ューモニ ター上でカ ラーピ ッ ク カーソルを位置付ける
ためにデ リ ゲー ト され、 上部のボタ ンを押す と サンプルを取 り ます。 サ
ンプルを取る前に AutoSet を押す と、 ク ロマキーが影響されないま ま
オー ト セ ッ ト ア ッ プが取 り 消されます。

Cur Pri を押す と、 現在のプラ イオ リ テ ィ ス タ ッ クが調整される よ う 、
キープラ イオ リ テ ィ メ ニューへ導かれます。 NxtPri は、 次のプラ イオ リ
テ ィ ス タ ッ クが調整される よ う 、 同じ メ ニュー ( または類似の メ ニュー )
に導き ます。

EffSend は、 エフ ェ ク ト セン ド ループ用のオン / オフボタ ンです。 この
ボタ ンは、 デ ィ フ ォル ト でイ ン ターナル ト ラ ン ス フ ォームエンジンを選
択し ます。

ShowKey は、 ( プレ ビ ュー出力の ) シ ョ ーキーヤー機能のためのオン /
オフボタ ンです。
352 Kalypso ユーザーマニュ アル



メ ニュー構造
 

ク ロマキーアジャス ト メ ニュー

Ck Adj↓ ボタ ンを押し、 ク ロマキーアジ ャ ス ト メ ニューへア ク セス し ま
す。 こ の メ ニューは 4 ページで構成されます。 More を押し、 ページを送
り ます。 

Clip Hi、Clip Lo、Pos、Size 及び Opacity ノ ブは、 結合されたキーヤー
パラ メ ーターを調整し ます。

Pri Hue、Pri Sel( セレ ク テ ィ ビテ ィ ) 及び PriCsup、PriLsup( カ ラー及び
ル ミ ナン ス ・ サプレ ッ シ ョ ン ) ノ ブは､全て結合された一次抑制パラ メ ー
ターを調整し ます。 3 ページ目の似た コ ン ト ロールが、 二次抑制のため
のパラ メ ーターを調整し ます。

Sec Ang ノ ブは、 二次抑制の角度を調整し ます。

Sec Sup は、 二次抑制用のオン / オフボタ ンです。

Reshape は､ リ シェ イプモード用のオン / オフボタ ンです。

ShowKey は、 キー ト ッ プ メ ニューで解説された通 り の機能です。

FG Only は、 ク ロマキーヤー合成時にフ ォ アグ ラ ウ ン ド部分のみ表示す
る ためのオン / オフボタ ンです。

AutoSet は、 キーヤー メ ニューで解説された通 り 、 オー ト セ ッ ト ア ッ プ
を起動し ます。

図 219.  

Pri Hue Pri Sel PriCsup PriLsup

Sec Sup ReShape ShowKey FG Only AutoSet

図 220.  

Clip Hi Clip Low Pos Size Opacity

Sec Sup ReShape ShowKey FG Only AutoSet

図 221.  

Sec Hue Sec Sel SecCsup SecLsup Sec Ang

Sec Sup ReShape ShowKey FG Only AutoSet

図 222.  

Fringe Flare Sdw Den SdwClip SdwGain

Fringe Flare Shadow AutoSet
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4 ページ目のノブは、クロマキーヤーのフリンジ抑制、フレア抑制及び
シャドウを調整します。 初 3つの機能ボタンは、結合されたパラメー
ターのためのオン / オフボタンです。

エ フ ェ ク ト セン ド セレ ク ト メ ニュー

こ の メ ニューは、 エフ ェ ク ト セン ド ループに配置される機器を選択し ま
す。 ES Sel↓ ボタ ンを押し､こ の メ ニューへア ク セス し ます。

10 個のボタ ンは、 特定の DPM チャ ンネルを選択する ラ ジオボタ ング
ループです。 いずれかのボタ ンを押す と選択を実行し、 キー ト ッ プ メ
ニューに戻 り ます。

Kalypso HD 及び Duo システムは、 エ ク ス ターナルエフ ェ ク ト セン ド をサ
ポー ト し ません。

ボーダーラ イ ン メ ニュー

B'Line↓ ボタ ンを押し、 ボーダーラ イ ン メ ニューにア ク セス し ます。

こ の メ ニューの ソ フ ト ノ ブは、 ボーダーラ イ ンの幅、 方向 (8 ステ ッ プ )
及び不透明度パラ メ ーターを調整し ます。 5 つの機能ボタ ンは、 ボー
ダーラ イ ンモード を設定する真のラ ジオグループです。

図 223.  

Ext 1 Ext 2 Ext 3 Ext 4 Int TE1

図 224.  

Int TE2 Int TE3 Int TE4 Int TE5 Int TE6

図 225.  

Width Dir Opacity

Off Border Shadow Extrude Outline
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カ レン ト 及びネクス ト プ ラ イオ リ テ ィ メ ニュー

CurPri↓ または NxtPri↓ ボタ ンを押し、 キーヤープラ イオ リ テ ィ メ
ニューへア ク セス し ます。

キーヤープラ イオ リ テ ィ は分か り づらいこ と があ る ため、 こ の メ ニュー
は現在、 また次のプラ イオ リ テ ィ ス タ ッ ク のために、 現在のキーヤープ
ラ イオ リ テ ィ を メ ニューの左上に表示し ます。 このス ト リ ングの 初の
部分は、 どのス タ ッ ク が調整中かを表示し ます (Cur Pri = 現在のス タ ッ
ク、 NextPri = 次のス タ ッ ク )。 ス ト リ ングの残 り 部分は、 キーヤープラ
イオ リ テ ィ を上から下に表示し ます。 上の例では、 キーヤー 1 が上、 次
にキーヤー 3、 キーヤー 4 と続き、 キーヤー 2 が下にあ り ます。 上側の
行の右半分は、 イ ン ス ト ラ ク シ ョ ンの固定テキス ト です。

Key n 機能ボタ ンを押す と、 キーヤープラ イオ リ テ ィ を再配列し ます。
初に押されたボタ ンは、 そのキーヤーをプラ イオ リ テ ィ ス タ ッ ク の、

ト ッ ププラ イオ リ テ ィ に移動し ます。 他の全てのキーヤーは、 相対的な
順序のま まです。 例えば、 上の例で Key 3 が 初に押される場合、 プラ
イオ リ テ ィ は 3-1-4-2 と な り ます。 2 つめのボタ ンは、 キーヤーを第 2
プラ イオ リ テ ィ ス ロ ッ ト に移動し ます。 例えば、 次に Key 2 が押される
場合、 その結果プラ イオ リ テ ィ は 3-2-1-4 と な り ます。

プライオリティを変更するために 4つの全てのボタンを押す必要はあり
ません。オペレーターはいつでも中止できます。4 つ以上のボタンが押
される場合、再配列の過程が再び開始されます。つまり、5番めに押さ
れたボタンは、再びトッププライオリティと設定されます。プライオリ
ティ変更は即時的に行われ、メニュー左上に表示されます。

機能ボタ ンが指定されなかった場合、 タ リ ーは減光し ます。 初に、 全
てのボタ ンのタ リ ーが減光し ます。 いったん押される と、 もはや使用可
能でないこ と を示すために消灯し ます ( 同じ キーヤーボタ ンを 2 度押す
こ と はでき ません )。 いったん 4 つのキーヤーボタ ンが押される と、 プラ
イオ リ テ ィ 変更の次のセ ッ ト を受け入れる ためにシーケン スが自動的に
リ セ ッ ト されるので、 4 つ全てのキー機能ボタ ンのタ リ ーが再び減光し
ます。

Restart で、 オペレーターは手動にて ト ッ ププラ イオ リ テ ィ でプラ イオ リ
テ ィ 設定を開始でき ます。

図 226.  

Cur Pri: 1-3-4-2 Press in desired order

Key 1 Key 2 Key 3 Key 4 Restart

図 227.  

Next Pri: 1-3-4-2 Press in desired order

Key 1 Key 2 Key 3 Key 4 Restart
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マッ ト メ ニュ ー
Matte デ リ ゲーシ ョ ンボタ ンを押し、 マ ッ ト 調整のために使用される こ
れらの メ ニューへア ク セス し ます。

マ ッ ト ト ッ プ メ ニュー

マ ッ ト ト ッ プ メ ニューは 2 ページで構成されます。 More でページを送 り
ます。

こ の メ ニューは、 システムの全てのマ ッ ト ジェネレーターのために使用
されます。 キーヤーには、 3 つの別のマ ッ ト ジェネレーターがあ り 、 ト
ラ ンジシ ョ ン ワ イプボーダーには 4 つ、 そ し てバッ ク グ ラ ウ ン ド ジェネ
レーターには 1 つのみです。 初の機能ボタ ンは、 使用ポ イ ン ト  デ リ
ゲーシ ョ ン メ ニューへ導き ます。 そのラベルは、 現在の使用ポ イ ン ト を
示し ます : Fil ( マ ッ ト フ ィ ル )、 PP ( プ リ セ ッ ト パターンボーダー ) 及び
BL ( ボーダーラ イ ン )。 ME がスプ リ ッ ト された際、 PW1 ( プラ イマ リ ー
ト ラ ンジシ ョ ン ワ イプ 1)、 PW2、 SW1 ( セカンダ リ ー ト ラ ンジシ ョ ン ワ
イプ 1) 及び SW2 イ ンジケーターが現れます。 バッ ク グ ラ ウ ン ド ジ ェネ
レーターでは、 Pou: ボタ ンが現れず、 使用禁止状態です。

Bas: または Wsh: ボタ ンは、 個々にマ ッ ト のベース及びウ ォ ッ シ ュサイ
ド のためのビデオフ ィ ルセレ ク シ ョ ン メ ニューへ導き ます。

Wash ボタ ンは、 ウ ォ ッ シュ をオン / オフにし ます。 ボタ ンはオンの際点
灯し ます。

BaseHue、BaseSat、BaseBri、WashHue、WashSat 及び WashBri は、
マ ッ ト の色を調整し ます ( フ ィ ルまたはベース )。 ベース またはウ ォ ッ
シ ュ ビデオの選択が U1 または U2 の場合、 これらのコ ン ト ロールが現れ
ます。

Offset 及び Size ノ ブは、 ウ ォ ッ シ ュの位置やサイ ズを制御し ます。 調整
中のウ ォ ッ シ ュがワ イプボーダー ( キーヤープ リ セ ッ ト パターン または
ト ラ ンジシ ョ ン ワ イプ ) と結合され、 ウ ォ ッ シ ュで選択されたジ ェネ
レーター がワ イプ自体で選択された もの と同一の際、 ラベルは Offset と
な り ます。 この場合、 パラ メ ーターはボーダー中央 と相対する位置を制
御し、 ウ ォ ッ シ ュがパターンサイ ズを ト ラ ッ ク可能です。 上のいずれか

図 228.  

BaseHue BaseSat BaseBri Size Soft

Pou:Fil↓ Bas:Mat↓ Wash Gen:C1↓ GenAdj↓

図 229.  

WashHue WashSat WashBri Size Soft

Pou:Fil↓ Wsh:Mat↓ Wash Gen:C1↓ GenAdj↓
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が正し く ない場合、 ウ ォ ッ シ ュのサイ ズがパターンサイ ズを ト ラ ッ ク し
ないこ と を示すために、 こ のコ ン ト ロールのラベルは Size に変わ り ま
す。

Soft は、 ウ ォ ッ シ ュのソ フ ト ネス を制御し ます。

ジェネレーターがユーテ ィ リ テ ィ ーバスであ る際、 ウ ォ ッ シ ュがビデオ
信号のス ラ イ シングによ り 生成された表示 と し て、 これらの ノ ブは個々
に Clip 及び Gain に変わ り ます。

Gen: ボタ ンは、 ジェネレーターセレ ク シ ョ ン メ ニューへ導き ます。

GenAdj は、 ウ ォ ッ シ ュ ジェネレーターのパラ メ ーターを調整する メ
ニューへ導き ます。 これらは下記の解説の通 り 、 バッ ク グ ラ ウ ン ド ジェ
ネレーター使用ポイ ン ト を除いて、 ワ イプジ ェネレーターアジ ャ ス ト メ
ニューを同じです。

マ ッ ト 使用ポイ ン ト デリゲーシ ョ ン メ ニュー

これらの メ ニューは、 マ ッ ト メ ニューで調整される使用ポイ ン ト を選択
し ます。 Pou:↓ を押し、 これらの メ ニューにア ク セス し ます。

キーヤーがデ リ ゲー ト される際、 図 230 の メ ニューが現れます。 

注釈 マ ッ ト フ ィ ルで行われた変更を確認するためには、 キーヤータ イ
プ メ ニューよ り Mat Fill を選択する こ とが必要です。

ト ラ ンジシ ョ ン ワ イプがデ リ ゲー ト される際、 図 231 の メ ニューが現れ
ます。

これらの各メニューのボタンは、ローカルラジオグループです。ボタン
を押すとデリゲーションが変更され、マットトップメニューに戻ります。

ウォ ッ シュジ ェ ネレーターセレ ク ト メ ニュー

この メ ニューは、 ウ ォ ッ シ ュ使用ポ イ ン ト のためのソース と し て使用さ
れる ジェネレーターを選択し ます。 Gen:↓ ボタ ンを押し て、 この メ
ニューへア ク セス し ます。 マ ッ ト 及びワ イプ用のジェネレーターセレ ク
シ ョ ン メ ニュー と似ています。 唯一の違いは、 ウ ォ ッ シ ュ をオフにする

図 230.  

Mat Fil PstPat B’Line

図 231.  

Pri 1 Pri 2 Sec 1 Sec 2
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フ ラ ッ ト 選択が追加されている点です。 同じ使用ポ イ ン ト の制限があ り
ます ( キーヤー使用ポ イ ン ト でボ ッ ク ス及びキーワ イプのみ使用可能で、
他の POU では 1 ページのみ )。

バッ クグラウン ド ウォ ッ シュアジャス ト メ ニュー

バッ ク グ ラ ウ ン ド 1 か 2 がデ リ ゲー ト される際、 GenAdj↓ ボタ ンを押
し、 バッ ク グ ラ ウ ン ド ウ ォ ッ シ ュ アジ ャ ス ト メ ニューへア ク セス し ます。 

こ の メ ニューは、 独自にシンプルなパターンジェネレーターを備えた
バッ ク グ ラ ウ ン ド ジ ェネレーターのために、 マ ッ ト ウ ォ ッ シ ュパラ メ ー
ターを調整し ます。 

Texture は、 ウ ォ ッ シ ュパターン と ミ ッ ク ス されたテ ク スチャーの量を
調整し ます。

Rotate は、 選択されたジェネレーターのロ テーシ ョ ンを調整し ます。
バッ ク グ ラ ウ ン ド が調整中の際を除いて、 これは使用ポ イ ン ト パラ メ ー
ターではな く 、 実際ジェネレーターパラ メ ーターですのでご注意下さい。

Pos は、 ウ ォ ッ シ ュの位置を制御し ます。

Soft は、 ウ ォ ッ シ ュのソ フ ト ネス を制御し ます。

図 232.  

M/E 1 Key 1 Preset Pattern Border wash

Flat Box KeyWipe C1 C2

図 233.  

M/E 1 Key 1 Preset Pattern Border wash

KeyWipe C1 C2 U1 U2

図 234.  

Texture Rotate Offset Soft

Texture Rotate
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エ フ ェ ク ト エデ ィ ッ ト メ ニュー
エフ ェ ク ト エデ ィ ッ ト メ ニューは、 Eff Edit カテゴ リ ーボタ ンを押し ア ク
セス されます。 これらの メ ニューの機能は、 E-MEM サブパネル と相互作
用し ます。 エフ ェ ク ト 編集操作は、 マス ター E-MEM イネーブルボタ ン
を使用し て設定される、 デ リ ゲー ト された E-MEM レベルに適用されま
す。

1 M/E パネルが Pgm-Pst にデ リ ゲー ト される際、 E-MEM サブパネルはマ
ス ターモー ド にあ り 、 エフ ェ ク ト 編集用にレベルを使用可能にし、 デ リ
ゲー ト する ために、 イ ネーブルボタ ン機能は正常に機能し ます。

1 M/E パネルが Pgm-Pst でな く M/E の 1 つにデ リ ゲー ト される際、 E-
MEM パネルはもはやマス ター E-MEM を制御し ません。 こ のパネルは、
同じ ス ィ ー ト で他 と接続し使用でき る ため､こ のモード で自動的にイネー
ブル及びデ リ ゲー ト の変更を行 う と、 コ ンフ リ ク ト が生じ る可能性があ
り ます。 従って 1 M/E パネルが M/E にデ リ ゲー ト される際、 エフ ェ ク ト
編集は使用禁止状態と な り ます。 図 235 で、 M/E を制御する ( 編集は使
用禁止状態 )1 M/E パネル用の メ ニューが表示されています。

エ フ ェ ク ト エデ ィ ッ ト ト ッ プ メ ニュー

図 236、図 237 及び図 238 で、 1 M/E パネルが Pgm-Pst を制御する際 ( 編
集が使用可能 ) に使用可能な、 エフ ェ ク ト エデ ィ ッ ト メ ニューが表示さ
れています。 エフ ェ ク ト エデ ィ ッ ト メ ニューは 3 ページで構成され、
More ボタ ンでページを送 り ます。  

図 235.  

Editing disabled – controlling only M/E

図 236.  

Modify All KF Run Cur

Rel Abs Mod Ins Bef Ins Aft

図 237.  

KF Run Cur

Rest WB ClearWB CnstDur EditCur

図 238.  

KF EditCur

Cut Copy Paste Delete CnstDur
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第 1ページの 初の 2 つのボタンは、レラティブ (相対的 )修正または
アブソルート (絶対的 )修正のどちらかとして、全キーフレームの修正
を実行します。これらのボタンの上部にあるソフトノブには機能がなく、
そのラベルスペースはボタンのラベル表示を助けるために使用されます。

Mod、Ins Bef、Ins Aft、Rest WB 及び ClearWB は全て、 4 M/E パネルボ
タ ン と同一の操作を行い、 同一の規則でタ リ ーを実行し ます。

図 238 の メ ニューで、 エフ ェ ク ト エデ ィ ッ ト ク リ ッ プボード機能へア ク
セス し ます。 Cut、Copy、Paste 及び Delete は、 4 M/E パネルボタ ン と
同一の操作を行い、 同一の規則でタ リ ーを実行し ます。

ConstDur は、 コ ン ス タ ン ト デュ レーシ ョ ン編集モード をオン / オフに切
り 替えます。

KF ノ ブは、 次への / 前へのキーフ レーム メ カニズム と し て機能し ます。
ノ ブを反時計方向に繰 り 返し回す と、 前のキーフ レームを実行し ます。
ノ ブを時計方向に繰 り 返し回す と、 次のキーフ レームを実行し ます。

後の ノ ブは、 カーソルを タ イ ム ラ イ ンに沿って前後にス ラ イ ド させま
す。 ラ ンカーソルがア ク テ ィ ブ状態の場合、 エフ ェ ク ト はこ の動作で
ジ ョ グ されます。 ノ ブラベルは、 Run Cur または EditCur でア ク テ ィ ブ
カーソルを識別し ます。 第 2 ページ 後のボタ ンは、 どのカーソルがア
ク テ ィ ブかを選択し ます。 EditCur ボタ ンがア ク テ ィ ブの際、 編集カーソ
ルがア ク テ ィ ブです。 オフの際、 ラ ンカーソルがア ク テ ィ ブで、 編集
カーソルがそれに続き ます。

注釈 多 く のエ フ ェ ク ト 編集機能は、 マク ロ と し て記録する こ とができ、
1-M/E メ イ ンパネルでエ フ ェ ク ト を組み立てる際、 特に役立ちま
す。 マク ロの作成及び利用については、 Kalypso ユーザーマニュア
ルをご参照下さい。
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付録 A
チュートリアル

この付録では、 基本的な Kalypso システムの操作の学習に役立つよ う デ
ザイ ン された、 チュー ト リ アルをご紹介し ています。 基礎チュー ト リ ア
ル、 及び基本キーフ レームの編集チュー ト リ アルが含まれています。

基礎チュー ト リ アル

はじ めに
この基礎チュー ト リ アルは、 段階的に特定の基本過程を追い、 押される
各ボタ ンの解説がされます。 このチュー ト リ アルを 大限活用するには、
それぞれの練習をゆっ く り 実行し、 全ての解説をお読み下さ い。

このチュー ト リ アルを開始する前に、 一般的なビデオス イ ッチャーの操
作を理解し、 Kalypso コ ン ト ロールサーフ ェ イ スのレ イ ア ウ ト に慣れてい
る こ と が必要です。 一般的な情報については、 マニュ アルの前の各章を
ご参照下さい。

このチュー ト リ アルには、 下記が含まれます ：

･ ス ィ ー ト 及びユーザープレ フ ァ レ ン ス設定の変更

･ ス ィ ー ト 及びユーザープロ フ ァ イルの保存及びローデ ィ ング

･ E-MEM エフ ェ ク ト の保存及びローデ ィ ング

･ Kalypso システムのクリアリング

･ ソースの選択及びバッ ク グ ラ ウ ン ド のカ ッ ト

･ ミ ッ ク スバッ ク グ ラ ウ ン ド の ト ラ ンジシ ョ ン

･ ワ イプバッ ク グ ラ ウ ン ド の ト ラ ンジシ ョ ン、 ト ラ ンジシ ョ ンのプレ
ビ ュー、 ワ イプボーダー

･ 基本的なキーイ ング

･ キーの ト ラ ンジシ ョ ン

･ キーボーダー及び不透明度

･ プ リ セ ッ ト パターン及び使用ポイ ン ト
Kalypso ユーザーマニュ アル 361



付録 A チュー ト リ アル

 

こ のチュー ト リ アルは、 初めから 後まで連続的に実行すよ う デザイ ン
されています。 定期的に リ ムーバブル メ デ ィ ア (Zip デ ィ ス ク ) にフ ァ イ
ルを保存する よ う 指示されます。 チュー ト リ アルを中止する必要があ る
場合、 Zip から フ ァ イルを ローデ ィ ング し、 中断部分から再開でき ます。

必要条件
こ のチュー ト リ アルでは、 Kalypso システムに少な く と も下記が装備され
ている必要があ り ます ：

･ PGM モニ ター １ 台

･ ルッ ク アヘッ ド プレ ビ ュー設定のス イ ッチ ド プレ ビ ューモニ ター １ 台

･ 3 つの異な る ビデオオン リ ーソース。 こ のチュー ト リ アルで、 これら
の ソースは <Src 1>、 <Src 2>、 <Src 3> と略称

注釈 お客様のビデオ及びキーソースには、 設備特有の名前があ り ます。
このチュー ト リ アルをオペレーターに と っ て分かりやす く にする
ために、 これらのソースニ ッ クネームがチュー ト リ アル名に一致す
るよ う 、 一時的に構成する と よいかも しれません。

･ リ ニアキーソース 1 つ ( できれば、 シ ェ イプ ト ビデオ及びキー信号を
伴 う キ ャ ラ ク タージ ェネレーター )。 こ のチュー ト リ アルでは
<Key A> と略称

･ ル ミ ナン スキーソース 1 つ ( 高コ ン ト ラ ス ト 画像を伴い、 ビデオオン
リ ー )。 こ のチュー ト リ アルでは <Key B> と略称

･ 設定及びエフ ェ ク ト フ ァ イルを保存する ための、 PC フ ォーマ ッ ト さ
れた Zip デ ィ ス ク

･ Kalypso システムのハー ド ウ ェ アが完全にイ ン ス ト ール及び正し く 設
定されてお り 、 新のソ フ ト ウ ェ アであ る こ と が必要

スィ ート 及びユーザー設定

注釈 このチュー ト リ アルは、 お客様の Kalypso システムの他のユーザー
が、 既に独自のス ィ ー ト 及びユーザープレ フ ァ レンス設定を作成
及び保存し、 将来使用を予定し ている全エ フ ェ ク ト を保存し てあ
る こ と を前提にし ています。 後のシステム利用者がフ ァ イルを
保存し たこ と を確認する こ と をお勧めし ます。

こ のチュー ト リ アルでは、 い く つかの Kalypso システム構成の設定を
フ ァ ク ト リ ーデ ィ フ ォル ト に設定し、 解説の手順通 り 確実に機能する よ
う に、 他の構成で変更を行 う 必要があ る可能性があ り ます。 チュー ト リ
アルでの作業が終了後、 他のユーザーは Kalypso システムを希望の操作
状態に戻すために、 独自に保存し たフ ァ イルを リ ロードする こ と ができ
ます。
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ス ィ ー ト プレ フ ァ レンス設定の変更

この練習では、 デ ィ フ ォル ト キーフ レームの設定を変更し ( ス ィ ー ト プ
レ フ ァ レ ン スの構成要素の 1 つ )、 ソース メ モ リ ーがオンであ る こ と を確
認し ます。 ス ィ ー ト プレ フ ァ レン スの設定で行われる変更は、 即時的に
Kalypso システムの操作に影響を及ぼし ます。

1. Daily Setups、Suite Prefs、Default Keyframe と触れます。 デ ィ
フ ォル ト キーフ レーム メ ニューが現れます ( 図 239)。

図 239.  デ ィ フ ォル ト キーフ レーム メ ニュー

2. Set ボタ ンに触れます。 これは、 フ ァ ク ト リ ー設定を現在のデ ィ フ ォ
ル ト キーフ レームに適用し ます。 既存の設定は失われます ( 前も って
デ ィ ス ク に保存されていない場合 )。 Clear WkBfr ボタ ンを使用し、
フ ァ ク ト リ ーデ ィ フ ォル ト の設定は、 後から Kalypso システムの操作
状態へ適用されます。
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3. Source Memory サブカテゴ リ ーボタ ンに触れ、 ソース メ モ リ ー メ
ニューへ行き ます ( 図 240)。

図 240.  ソース メ モ リ ー メ ニュー

4. Enabled ボタ ンが選択されている こ と を確認し ます ( 緑のイ ンジケー
ターがオン )。 異な る キーソースが選択される際、 キーヤー設定が正
し く 変更される よ う に、 チュー ト リ アルで ソース メ モ リ ーをオンにし
ます。
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ユーザープレ フ ァ レンス設定の変更

この練習では、 シフ ト Prefs、 ソースデ ィ スプレー、 及びク リ ッ プ Hi-Lo 
Prefs ( ユーザープレ フ ァ レン スの構成要素 ) が、 チュー ト リ アルのために
正し く 設定されている こ と を確認し ます。 ユーザープレ フ ァ レン スの設
定で行われた変更は、 即時的に Kalypso システムの操作に影響を及ぼし
ます。

1. User Prefs、Shift Prefs と触れます。 シフ ト プレ フ ァ レ ン スが現れ
ます ( 図 241)。

図 241.  シフ ト プレ フ ァ レン ス メ ニュー

2. 各バン ク のデータパッ ド に触れてから、 画面右下の All Unshift ボタ
ンに触れ、 全てのバン ク が Unshifted に設定されている こ と を確認し
ます。 これで全てのバスが、 デ ィ フ ォル ト アンシフ ト のソース選択と
な り ます。
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3. Source Display に触れ､ソースデ ィ スプレー メ ニ ューへ行き ます ( 図
242)。

図 242.  ソースディスプレーメニュー

4. ボタ ンに触れ、 全てのバン ク が Unshifted 選択 と なっている こ と を確
認し ます。 これでバン ク のソースネームデ ィ スプレーが、 デ ィ フ ォル
ト でアンシフ ト のソース を表示し ます。
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5. Clip Hi-Lo Prefs に触れ､ク リ ッ プ Hi-Lo プレ フ ァ レン ス メ ニューへ行
き ます ( 図 243)。

図 243.  ク リ ッ プ Hi-Lo Prefs メ ニュー

6. Adj Linear Key 及び Chroma Key ク リ ッ プモー ド を Clip Hi/Clip Low
に設定し、 図で示される よ う にルマキーモー ド を ク リ ッ プアン ド ゲイ
ンに設定し ます。

ユーザー及びス ィ ー ト プレ フ ァ レンスをプロ フ ァ イルと し て保存

変更されたプレ フ ァ レ ン ス情報は、 デイ リ ーセ ッ ト ア ッ プセーブ - ロー
ド メ ニューを使用し て、 使用可能なフ ァ イルシステムに保存でき、 その
メ ニューから後で リ ロー ド でき ます。 こ の練習では、 プロ フ ァ イル メ
ニューを使用し迅速にローデ ィ ングでき る よ う に、 フ ァ イルを特定の
フ ァ イルシステム位置へ保存し ます。

1. フ ォーマ ッ ト された Zip デ ィ ス ク を Kalypso システムの リ ムーバブル
ド ラ イブへ挿入し ます。 将来使用でき る よ う にチュー ト リ アルから
フ ァ イルを保存する ため、 これはお客様個人のデ ィ ス ク であ る必要が
あ り ます。 特定の使用説明については、 155 ページの Zip デ ィ ス ク の
フ ォーマ ッ テ ィ ングをご参照下さい。
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2. Save Load カテゴ リ ーセレ ク シ ョ ンボタ ンに触れ、 デイ リ ーセ ッ ト
ア ッ プセーブ - ロー ド メ ニューへ行き ます。 必要に応じ、 右上で Top
と ラベルの付いたボタ ンに触れ、 フ ァ イル階層の ト ッ プへ行き ます (
図 244)。

図 244.  デイ リ ーセ ッ ト ア ッ プセーブ - ロード メ ニュー

3. 保存するプレ フ ァ レン ス情報は、 プロ フ ァ イル メ ニューから ア ク セス
可能 と な る よ う 、 特定のフ ォルダーに配置される必要があ り ます。
ス ィ ー ト プレ フ ァ レン ス フ ァ イルは、 Zip:\profiles\suite になければな
らず、 ユーザープレ フ ァ レン ス フ ァ イルは Zip:\profiles\user にあ る必
要があ り ます。 これらのフ ォルダーが Zip デ ィ ス ク に存在し ない場合
は、 作成し て下さい。

プロ フ ァ イルメ ニューからデ ィ フ ォル ト フ ォルダーを作成するには ：

a. Daily Setups、Profiles と触れ、 プロ フ ァ イル メ ニューへ行き ま
す。

b. デ ィ フ ォル ト フ ォルダーが存在し ない場合、 Create Folder ボタ
ンは灰色にな り ません。 こ のボタ ンに触れ、 デ ィ フ ォル ト フ ォル
ダーを作成し ます。

デ ィ フ ォル ト フ ォルダーを手動にて作成するには ：

a. リ ムーバブルデ ィ ス ク ア イ コ ンをダブルタ ッチするか、 ア イ コ ン
に触れてから Zip デ ィ ス ク を開 く ために Open に触れます。
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b. Create Folder に触れ、 ポ ッ プア ッ プキーパッ ド で Profiles と タ イ
プし、 Enter に触れます。

c. 新しい Profiles ア イ コ ンにダブルタ ッチし、 開き ます。

d. Create Folder に触れ､ポ ッ プア ッ プキーパッ ド に suite と入力し
て、 Enter に触れます。

e. Create Folder に触れ、 ポ ッ プア ッ プキーパッ ド に user と入力し
て、 Enter に触れます。 これで、 プロ フ ァ イル メ ニュー操作用の
正しいフ ァ イルが作成されま し た。

正しいフォルダーが配置されたら、そこへファイルを保存できます。

4. suite ア イ コ ンにダブルタ ッチし、 フ ォルダーを開き ます。 

5. Suite Profile ､ File Name データパッ ド に触れ、ポ ッ プア ッ プキーパッ
ド でフ ァ イル名を タ イプし ( 例、 TUTOR1)、 Enter に触れます。

6. Save に触れます。 現在のス ィ ー ト プレ フ ァ レン ス情報は、 ス ィ ー ト
プロ フ ァ イル と し てその位置で保存されます。

7. 1 レベル上がる ために Up に触れ、 そのフ ォルダーを開 く ために user
ア イ コ ンをダブルタ ッ チし ます。 

8. User Profile、File Name データパッ ド に触れ、 ポ ッ プア ッ プキー
パッ ド で TUT_XX (XX をお客様のイ ニシ ャルで置き換え ) と タ イプ
し、 Enter に触れます。

9. Save に触れます。 現在のユーザープレ フ ァ レン ス情報は、 ユーザー
プロ フ ァ イル と し てその位置で保存されます。
Kalypso ユーザーマニュ アル 369



付録 A チュー ト リ アル

 

プロ フ ァ イルのローデ ィ ング 

フ ァ イルを上述の位置に保存する と、 プロ フ ァ イル メ ニューで使用可能
と な り ます。 プロ フ ァ イルに触れ、 メ ニューへ行き ます ( 図 245)。

図 245.  プロ フ ァ イル メ ニュー

お客様のプロ フ ァ イルは、 Zip ド ラ イブ枠で (Zip デ ィ ス ク が ド ラ イブにあ
る限 り ) ボタ ン と し て現れます。

こ こ で チュー ト リ アルを一休みする場合、 Zip デ ィ ス ク を持っていき ま
し ょ う 。 戻ってから、 Zip デ ィ ス ク を挿入し、 プロ フ ァ イル メ ニューへ行
き、 プロ フ ァ イル名を選択し てから、 各 Zip 枠で Load ボタ ンに触れる こ
と によ り 、 お客様の設定を戻すこ と ができ ます。

注釈 チュー ト リ アルを終了し、 チュー ト リ アルフ ァ イルが不要と なっ
たら、 デイ リーセ ッ ト ア ッ プセーブ - ロー ド メ ニューを使用し、
削除し ます。 これで、 定期的に使用されるプロ フ ァ イルへの、 よ
り迅速なアクセスのため、 スク ロー リ ング リ ス ト は短いままで維
持されます。
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Kalypso システムのク リ ア
Kalypso システムのコ ン ト ロールは、 このチュー ト リ アル用に既知の状態
にお く 必要があ り ます。 これは、 Kalypso システムのワークバッ フ ァーを
デ ィ フ ォル ト キーフ レーム ( フ ァ ク ト リ ー 設定に設定された ) に ク リ ア
する こ と で達成されます。 ワークバッ フ ァーの ク リ アによ り 、 どの設定
が影響され、 どのパネルコ ン ト ロールが影響されないま まかが分か り ま
す。 また、 バス をブラ ッ ク に設定し、 こ の状態全体を E-MEM に保存し
ます。

1. 全てのイ ネーブルボタ ンが点灯する よ う 、 マス ター E-MEM サブパネ
ルの Sel All ボタ ンを押し ます ( 図 246) 。全てのレベルが既にイネー
ブルされた場合、 ボタ ンを押す と全てオフにな り ます。 こ の場合、 再
度ボタ ンを押す と、 全レベルがイネーブルされます。 全イネーブルボ
タ ンが点灯し た ら、 次の動作で全 E-MEM レベルが使用可能です。

図 246.  マス ター E-MEM サブパネル
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2. エフ ェ ク ト エデ ィ ッ ト サブパネルの Clear WkBfr ボタ ンを、 1 秒内に
2 度押しでダブルプレ ス し ます ( 図 247)。 これで､全ての使用可能レベ
ルのワークバッ フ ァー設定を、 現在定義されたデ ィ フ ォル ト キーフ
レームに設定し ます。 ソース メ モ リ ー設定も、 デ ィ フ ォル ト に設定さ
れます。 現在のソース選択、 M/E モデ ィ フ ァ イヤデ リ ゲーシ ョ ン、
及び メ ニューパネルデ リ ゲーシ ョ ンは影響されません。

図 247.  エフ ェ ク ト エデ ィ ッ ト サブパネル
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3. 各 M/E 1-3 及び PGM PST バン ク の全て 4 つのバス左端の、 初の
ソース選択ボタ ンを押し ます ( 図 248)。これらのボタ ンにブラ ッ ク が
マ ッ ピング され､そのバスのシフ ト プレ フ ァ レ ン スがアンシフ ト に設
定された場合、 各ソースネームデ ィ スプレーは、 ブラ ッ ク と な り ま
す。 PGM 及びス イ ッチ ド プレ ビ ューモニ ターは、 こ こ で黒い画面と
な り ます ( オルタネー ト バス ソースが選択されていない場合 )。 

図 248.  全てのバスでブラ ッ ク ソース選択

4. M/E ステータ スデ ィ スプレー下部の、 PGM PST ソースセレ ク ト モ
デ ィ フ ァ イヤ部分の Alt Buses ボタ ンを押し たま ま ( 図 249)、PGM 
PST の左側にあ る全ての 初のソース選択ボタ ンを押し ます ( ト ータ
ル 4 つのボタ ン )。 これで、 PGM PST のオルタネー ト バスはブラ ッ ク
に設定されます。

図 249.  PGM PST オルタネー ト バス ソースセレ ク ト モデ ィ フ ァ イヤ
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5. 各 M/E で Alt Buses ボタ ンを押し たま ま、 順に M/E 1、 2 及び 3 で繰
り 返し ます ( 図 250)。これでオルタネー ト バスはブラ ッ ク に設定され
ます。

図 250.  M/E オルタネー ト バス ソースセレ ク ト モデ ィ フ ァ イヤ

6. まだ点灯し ていない場合、 マス ター E-MEM サブパネルで
Auto Recall ボタ ンを押し、 点灯させます (371 ページ , 図 246)。これ
で、 次の E-MEM ラーンが現在イネーブルされたレベルの記憶の準備
と な り ます。

7. マス ター E-MEM サブパネルの下記のボタ ンを押し、 エフ ェ ク ト を レ
ジス ター 99 に保存し ます。

Lock/Learn、Bank 9、9

これで、 システムは残るチュー ト リ アルの間、 その出発点にあ り 、 後で
の使用のため E-MEM に保存されま し た。

注釈 残りのこの基礎 チュー ト リ アルで、 分かり易いよ う に Lock/
Learn ボタ ンは、 Learn と し て示されます。 これらの練習は、 レ
ジス ターロ ッ ク と関連し ません。

エ フ ェ ク ト を Zip デ ィ スクに保存する

誤ま って書き換え られるのを防ぐために、 ブラ ッ クの出発点と な るエ
フ ェ ク ト を、 Zip デ ィ ス ク に保存する必要があ り ます。 次に、 お客様の
チュー ト リ アル E-MEM フ ァ イルを保管する フ ォルダーを作成し ます。

1. フ ォーマ ッ ト された Zip デ ィ ス ク を Kalypso システム リ ムーバブル ド
ラ イブに挿入し ます。
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2. E-MEM、Save Load と触れ、 E-MEM セーブ - ロード メ ニューへ行き
ます。 Top ボタ ンに触れます。 図 251 のよ う な メ ニューが現れます。

図 251.  E-MEM メ ニュー

3. リ ムーバブルデ ィ ス ク ア イ コ ンをダブルタ ッチし、 開き ます。

4. ク リ エイ ト フ ォルダーに触れ Tu_emem と タ イプし、 Enter に触れま
す。

5. Tu_emem ア イ コ ンにダブルタ ッチし､開き ます。

6. Single E-MEM に触れ、 レジス ターナンバーデータパッ ド に触れ、 99
と タ イプし Enter に触れます。
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7. Save に触れます。 EMEM99 フ ァ イルが枠に現れます ( 図 252)。

図 252.  Zip デ ィ ス ク に保存された E-MEM フ ァ イル 

保存されたエフ ェ ク ト を リ ロー ド する

いったんデ ィ ス ク に保存される と、 E-MEM フ ァ イルは個別に、 またはグ
ループで リ ロード可能です。

注釈 チュー ト リ アルでご使用中の E-MEM レジス ターが書き換えられる
場合、 これらの手順は後で使用できます。

個々の E-MEM フ ァ イルをローデ ィ ングするには ：

1. ファイル階層をナビゲートし、画面でファイルを表示させます。

2. ア イ コ ンに触れ、 フ ァ イルをハイ ラ イ ト させます。

3. Load に触れます。 その E-MEM フ ァ イルは、 Kalypso システムの E-
MEM レジス ターを書き換えます。

E-MEM フ ァ イルをグループでローデ ィ ングするには ：

1. 必要によ り 、 希望する全 E-MEM フ ァ イルを 1 つのフ ォルダーに移動
し ます。
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2. フ ァ イル階層をナビゲー ト し、 画面でそのフ ォルダーを表示させま
す。

3. Load に触れます。 その E-MEM フ ァ イルは、 Kalypso システムの対応
する E-MEM レジス ターを書き換えます。

ソ ース選択及びバッ ク グラ ウンド カ ッ ト
この練習では、 エ ク ス ターナル及びイ ン ターナルソース を選択し、 ソー
スネームデ ィ スプレー、 M/E ステータ スデ ィ スプレー、 及びソース選択
ボタ ン タ リ ーラ イ ト の操作を観察し ます。 また、 シフ ト 及びアンシフ ト
のバス ソース を選択し ます。

1. スイッチャーを設定します。

･ システムを ク リ ア し たばか り の場合、 下の手順 2 へ進みます

･ 先にシステムを ク リ ア し、 エフ ェ ク ト を保存し、 現在チュー ト リ
アルに戻っている場合は、 マス ター E-MEM サブパネルの
Auto Recall ボタ ンが点灯し ている こ と を確認し、 レジス ター 99
を リ コールする ために Bank 9, 9 と押し ます

･ 前回の練習を完了し ていない場合は、 今行います (371 ページ参照
)
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2. プロ グ ラ ムモニ ターを観察する間、 PGM PST A バスの <Src 1> ソー
ス選択ボタ ンを押し ます。 そのソースのニ ッ ク ネームが、 ボタ ン上の
ソースネームデ ィ スプレーに現れます。 図 253 で、 このチュー ト リ ア
ルで使用された ソースネームが示されていますが、 お客様のシステム
では恐ら く 異なっているかも しれません。

図 253.  PGM PST ソース選択、 バッ ク グ ラ ウ ン ド

ソース選択ボタ ンが押される際、 そのソースは瞬間的にプロ グ ラ ムモ
ニ ターに現れ、 そのソースボタ ンはハイ タ リ ー と な り 、 出力されてい
る こ と を示し ます。 そのバスの Black 用ボタ ン タ リ ーはオフ と な り ま
す。 これは新ソースへのホ ッ ト カ ッ ト で､プレ ビ ューはでき ません。
PGM PST M/E ステータ スデ ィ スプレー は、 バッ ク グ ラ ウ ン ド バス A
で <Src 1> と表示し、 他のバスでは Black と表示し ます。
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3. PGM PST バン ク上のプレ ビ ューサブパネルの Pgm Pst を押し ます (
図 254)。これでス イ ッチ ド プレ ビ ューモニ ターは、 現在ブラ ッ ク であ
る、 PGM PST のプレ ビ ュー出力を表示し ます。

図 254.  プレ ビ ューサブパネル

4. PGM PST B バスの <Src 2> ボタ ンを押し ます。 そのソースは、 プレ
ビ ューモニターに現れます。 その ソースボタ ンは、 ロータ リ ー と な
り 、 選択された こ と を表示し ます。 M/E ステータ スデ ィ スプレーは、
まだバッ ク グ ラ ウ ン ド バス A で <Src 1> と表示された状態で、 バッ
ク グ ラ ウ ン ド バス B で <Src 2> と表示し ます。 これで、 ト ラ ンジ
シ ョ ンで使用される次のソースが選択され、 ト ラ ンジシ ョ ンの 終結
果はプレ ビ ューモニ ターに現れます。

5. PGM PST ト ラ ンジシ ョ ンサブパネルで、 Bkgd ボタ ン ( 図 255) が点灯
し ている こ と を確認し ます ( レジス ター 99 の リ コールが、 これを既
に行っています )。 これで、 次の動作と し てバッ ク グ ラ ウ ン ド ト ラ ン
ジシ ョ ンが選択されます。

図 255.  PGM PST ト ラ ンジシ ョ ンサブパネル
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6. プロ グ ラ ムモニ ターを見て、 PGM PST ト ラ ンジシ ョ ンサブパネルの
Cut ボタ ンを押し ます ( 図 255)。<Src 2> がプロ グ ラ ムモニ ターに瞬
時に現れ、 プレ ビ ューモニ ターに <Src 1> が現れます。 PGM PST の
ソースボタ ン タ リ ーは、 A バスのハイ タ リ ーボタ ン と共にフ リ ッ プフ
ロ ッ プし、 現在選択中の出力を示し ます。 これで M/E ステータ ス
デ ィ スプレーも、 バッ ク グ ラ ウ ン ド バス A で <Src 2>、 バッ ク グ ラ ウ
ン ド バス B で <Src 1> と表示し ます。

図 256.  Pgm Pst ソースセレ ク ト モデ ィ フ ァ イヤ

7. M/E ステータ スデ ィ スプレー下部の、 PGM PST ソースセレ ク ト モ
デ ィ フ ァ イヤ部分の Shift ボタ ンを押し たま まにし ます ( 図 256)。
初のソース選択ボタ ンが、 これで Black でな く Test と表示されます
( フ ァ ク ト リ ーデ ィ フ ォル ト ソースマ ッ ピングが、 それらのボタ ンで
使用される場合 )。 他のシフ ト された ソースがボタ ンにマ ッ ピング さ
れた場合、 残 り の PGM PST バス A でそれらの名前も現れます。 例え
ば、 右側の 後のボタ ンでシステム BG 2 が BG 1 の代わ り に現れる
こ と があ り ます ( フ ァ ク ト リ ーデ ィ フ ォル ト ソースマ ッ ピング )。 リ
リ ース 10.1 では、 反対のシフ ト プレ フ ァ レン ス を伴 う 現在選択中の
ソース選択ボタ ン用のボタ ン も、 点滅し ます。 こ の場合、 ボタ ンが押
し たま まの場合、 全てのアンシフ ト のソースは点滅し ます。

8. PGM PST Shift ボタ ンを押し たま ま、 PGM PST A バスの Test ソース選
択ボタ ンを押し ます。 プロ グ ラ ムモニ ターでテス ト 信号がすぐに現れ
ます。 これは、 シフ ト された ソースへのホ ッ ト カ ッ ト です。 M/E ス
テータ スデ ィ スプレーは、 バッ ク グ ラ ウ ン ド バス A で Test と リ ポー
ト し ます。 Shift ボタ ンを解除する と、 ソースネームがアンシフ ト さ
れた ソースへ戻 り ます。 リ リ ース 10.1 では、 反対のシフ ト プレ フ ァ
レ ン スで選択されたため、 選択し たばか り のシフ ト された ソースのみ
点滅し ます。

9. PGM PSTUnshift ボタ ンを押し たま まにし ます ( 図 256)。 ソースネー
ムデ ィ スプレーがアンシフ ト された Black ソース を示し ます。
Unshift ボタ ンを押し たま ま、 Black ソースの選択ボタ ンを押す と、
その信号がプロ グ ラ ムモニ ター上に現れます。 Unshift ボタ ンを解除
し、 ブラ ッ ク がそのボタ ンのハイ タ リ ー と共にソースネームデ ィ スプ
レーに残 り ます。

10. PGM PST A で <Src 1>、 及び PGM PST B で <Src 2> を選択し ます。
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11. こ こ で現在のセ ッ ト ア ッ プを レジス ター 90 にラーン させます。 マス
ターE-MEM サブパネルで Auto Recall ボタ ンが点灯し ていない場合、 
それを押しオンにし ます。 全てのレベルグループボタ ンがオフ と な る
よ う 、 マス ター E-MEM サブパネルの Sel All ボタ ンを押し、
Pgm Pst イネーブルボタ ンのみを押し ます。 これで、 次の動作でそ
のレベルのみ選択されます。 こ こ で、 下記の通 り 押し てレジス ターに
ラーン させます。

Learn、Bank 9、0

12. この時点でチュー ト リ アルを中断する場合、 後での使用のためにお客
様のエフ ェ ク ト を Zip デ ィ ス クに保存し ます (374 ページ参照 )。

ミ ッ ク スバッ ク グラ ウンド のト ラ ンジショ ン
この練習では、ミックストランジションを実行し、トランジションレー
トを変更し、プリセットラックトランジションを行います。

1. スイッチャーを設定します。

･ 上述の練習を完了し たばか り の場合、 下の手順 2 へ進みます

･ 前回、 上記の練習を行った場合は、 マス ター E-MEM サブパネル
の Auto Recall ボタ ンの点灯を確認し、 システムを ク リ アする レ
ジス ター 99 を リ コールする ため、 Bank 9, 9 と押し ます。 そ し
て、 前回の練習の終了ポイ ン ト を リ コールする ため、0 を押し ま
す。 システムが前の状態に戻ら ない場合、 レジス ターは書き換え
られています。 Zip デ ィ ス ク から エフ ェ ク ト を ローデ ィ ング し
(376 ページ参照 ) リ コールし ます

･ 上述の操作ができなかった場合は、スイッチャーを手動で下記の
状態に設定します

PGM PST A バスで <Src 1>、 PGM PST B バスで <Src 2> を選択し
ます。 マス ター E-MEM サブパネルで Pgm Pst のみデ リ ゲー ト し
ます。

2. まだ選択されていない場合、 プレ ビ ューサブパネルで Pgm Pst を選
択し ます (379 ページ , 図 254)。 このコ ン ト ロールは、 E-MEM リ コー
ルによ り 影響されないため、 後の設定が保存されます。
Kalypso ユーザーマニュ アル 381



付録 A チュー ト リ アル

 

3. PGM PST ト ラ ンジシ ョ ンで、 Bkgd ト ラ ンジシ ョ ン タ イプボタ ンのみ
が選択されている こ と を確認し ます。 Mix トラ ンジシ ョ ン タ イプボタ
ンサブパネルも点灯し ている こ と も確認し ます ( 図 257)。レジス ター
99 の リ コールが、 既にこれらのボタ ンを設定し ています。

図 257.  PGM PST ト ラ ンジシ ョ ンサブパネル

4. プロ グ ラ ムモニ ターを観察し ながら、 PGM PST レバーアームを、 端
から端までゆっ く り 動かし ます。 画像は <Src 1> から <Src 2> へ
ミ ッ ク ス し、 ト ラ ンジシ ョ ンの終わ り でバスがフ リ ッ プフ ロ ッ プし ま
す。

5. Auto Trans ボタ ンを押し ます。 デ ィ フ ォル ト 1 秒の ト ラ ンジシ ョ ン
レー ト で <Src 2> から <Src 1> へ ミ ッ ク スが行われます。
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6. こ こ でオー ト ト ラ ンジシ ョ ン レー ト を 2 秒に変更し ます。 マス ター
E-MEM サブパネルで Trans Rate を押し ます ( 図 258)。Auto Trans 及
びキー ミ ッ ク スボタ ンがフ ラ ッ シ ュ し、 レー ト 変更のために 1 つ選択
する必要があ る こ と を示し ます。 Auto Trans ボタ ンを押し、 マス
ター E-MEM キーパッ ド で下記の通 り 入力し ます。

2、･、Enter

入力フ ォーマ ッ ト は、 (sec ･ frame ･ field) です。 こ の場合、 " ・ " は、
秒を指定し ます。 " ・ " な しで入力の値は、 フ レーム と し て認識され
ます。

図 258.  マス ター E-MEM サブパネル

7. PGM PST サブパネルの Auto Trans ボタ ンを押し ます (382 ページ , 図
257)。<Src 1> から <Src 2> への ミ ッ ク ス ト ラ ンジシ ョ ンは、 これで
2 秒 と な り ます。

8. Auto Trans ボタ ンを押し、 1 秒後再び押し ます。 2 度めのプレ スが ト
ラ ンジシ ョ ンを途中で中断し ます。 Auto Trans を再び押す と、 ト ラ
ンジシ ョ ンを再開し ます。
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9. オー ト ト ラ ンジシ ョ ン レー ト を 10 フ レームに設定し ます。

Trans Rate、Auto Trans、1、0、Enter

" ・ " が全 く 使用されない際は、 フ レームが デ ィ フ ォル ト で入力され
ます。

10. Auto Trans を押し、 迅速な ミ ッ ク ス ト ラ ンジシ ョ ンを観察し ます。

11. オー ト ト ラ ンジシ ョ ン レー ト を 1 秒に戻し ます。

Trans Rate、Auto Trans、1、･、Enter

12. Preset Black を押し、 Auto Trans を押し ます。 ミ ッ ク ス ト ラ ンジ
シ ョ ンは、 B バスで選択された ソースの代わ り に、 ブラ ッ ク と な り ま
す。 プ リ セ ッ ト ブラ ッ ク ト ラ ンジシ ョ ンが完了するには、 ボタ ン 2 回
押すこ と が必要です。 再び、 Auto Trans を押し ト ラ ンジシ ョ ンを完
了し ます。 プ リ セ ッ ト ブラ ッ ク ボタ ンの照明がオフ と な り 、 自動的に
通常のモード にな り ます。

13. 再び Preset Black を押し て、 Auto Trans を押し ます。 ブラ ッ ク の
間、 B バスで <Src 3> を選択し ます。 こ こ で Auto Trans を押す と、
ミ ッ ク ス ト ラ ンジシ ョ ンは、 新し く 選択された ソースへ実行し ます。
プ リ セ ッ ト ブラ ッ ク ト ラ ンジシ ョ ン途中で、 任意のソースに変更する
こ と ができ ます。

ワイ プバッ ク グラ ウンド のト ラ ンジショ ン、 ト ラ ンジショ ンプ
レビュ ー、 ワイ プボーダー

この練習では､ワイプトランジションを行い、トランジションプレビュー
を使用し、ワイプボーダーを作成し、ユーティリティーバスを使用しビ
デオをワイプボーダーに送ります。

1. スイッチャーを設定します。

･ 上述の練習を完了し たばか り の場合、 下の手順 2 へ進みます

･ 前回、 上記の練習を行った場合は、 マス ター E-MEM サブパネル
の Auto Recall ボタ ンの点灯を確認し、 システムを ク リ アする レ
ジス ター 99 を リ コールする ため、 Bank 9, 9 と押し ます。 前回の
練習の終了ポイ ン ト を リ コールする ため、0 を押し ます。 システ
ムが前の状態に戻ら ない場合、 レジス ターは書き換え られていま
す。 Zip デ ィ ス ク から エフ ェ ク ト を ローデ ィ ング し (376 ページ参
照 ) リ コールし ます

･ 上述の操作ができなかった場合は、スイッチャーを手動にて下記
の状態に設定します

PGM PST A バスで <Src 1>、PGM PST B バスで <Src 2> を選択し
ます。マス ター E-MEM サブパネルで Pgm Pst のみデ リ ゲー ト し
ます。

2. プレ ビ ューサブパネルで Pgm Pst が選択される こ と を確認し ます。
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3. PGM PST ト ラ ンジシ ョ ンサブパネルで Wipe 1 を押し ます ( 図 259)。

図 259.  PGM PST ト ラ ンジシ ョ ンサブパネル

4. プロ グ ラ ムモニ ターを確認し ながら、 PGM PST ト ラ ンジシ ョ ン レ
バーアームを端から端まで動かし ます。 これで、 ワ イプパターンが ト
ラ ンジシ ョ ンのために使用されます。
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5. PGM PST Wipe 1 ボタ ンを素早 く 2 度押し ます。 こ の DPOP ( ダブル
プレ スオープン ) で、 メ ニューパネルのワ イプ メ ニューが開かれま
す。 必要な場合、 マ ト リ ッ ク ス左下角の Pgm Pst PW1 デ リ ゲーシ ョ ン
ボタ ンに触れます。 それは黄金色のテキス ト の C1 を含み、 現在コ ン
プレ ッ ク ス 1 ワ イプジェネレーターを使用中であ る こ と を示し ます。
使用可能なパターンが メ ニュー右側に表示されない場合、 C1 ジェネ
レーター枠の Ptn パターンシンボルに触れます ( 図 260)。

図 260.  ワ イプ メ ニュー、 Pgm Pst ワ イプ 1 がデ リ ゲー ト され、 縦ワ イプが選択
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6. 右のグループから その形に触れ、 水平ワ イプパターンを選択し ます (
図 261)。選択されたパターンは青色です。 パターンの形が垂直ではな
く て も、 ワ イプが水平方向に移動する ため、 ホ リ ゾン タル と呼ばれま
す。

図 261.  ワ イプ メ ニュー、 PgmPst ワ イプ 1 がデ リ ゲー ト され、 水平ワ イプが選択

7. プロ グ ラ ムモニ ターを観察し ながら、 Auto Trans を押し ます。 元の
画像は、 1 秒の水平ワ イプ と共に新画像で置き換え られます。

8. Trans PVW を押し (385 ページ , 図 259)、レバーアームを半分動かし
ます。 これが ト ラ ンジシ ョ ンプレ ビ ューです。 プロ グ ラ ムモニ ターは
変更されないま ま、 プレ ビ ューモニ ターに分割された画面が現れま
す。 これで、 プロ グ ラ ム出力に影響を及ぼすこ と な く 、 ワ イプパター
ンを調節する ために確認する こ と ができ ます。
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9. ワ イプ メ ニューの Pgm Pst PW1 と ラベルのあ るデータパッ ド に触れ、
そのパターン用の追加コ ン ト ロールを呼び出し ます ( 図 262)。右上の
Border ボタ ンに触れます ( 幅の調整を行 う には、 ボーダー機能が起
動されている必要があ り ます )。 こ こ で、 メ ニューパネルの Width ソ
フ ト ノ ブでボーダーの幅を調整し ます。 約 10% に設定し ます。

図 262.  ワ イプ メ ニュー、 ボーダーを選択

10. 右下の Softness ボタ ンに触れ、 その上の右側のソ フ ト ネスデータ
パッ ド に触れます。 ポ ッ プア ッ プキーパッ ド で 25 と い う 値を入力
し、 Enter に触れます。 これで、 ワ イプエ ッ ジが正確にその量で柔ら
げられます。
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11. パネル右上角のマ ッ ト サブパネルで ( 図 263)、Pgm Pst デ リ ゲーシ ョ
ンボタ ンを押し、 サブパネル下部の部分の Wipe 1 デ リ ゲーシ ョ ンボ
タ ンを押し ます。 する と、 メ イ ンパネルのマ ッ ト サブパネルは、 マ ッ
ト ジ ェネレーターにデ リ ゲー ト されます。

図 263.  マ ッ ト サブパネル

12. マ ッ ト サブパネルで Base  Fill ボタ ンを押し、 マ ッ ト サブパネル中央
の ノ ブ近 く の Matte Fill ボタ ンを押し、 Hue、 Saturation、 Brightness
ノ ブを調整し、 薄い青色のボーダーを作成し ます ( 図 263)。
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13. こ こ で メ ニューパネルを使用し て同じ動作を行います。 マ ッ ト サブパ
ネルで、 サブパネル下近 く の Wipe 1 ボタ ンをダブルプレ ス し ます。 
これが、 そのマ ッ ト ジェネレーターに自動デ リ ゲー ト されるマ ッ ト メ
ニューへの DPOP です ( 図 264)。メ ニューパネル ノ ブを使用し、 マ ッ
ト の ヒ ュー､サチュ レーシ ョ ン、 及びブラ イ ト ネス を変更可能です。

図 264.  マ ッ ト メ ニュー、 Pgm Pst Wipe 1 (Pri) を選択

14. ト ラ ンジシ ョ ン レバーアームを前 と同じ方向に動かし、 ト ラ ンジシ ョ
ンプレ ビ ュー (Trans PVW ボタ ンはオフにな り ます ) を完了し ます。
こ こ で Auto Trans ボタ ンを押し、 マ ッ ト ボーダーを伴 う ト ラ ンジ
シ ョ ンを確認し ます。

15. 再び Trans PVW を押し、 プレ ビ ューモニ ターのワ イプパターンを確
認する ためにレバーアームを半分動かし ます。

16. こ こ でボーダーにウ ォ ッ シ ュ を作成し ます。 マ ッ ト サブパネルで
C1 Wipe ボタ ンに触れます (389 ページ , 図 263)。これで、 2 つのコ ン
ポーネン ト を もつウ ォ ッ シ ュ ワ イプが選択されます。 必要に応じ て
Softness/Gain ノ ブを回し硬いエ ッ ジを作成し、 また、 Offset/Size/
Clip ノ ブを回しエ ッ ジがワ イプの中央にあ る よ う パターンをオフセ ッ
ト し ます。

17. ボーダーの 2 つめのウ ォ ッ シ ュ要素の色を変更する ために、 マ ッ ト サ
ブパネルの Hue、Saturation 及び Brightness ノ ブを調整し ます。 元
のボーダーの色と異な る、 引き立つ色にし ます。 次に Softness/Gain 
ノ ブを回し、 2 色の間で好ま しいウ ォ ッ シ ュ を作成し ます。
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18. こ こ でワ イプボーダーに加え られる ビデオソース を選択し ます。 
PGM PST ソースセレ ク シ ョ ンモデ ィ フ ァ イヤバスで ( 図 265)、
Alt Buses ボタ ンを押し たま ま、 A バスで Src 3 を選択し ます。 これ
で、 ユーテ ィ リ テ ィ 1 バスでその信号が選択されます。 Alt Buses ボ
タ ンが押されたま まだったため、 プロ グ ラ ム出力は影響されません。
ユテ ィ リ テ ィ 1 ビデオが含まれないため、 プロ グ ラ ム またはプレ
ビ ューモニターのいずれでも、 こ のソース を まだ見る こ と ができ ませ
ん。

図 265.  オルタネー ト バスモデ ィ フ ァ イヤボタ ンを使用し て ソース選択

19. こ こ でボーダーのマ ッ ト の 1 つを、 選択し たばか り のビデオで置き換
えてみます。 マ ッ ト サブパネルで Util 1 Fill ボタ ンを押し ます (389
ページ , 図 263)。Matte Fill ボタ ンはオフ と な り 、 ユーテ ィ リ テ ィ ー
1 バスで選択し たばか り のビデオが、 ワ イプのボーダーに現れます。
これで、 ソ フ ト ネス を調整し、 ビデオ / マ ッ ト ウ ォ ッ シ ュ をオフセ ッ
ト でき ます。 これは Utility 1 ボタ ンに触れマ ッ ト メ ニューからでも実
行でき ます。

20. レバーアームを動かし、 ト ラ ンジシ ョ ンプレ ビ ューを完了し ます
(Trans PVW ボタ ンはオフ )。こ こ で Auto Trans ボタ ンを押し、 実際の
ビデオがワ イプ ト ラ ンジシ ョ ンでフ ィ ルされるのを確認し ます。
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21. 他の設定で試し てみます。 例えば、 ワ イプ メ ニューで異な るパターン
を選択し た り 、 Position、Rotate 及び Modulation コ ン ト ロールがど
う 機能するかを確認する こ と ができ ます。 マ ッ ト メ ニューでは、
Rotate 及び Texture コ ン ト ロールを試すこ と ができ ます。
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基本的なキーイ ング
この練習では､フ ィ ッ ク ス ト 及びアジ ャ ス タブル リ ニアキー、 ル ミ ナン ス
キーを実行し ます ( ク ロマキーの手順は 204 ページ参照 )。 こ こ では、 ク
リ ッ プ及びゲイ ンキー制御を理解し ている こ と を前提と し ています。
キーに関するバッ ク グ ラ ウ ン ド情報は、 77 ページのキーイ ングをご参照
下さい。

1. スイッチャ - を設定します。

･ 上記の練習を終えたばか り な ら、 下の手順 2 へ進みます。

･ 上記の練習を終えた しばら く 経つ場合は、 マス ター E-MEM サブ
パネルの Auto Recall ボタ ンが点灯し ている こ と を確認し、 シス
テムを ク リ アする ためにレジス ター 99 を リ コールする Bank 9, 9
と押し ます。 次に、 0 を押し、 初の練習の終了点を リ コールし
ます。 これでも システムが前の状態に戻ら ない場合、 レジス ター
は書き換え られています。 Zip デ ィ ス ク からエフ ェ ク ト を ロー
デ ィ ング し、 リ コールし ます (376 ページ参照 )。

･ 上述のどちらも行われなかった場合は、手動にてスイッチャーを
下記の状態に設定します。

PGM PST A バスで <Src 1>、PGM PST B バスで <Src 2> を選択し
ます。マス ター E-MEM サブパネルの Pgm Pst のみデ リ ゲー ト し
ます。

2. 必要な場合、 プレ ビ ュー サブパネルで Pgm Pst を選択し ます。
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3. PGM PST K1/K3 バス上側の <Key A> ソース選択ボタ ンを選択し ます
( 図 266)。こ のチュー ト リ アルでは、 こ の ソースがフ ィ ッ ク ス ト リ ニ
アキー と し て構成される必要があ り ます ( ビデオ及びキー信号両方を
使用 )。 キーソース を選択する と、 自動的にキーヤー サブパネルがそ
のキーヤーを制御する よ う デ リ ゲー ト し ます。

図 266.  PGM PST ソース選択、 キーヤー
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4. ソース メ モ リ ーも、 恐ら く キーヤーサブパネルでフ ィ ッ ク ス ト リ ニア
キーを自動的に選択し ています。 4 つのボタ ンのグループで
Fixed Lin ボタ ンのみ点灯される必要があ り ます ( 図 267)。そ う でな
い場合は、 Fixed Lin ボタ ンのみ押し、 そのキータ イプを選択し ます。

図 267.  キーヤーサブパネル、 基本キーイ ング コ ン ト ロール
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5. こ の時点で、 プロ グ ラ ム またはプレ ビ ューモニ ターのどち らにも変化
がないこ と に着目し ます。 これは、 次の ト ラ ンジシ ョ ンのための要素
と し てキーがまだ選択されていないためです。 PGM PST ト ラ ンジ
シ ョ ンサブパネルの Key 1 ボタ ンを押し ます ( 図 268)。

図 268.  PGM PST ト ラ ンジシ ョ ンサブパネル

6. Bkgd ボタ ンがオフ と な り 、 これでプレ ビ ューモニ ターで <Key A> が
<Src 1> 上にキーされているのが見え るはずです ( バッ ク グ ラ ウ ン ド
がもはや次の ト ラ ンジシ ョ ンの一部をな さ ないため、 キーは <Src 2>
上にあ り ません )。 キー信号で既存バッ ク グ ラ ウ ン ド に穴がカ ッ ト さ
れ、 その穴はビデオ信号でフ ィ ルされます。 フ ィ ッ ク ス ト リ ニアキー
は、 調整を必要とせず、 その設定はソース定義の一部と し て定義され
ます。

7. こ のキーで微妙な調整を行 う には、 Fixed Lin ボタ ンを押し たま まで、
キーヤーサブパネルの Lum ボタ ンを押し ます (395 ページ , 図 267)。
両方のボタ ンが点灯し、 これでアジ ャ ス タブル リ ニアキーであ る こ と
を示し ます。 Clip/Clip Lo/Size 及び Gain/Clip Hi/Soft ノ ブを使用
し、 制限範囲内で ク リ ッ プハイ及びローを調整する こ と ができ ます。
こ のコ ン ト ロール メ カニズムは、 システムをチュー ト リ アルのために
構成し た際に選択されま し た。 ク リ ッ プコ ン ト ロールに関するバッ ク
グ ラ ウ ン ド情報は、 81 ページのク リ ッ プハイ及びク リ ッ プローをご
参照下さい。
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8. ク リ ッ プを変更後 Fixed Lin ボタ ンを押し ます。 キーはフ ィ ッ ク ス ト
リ ニアキーに変わ り 、 元の設定に戻 り ます。 キーヤー サブパネルの
ク リ ッ プ ノ ブは (Clip/Clip Lo/Size 及び Gain/Clip Hi/Soft)、フ ィ ッ
ク ス ト リ ニアキーのためには非ア ク テ ィ ブ状態です。

9. K1/3 バス下側にあ る PGM PST K2/K4 の <Key B> ソース選択ボタ ン
を選択し ます (394 ページ , 図 266)。お客様のシステムでは、 こ の
ソースに異な る名前が付いている と思います。 チュー ト リ アルでは、
このソースがル ミ ナン スキー と し て設定されている必要があ り ます (
キー信号を伴わず、 ビデオ信号をキーフ ィ ル と し て使用 )。 ソース メ
モ リ ーが、 自動的にキーヤーサブパネルのル ミ ナン ス キーを選択し て
お り 、 Lum ボタ ンのみが点灯し ているはずです。 Fixed Lin ボタ ン も
オンであ る場合、 または異な る キータ イプが選択されている場合、
Lum ボタ ンのみ押し、 ル ミ ナン スキーを選択し ます。

10. PGM PST ト ラ ンジシ ョ ン サブパネルの Key 2 ボタ ンを押し ます (396
ページ , 図 268)。Key 1 ボタ ンはオフ と な り 、 これでプレ ビ ューモニ
ターで <Src 1> 上に <Key B> がキーされるのが確認でき ます。

11. Clip/Clip Lo/Size 及び Gain/Clip Hi/Soft ノ ブを使用し、 ル ミ ナン ス
キーの ク リ ッ プ及びゲイ ンを調整し ます。 ク リ ッ プ及びゲイ ン制御の
完全な範囲が使用可能であ る こ と に着目し ます。 チュー ト リ アルのた
めにシステムを構成し た際、 ク リ ッ プハイ及びローではな く 、 ク リ ッ
プ及びゲイ ンが選択されています。 ク リ ッ プ制御についてのバッ ク グ
ラ ウ ン ド情報は、 81 ページの ク リ ッ プハイ及びク リ ッ プローをご参
照下さい。

12. ト ラ ンジシ ョ ンサブパネルの Key 1 及び Key 2 ボタ ンを同時に押し
ます。 両ボタ ンが点灯し、 両キーがプレ ビ ューモニ ターに現れます。
キーヤーサブパネルも、 選択されたばか り の も大きい数字のキー
(Key 2) を制御する よ う デ リ ゲー ト されます (Key 2)。次の ト ラ ンジ
シ ョ ン用に、 2 つのキーが選択されま し た。

13. こ こ で、 再び PGM PST K1/3 バスの <Key A> ソース選択ボタ ンを選
択し ます。 キーヤーサブパネルは､自動的にそのキーヤーにデ リ ゲー
ト し、 ソース メ モ リ ーはそのキーソースで行われた 後の設定を実行
する ため、Fixed Lin ボタ ンのみが点灯し ます。
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14. こ こ でル ミ ナン スキーの ク リ ッ プ及びゲイ ンを再調整し ます。 この時
点で Clip/Clip Lo/Size 及び Gain/Clip Hi/Soft ノ ブを回し て も、 キー
ヤーサブパネルが現在、 フ ィ ッ ク ス ト リ ニアキーであ る Key 1 を制
御する よ う デ リ ゲー ト されている ため、 再調整でき ません。 PGM PST
ステータ スデ ィ スプレー横の P-P Key 2 ボタ ンを押し ます ( 図 269)。
これで、 キーヤー サブパネルはそのバン ク のそのキーヤーを制御す
る よ う デ リ ゲー ト されます。 こ こ で ノ ブを使用し、 ク リ ッ プ及びゲイ
ンを調整し ます。 誤ま って間違ったキーヤーへの調整を防ぐため、
キーヤーを こ のよ う にデ リ ゲー ト するのが良い習慣 と いえます。

図 269.  PGM PST キーヤーデ リ ゲーシ ョ ンボタ ン

P-PP-P
Key 2Key 2

P-PP-P
Key 1Key 1

P-PP-P
Key 3Key 3
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15. メ ニューパネルのキーヤー メ ニューも、 デ リ ゲーシ ョ ン及びキー調整
に使用でき ます。 メ ニューパネルで、 キーヤー メ ニュー選択ボタ ンを
押し、 次に Mode カテゴ リ ーボタ ンに触れ､ キーヤー メ ニューにア ク
セス し ます。 キーヤー メ ニュー下部にあ る Pgm Pst グループの K 2
データパッ ド に触れます ( 図 270)。 する と、 残る メ ニューのコ ン ト
ロールがそのキーヤーを制御し ます。 上記 2 つの メ ニューの ソ フ ト ノ
ブが、 ク リ ッ プハイ及びク リ ッ プローを制御し、 これは メ イ ンパネル
ノ ブコ ン ト ロールで使用される ク リ ッ プ及びゲイ ン と は幾分異な る メ
カニズムであ る こ と に着目し ます (81 ページの ク リ ッ プハイ及びク
リ ッ プロー参照 )。

図 270.  キーヤー メ ニュー、 PGM PST キー 2 がデ リ ゲー ト される

16. メ イ ンパネルのキーヤーサブパネルが、 キー 1 にデ リ ゲー ト される一
方、 キーヤー メ ニューは、 これでキー 2 を制御する よ う デ リ ゲー ト さ
れます。 そ こ で、 各ロ ケーシ ョ ンから異な る キーヤーに変更を行 う こ
と ができ ます。 しかし、 メ イ ンパネルのキーヤーサブパネルのデ リ
ゲーシ ョ ンを変更する と、 自動的にキーヤー メ ニューのデ リ ゲーシ ョ
ンが変更されるのでご注意下さい。 キーヤー メ ニューを よ く 見て、 メ
イ ンパネルの P-P Key 1 デ リ ゲーシ ョ ンボタ ンに触れます。 メ
ニューデ リ ゲーシ ョ ンが変更されます。 これで メ イ ンパネル及び メ
ニュー パネルが、 同じ キーヤーを制御し ます。

17. PGM PST ト ラ ンジシ ョ ンサブパネルの Key 1 ボタ ンのみ押し ます。 
<Key A> のみが、 プレ ビ ューモニターでバッ ク グ ラ ウ ン ド の上に確認
でき ます。
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18. こ のエフ ェ ク ト を レジス ター 91 にラーン させます。 Auto Recall ボタ
ンが点灯し、 Pgm Pst イネーブルボタ ンのみがオン ( 他の全てのイ
ネーブルボタ ンがオフ ) であ る こ と を確認し ます。 次に、 Bank 9 が
選択された状態で、 下記の通 り 押し ます。

Learn, 1

19. エフ ェ ク ト が保存された状態で、 元に戻って これらの及び他のコ ン ト
ロールをお客様ご自身でお試し頂けます。

キート ラ ンジショ ン
この練習では、キーをトランジションでオン / オフし、キーのトランジ
ションレートを設定します。

1. スイッチャーを設定します。

･ 上記の練習を完了し たばか り の場合は、 下の手順 2 へ進みます。

･ 上記の練習を完了し て しばら く 経つ場合、 マス ター E-MEM サブ
パネルの Auto Recall ボタ ンが点灯し ている こ と を確認し、 シス
テムを ク リ アする ためにレジス ター 99 を リ コールする Bank 9 ､ 9
と押し ます。 次に 1 を押し､ 初の練習の終了ポイ ン ト を リ コー
ルし ます。 これでも、 システムが前の状態に戻ら ない場合、 レジ
ス ターは書き換え られています。 エフ ェ ク ト を Zip デ ィ ス ク から
ローデ ィ ング (376 ページ参照 ) し て､ リ コールし ます 。

･ 上記のいずれも行っていない場合は、 レジス ター 99 を リ コール
する こ と によ り 、 ス イ ッチャーを ク リ ア し てから (Bank 9、9 と
押す )、 ス イ ッチャーを下記の状態に手動にて設定し ます。

PGM PST A バスで <Src 1>、PGM PST B バスで <Src 2>、PGM 
PST キー 1 で <Key A>、PGM PST キー 2 で <Key B>、次の ト ラ ン
ジシ ョ ンで Key 1 のみ選択。 マス ター E-MEM サブパネルで
Pgm Pst のみデ リ ゲー ト し て く ださい。

2. 必要に応じ、 プレ ビ ュー サブパネルの Pgm Pst を選択し ます。

3. まだ選択されていない場合、 PGM PST ト ラ ンジシ ョ ンサブパネルの
Mix ト ラ ンジシ ョ ン タ イプボタ ンを押し ます。

4. プロ グ ラ ムモニ ターを確認し ながら､ PGM PST ト ラ ンジシ ョ ンサブパ
ネルの Auto Trans ボタ ンを押し ます。 <Key 1> が､プロ グ ラ ムモニ
ターで既存の <Src 1> バッ ク グ ラ ウ ン ド の上に 1 秒で ミ ッ ク ス されま
す ( ト ラ ンジシ ョ ン レー ト が変更されていない場合 )。 Key 1 ト ラ ン
ジシ ョ ンボタ ン下部の " オン " イ ンジケーターが点灯し、 Key 1 Cut
ボタ ン も点灯し ます。 キーがオンエア されます。
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5. プロ グ ラ ムモニ ターを観察し ながら、 PGM PST ト ラ ンジシ ョ ンサブ
パネルの Cut ボタ ンを押し ます ( 図 271)。キーは直ちに、 画像から取
り 外されます。

図 271.  PGM PST ト ラ ンジシ ョ ンサブパネル、 キーヤー ト ラ ンジシ ョ ン

6. プロ グ ラ ムモニ ターを観察し ながら、 ト ラ ンジシ ョ ンサブパネルの
Key 1 Mix ボタ ンを押し ます ( 図 271)。キーが、 恐ら く 速いレー ト (
デ ィ フ ォル ト は 7 フ レーム ) でプロ グ ラ ムモニ ター上で ミ ッ ク ス され
ます。 これは、 そのキーヤーだけのための別の ト ラ ンジシ ョ ンです。

7. プロ グ ラ ムモニ ターを観察し ながら、 Key 1 Cut ボタ ンを押し ます。 
キーが、 プロ グ ラ ムモニターを切 り 離し ます。

8. こ こ で、 ト ラ ンジシ ョ ンサブパネルの Bkgd ボタ ン、 及び Key 1 ボタ
ン を同時にを押し ます ( 図 271)。次の ト ラ ンジシ ョ ンのために、 バッ
ク グ ラ ウ ン ド及び 1 つのキーが選択されま し た。 プレ ビ ューモニター
上で <Src 2> の上に <Key A> があ り ます。

9. プロ グ ラ ムモニ ターを観察し ながら、 Auto Trans ボタ ンを押し ます。 
プロ グ ラ ムモニ ターの ト ラ ンジシ ョ ンは、 これで <Key A> を ミ ッ ク
ス されるだけでな く 、 <Src 2> へバッ ク グ ラ ウ ン ド ミ ッ ク スが含まれ
ます。 これは メ イ ン ト ラ ンジシ ョ ンであ る ため、 1 秒かか り ます。

10. ト ラ ンジシ ョ ンサブパネルの Key 1、Key 2 及び Bkgd ボタ ンを同時
に押し ます。 これで次の ト ラ ンジシ ョ ンのために 3 つ全ての要素が選
択されま し たが、 キーヤー 1 つのみがプロ グ ラ ムモニ ター上にあ り ま
す。
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11. プロ グ ラ ムモニ ターを観察し ながら、 Auto Trans を押し ます。
<Key A> は ミ ッ ク スオフ し、 <Key B> が ミ ッ ク スオン し、 バッ ク グ
ラ ウ ン ド も <Src 1> へ ミ ッ ク ス し ます。

12. こ こ で、 キーヤーの ト ラ ンジシ ョ ン レー ト を変更し ますが、 これは メ
イ ン ト ラ ンジシ ョ ン レー ト の設定 と似ています。 マス ター E-MEM サ
ブパネルの Trans Rate ボタ ンを押し ます。 Auto Trans 及び 4 つ全て
の Keyer Mix ボタ ンがフ ラ ッ シ ュ し ます。 フ ラ ッ シュする Key 1 Mix
ボタ ンを押し、 マス ター E-MEM サブパネルで 4, 5, Enter と タ イプし
ます。 これで、 そのレー ト が 45 フ レームにな り ます (1.5 秒 )。

13. プロ グ ラ ムモニ ターを観察し ながら、 Key 1 Mix ボタ ンを押し ます。 
<Key A> が 45 フ レームでプロ グ ラ ムモニ ター上で ミ ッ ク ス し ます。 
バッ ク グ ラ ウ ン ド及び他のキーは影響されません。

14. プロ グ ラ ムモニ ターを観察し ながら、Key 2 Mix ボタ ンを押し ます。 
<Key 2> が、 元の 7 フ レームのレー ト で ミ ッ ク スオフ し ます。 各キー
ヤーの 個々の ト ラ ンジシ ョ ンシステムが、 異な る レー ト を もつこ と
ができ、 そのキーヤーのみを制御し ます。

15. キーは、 メ イ ン ト ラ ンジシ ョ ンシステムを使用し てワ イプオン / オフ
する こ と も でき ます。 Key 1 のネ ク ス ト ト ラ ンジシ ョ ンボタ ンのみを
押し、 ト ラ ンジシ ョ ンサブパネルの Wipe 1 ボタ ンを押し ます。 次に、
プロ グ ラ ムモニ ターを観察し ながら、Auto Trans ボタ ンを押し ます。 
<Key 1> が、 バッ ク グ ラ ウ ン ドへワ イプ されます。 個々の キーヤー ト
ラ ンジシ ョ ンシステムは ミ ッ ク ス及びカ ッ ト でき ますが、 ワ イプはで
き ない点に注意し ます。

16. PGM PST ト ラ ンジシ ョ ンサブパネルの Mix ボタ ンを押し、 プロ グ ラ
ム及びプレ ビ ューモニ ターでバッ ク グ ラ ウ ン ド のみ現れる よ う 、 全て
のキーをオフにし ます。

17. こ のエフ ェ ク ト を レジス ター 92 にラーン させます。 Auto Recall ボタ
ンが点灯し、 Pgm Pst イネーブルボタ ンのみがオンであ る こ と を確
認し ます。Bank 9 が選択された状態で、 下記の通 り 押し ます。

Learn, 2
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キーボーダー及びオパシティ ( 不透明度 )
この練習では、キーで多様なボーダーラインエフェクトを作成します。

1. スイッチャーを設定します。

･ 上記の練習を完了し たばか り の場合、 下の手順 2 へ進みます。

･ 上記の練習を前回完了し た場合は、 マス ター E-MEM サブパネル
の Auto Recall ボタ ン点灯を確認し て Bank 9 ､ 9 と押し、 システ
ムを ク リ アする ためにレジス ター 99 を リ コールし ます。 次に 2 
を押し、 後の練習の終了ポ イ ン ト を リ コールし ます。 システム
が前の状態に戻ら ない場合、 レジス ターが書き換え られていま
す。 エフ ェ ク ト を Zip デ ィ ス ク から ロード し (376 ページ参照 )、
リ コールし ます。

･ 上記のいずれも行っていない場合は、 レジス ター 99 を リ コール
する こ と によ り 、 ス イ ッチャーを ク リ ア し てから (Bank 9、9 を
プレ ス )、 ス イ ッチャーを下記の状態に手動にて設定し ます。

PGM PST A バスで <Src 1>、PGM PST B バスで <Src 2>、PGM 
PST キー 1 で <Key A>、PGM PST キー 2 で <Key B> を選択しま
す。マス ター E-MEM サブパネルの Pgm Pst のみデ リ ゲー ト し て
く ださい。

2. 必要な場合、 プレ ビ ューサブパネルの Pgm Pst を選択し ます。

3. PGM PST ト ラ ンジシ ョ ンサブパネルの Key 2 のみ選択し、 次の ト ラ
ンジシ ョ ンのためにそのキーを選択し ます。 また、 これでキーヤーサ
ブパネルはそのキーヤーに自動的にデ リ ゲー ト されます。
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4. キーヤーサブパネルの Border Line ボタ ンを押し ます ( 図 272)。これ
でボーダーラ イ ン機能が起動され、 マ ッ ト サブパネルはそのキーヤー
に自動的にデ リ ゲー ト されます。

図 272.  キーヤーサブパネル、 ボーダーラ イ ン コ ン ト ロール

5. キーヤーサブパネルの Border/Position/Direction ノ ブを回し、 ボー
ダーの太さ を変更し ます。 キーボーダーには、 サイ ズ制限があ り ま
す。 ボーダーをでき るだけ大き く し ます。

6. Opacity ノ ブを前後に回し ます。 キー全体の不透明度が変わ り ます。
キーを完全な不透明度に戻し ます。
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7. マ ッ ト サブパネルでキーのみの部分で Border Line ボタ ンが点灯し、
オー ト デ リ ゲー ト し ている こ と を確認し ます ( 図 273)。Hue、
Saturation 及び Brightness ノ ブを調整し、 ボーダーを暗い色に変更
し ます。 これでキーのまわ り に標準のボーダーが加え られま し た。

図 273.  マ ッ ト サブパネル、 キーヤーボーダーラ イ ンがオー ト デ リ ゲー ト

8. キーヤーサブパネルの Shadow ボタ ンを押し ます (404 ページ , 図
272)。オフセ ッ ト のボーダーエフ ェ ク ト が現れます。 Shadow ボタ ン
を押し たま まの状態で、 同時に Border/Position/Direction ノ ブを回
し ます。 これでシ ャ ド ウの方向が変更されます。

9. Shadow ボタ ンを押さ えながら、 Opacity ノ ブを回し ます。 これで、
ノ ブがキー自体でな く 、 シ ャ ド ウの不透明度のみ変更し ます。 
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10. これら全てのボーダーコ ン ト ロールは、 キーヤー メ ニューでも使用可
能です。 キーヤーサブパネルの Key 2 ボタ ンをダブルプレ ス し て、
キーヤー メ ニューにア ク セス し、 B-Line カテゴ リ ーボタ ンに触れま
す ( 図 274)。これらの メ ニューパネルのソ フ ト ノ ブを使用し、 シ ャ ド
ウボーダーの Width、Opacity 及び Direction を調整し ます。

図 274.  キーヤーボーダーラ イ ン メ ニュー

11. こ のエフ ェ ク ト を レジス ター 93 にラーン させます。 Auto Recall ボタ
ンが点灯し､ Pgm Pst イネーブルボタ ンのみがオンであ る こ と を確認
し ます。 Bank 9 が選択された状態で、 下記の通 り 押し ます。

Learn、3

12. エフ ェ ク ト が保存された ら、 戻って これらの及び他のコ ン ト ロールで
お試し頂けます。Borderline 及び Shadow ボーダータ イプのために使
用し た同じ コ ン ト ロールを使用し、 キーヤーサブパネルの Extrude 及
び Outline ボタ ンを試し てみます。
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プリ セッ ト パタ ーン
この練習で、多様なパターン及びボーダーエフェクトを使用し、プリ
セットパターンキーを作成します。

1. スイッチャーを設定します。

･ 上記の練習を完了し たばか り の場合、 下の手順 3 へ進みます。

･ 上記の練習を前回完了し た場合は、 レジス ター 93 を リ コールし
ます。 Bank 9 が選択された状態で、 3 を押し ます。

･ 上記のいずれも行っていない場合は、 レジス ター 99 を リ コール
する こ と によ り 、 ス イ ッチャーを ク リ ア し てから (Bank 9、9 を
プレ ス )、 ス イ ッチャーを下記の状態に手動にて設定し ます。

PGM PST A バスで <Src 1>、PGM PST B バスで <Src 2>、PGM 
PST キー 1 で <Key A>、PGM PST キー 2 で <Key B> を選択しま
す。マス ター E-MEM サブパネルの Pgm Pst のみデ リ ゲー ト し ま
す。

2. PGM PST A バスの <Src 1> がオンであ り 、 B バスの <Src 2> がオン
であ る こ と を確認し ます。

3. そ し て PGM PST キー 3 バスで <Src 2> を選択し ます。 PGM PST 
Alt Buses ソース選択モデ ィ フ ァ イヤボタ ンを押し たま ま ( 図 275)、
PGM PST K1/3 バスの <Src 2> を選択し ます。 これで、 キーヤー 3 で
使用されたキーバスで、 前回バッ ク グ ラ ウ ン ド と し て使用し た ソース
が選択されます。

図 275.  PGM PST ソース選択モデ ィ フ ァ イヤ
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4. PGM PST ト ラ ンジシ ョ ンサブパネルの Key 3 ボタ ンを押し ます ( 図
276)。キーヤーサブパネルが、 自動的にそのキーヤーにデ リ ゲー ト さ
れます。

図 276.  PGM PST ト ラ ンジシ ョ ンサブパネル
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5. キーヤーサブパネルの Pst Ptn ボタ ンをダブルプレ ス し ます ( 図
277)。これでプ リ セ ッ ト パターンがそのキーヤーのために選択され、
ワ イプ メ ニューへ DPOPS されます ( 図 277)。

図 277.  キーヤーサブパネル
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6. ワ イプ メ ニューでデ リ ゲーシ ョ ンマ ト リ ッ ク スの PGM PST キー 3 ボ
タ ンに触れ、 メ ニューをそのキーヤーにデ リ ゲー ト し ます。 デ リ ゲー
ト されたキーヤーは、 青色です。 必要な場合、Ptn データパッ ド に触
れ、 パターン選択パネルを開き ます。 次に、 正方形のパタ ンを選択す
る ために触れます ( 図 278)。 これでプレ ビ ューモニ ターが、 <Src 1>
の上にキーされた <Src 2> プ リ セ ッ ト パターンの正方形部分を示し ま
す。

図 278.  ワ イプ メ ニュー、 ボ ッ ク スプ リ セ ッ ト パターン

7. キーヤーサブパネルの Clip/Clip Lo/Size ノ ブを回し、 プ リ セ ッ ト パ
ターンのサイ ズを調整し ます (409 ページ , 図 277)。
410 Kalypso ユーザーマニュ アル



基礎チュー ト リ アル
 

8. ワ イプ メ ニューでもサイ ズ調整が可能です。 デ リ ゲーシ ョ ンマ ト リ ッ
ク ス下部にあ る、 メ ニュー左下側の Pgm Pst K3 データパッ ド ( 緑のラ
ベル ) に触れます。 これで、 そのキーヤーのためのコ ン ト ロール枠が
呼び出されます ( 図 279)。

図 279.  ワ イプ メ ニュー、 プ リ セ ッ ト パターンサイ ズコ ン ト ロール

9. Size ソ フ ト ノ ブデータパッ ド に触れ ( 図 279)、ポ ッ プア ッ プキーパッ
ド に 25% と入力し ます。 また、 プ リ セ ッ ト パターンのサイ ズ調整用の
ソ フ ト ノ ブを使用する こ と も でき ます。 比較的小さ く するのが、 肩越
しに使用するのに適し ています。

サイズ
コ ン ト ロール
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10. こ こ で、 プ リ セ ッ ト パターンの位置を調整し ます。 ト ラ ン ス フ ォーム
サブパネル ( 図 280) で、 Pgm Pst 及び Key 3 ボタ ンを押し てキー
ヤーをデ リ ゲー ト し てから Keyer Wipe ボタ ンを押し、 ジ ョ イ ス
テ ィ ッ ク がワ イプパターンを制御する よ う デ リ ゲー ト し ます。 ジ ョ イ
ステ ィ ッ ク を左右上下に動かし、 画面中でパターンを移動し ます。 画
面左上部分にパターンを配置し ます。

図 280.  ト ラ ン ス フ ォームサブパネル

11. こ のエフ ェ ク ト を レジス ター 94 にラーン させます。 Auto Recall ボタ
ンが点灯し、 Pgm Pst イネーブルボタ ンのみがオンであ る こ と を確
認し ます。 Bank 9 が選択された状態で､下記の通 り 押し ます。

Learn、4

12. エフ ェ ク ト が保存された ら、 戻って これらの、 及び他のコ ン ト ロール
をお試し頂けます。 

これで、 基礎チュー ト リ アルの終了です。 設定及びエフ ェ ク ト を Zip
デ ィ ス ク に保存された場合、 仮に Kalypso システムのエフ ェ ク ト が書き
換え られて も、 後で チュー ト リ アルの任意の段階に戻 り 、 詳し く 調査で
き ます。

注釈 チュー ト リ アルを終了し、 チュー ト リ アルプロ フ ァ イルの設定が不
要な際、 デイ リーセ ッ ト ア ッ プセーブ - ロー ド メ ニューを使用し
削除し ます。 定期的に使用されるプロ フ ァ イルへ迅速にアクセス
でき るよ う、 短いスク ロールリ ス ト を維持するのに役立ちます。
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基本キーフ レームの編集チュー ト リ アル

はじ めに
キーフ レー ミ ングにまだ慣れない場合は、 このチュー ト リ アルを始める
前に、 96 ページのマルテ ィ プルキーフ レーム及びタ イ ム ラ イ ンをご参照
下さい。

このチュー ト リ アルは、 全体 と し て実行される よ う デザイ ン されていま
す。 練習の区分には説明的な名前が付け られていますが、 各部分の始点
が、 前の部分の終点であ る こ と が必要です。 ダ イナ ミ ッ ク なエフ ェ ク ト
が実行されます。 エフ ェ ク ト を リ ワ イ ン ド し実行する際は、 出力モニ
ターを よ く 観ます。

注釈 各 E-MEM エ フ ェ ク ト は、 大 64 キーフ レームを保持できます。

必要条件及び範囲

Kalypso システムが、 リ リ ース 4.0 以降のソ フ ト ウ ェアで実行される こ と
が必要です。 こ のチュー ト リ アルは Pgm Pst 用に書かれていますが、 M/E
のプロ グ ラ ム出力が見え る限 り 、 どの M/E でも実行可能です。 また
チュー ト リ アルは、 特定レジス ター (95) の使用も指定し ます。 ご希望に
よ り 、 異な る レジス ターでの代用も可能です。

準備

このチュー ト リ アルでは、 将来必要 と な る可能性のあ る全ての Kalypso
システムの構成、 及びエフ ェ ク ト が既にデ ィ ス ク に保存されている こ と
を前提と し ます。 も し そ う でない場合は、 これらのチュー ト リ アルを開
始する前に保存し て く ださい。 362 ページのス ィ ー ト 及びユーザー設定
参照。

また、 ス イ ッチャー操作が一般的に理解され、 基礎的な Kalypso システ
ムの操作に慣れている こ と を前提と し ます。 も しそ う でない場合は、 こ
のチュー ト リ アルを開始する前に 361 ページの基礎チュー ト リ アルを
行って く ださい。

Kalypso システムを ク リ アする

ク リ ア された Kalypso システムの状態がレジス ター 99 に保存された場
合、 こ のレジス ターを リ コールし ます。 ク リ ア されたシステムは、 全バ
スでブラ ッ ク が選択され、 各バン ク の ト ラ ンジシ ョ ンサブパネルで Bkgd
及び Mix が選択されています。 も しそ う でない場合は、 既知の状態にシ
ステムを ク リ アする ために、 371 ページをご参照下さい。
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2 つのキーフ レ ームエフ ェ ク ト の組み立てと 実行

1. 全てのイネーブルボタ ンがオフ と な る よ う 、 マス ター E-MEM サブパ
ネルの Sel All を押し ます。 次に、 Pgm Pst ボタ ンを押しそのレベル
のみ使用可能にし ます。

2. 画面上で移動可能な小さいボ ッ ク ス ワ イプパターンを使用し、 Pgm 
Pst でキー 1 にプ リ セ ッ ト パターンを設定し ます (407 ページのプ リ
セ ッ ト パターン参照 )。 A バスで異な る対照的なバッ ク グ ラ ウ ン ド
ソース を選択し ます。

3. ト ラ ン ス フ ォームサブパネルの Pgm Pst、Key 1 ､ Keyer Wipe を押
し、 ジ ョ イ ステ ィ ッ ク がキーヤーを制御する よ う デ リ ゲー ト し、 プ リ
セ ッ ト パターンボ ッ ク ス を画面の左中央に動かし ます ( 図 281)。こ の
時点では、 こ の状態はワークバッ フ ァーにのみ内在し ます。 これが､
下の空白ボ ッ ク スで表されています。

図 281.  
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4. マス ターE-MEM サブパネルで Learn ､ Bank ､ 9 ､ 5 と押し、このワーク
バッ フ ァーの状態を、 レジス ター 95 の新しいエフ ェ ク ト のキーフ
レーム #1 (KF 1) と し て ラーン させます。 この動作で、 そのレジス
ターの既存のエフ ェ ク ト 情報は削除されますのでご注意下さ い。 これ
で現在キーフ レームがレジス ターに存在する と い う 事実が、 下の図で
番号の付いたボ ッ ク スで表されています ( 図 282)。

図 282.  

5. ジ ョ イ ステ ィ ッ ク でボ ッ ク ス を画面右側に移動させます ( 図 283)。 こ
れは、 まだキーフ レームではあ り ません。

図 283.  

6. エフ ェ ク ト エデ ィ ッ ト サブパネルの Insert After を押し、 初のキー
フ レームの後にキーフ レーム を加えます。 これが、 キーフ レーム #2 
(KF 2) と な り ます。 新しいキーフ レームは、 初のキーフ レームデュ
レーシ ョ ンの後のタ イ ム ラ イ ンに配置されます ( デ ィ フ ォル ト は 1 秒
)。
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7. 出力モニ ターを確認し ながら、 エフ ェ ク ト ラ ンサブパネルで Run を
押し ます。 エフ ェ ク ト は、 ス ター ト ポ イ ン ト に リ ワ イ ン ド され実行
し、 ボ ッ ク ス を左から右へ 1 秒で画面を横切 り ます ( 図 284)。全ての
中間位置は､システムによ り 補間されています。 動きは S - リ ニアで
あ り 、 各キーフ レームの休止点から加速及び減速し ます。

図 284.  

8. 出力モニ ターを確認し ながら、 エフ ェ ク ト ラ ンサブパネルの Rew を
押し ます。 エフ ェ ク ト は、 ス ター ト ポ イ ン ト に リ ワ イ ン ド されます。

9. エフ ェ ク ト ラ ンサブパネルの Rev を押す と点灯し､そ し て Rew を押し
ます。 エフ ェ ク ト はエフ ェ ク ト の終わ り へ逆方向に リ ワ イ ン ド されま
す。

10. Run を押し ます。 エフ ェ ク ト が、 終わ り から初めへ逆方向で実行され
ます ( 図 285)。

図 285.  

11. Rev を押し、 リ バース ラ ン機能をオフにし ます。

12. マス ター E-MEM サブパネルの Auto Run を押し点灯させます。 する
と エフ ェ ク ト は リ コールされる とすぐに実行されます。
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13. 出力モニ ターを確認し ながら、 マス ター E-MEM サブパネルのキー
パッ ド で 95 と押し ます。 エフ ェ ク ト は、 自動的に リ コール、 及び実
行されます。

14. Auto Run を押し、 この機能をオフにし ます。

既存のキーフ レ ームの修正

1. エフ ェ ク ト エデ ィ ッ ト サブパネルで Begin を押し、 エフ ェ ク ト の 初
へ行き、 ボ ッ ク ス をジ ョ イ ステ ィ ッ ク で画面左上の角へ移動させます 
( 図 286)。こ の時点では、 変更はワークバッ フ ァーにのみ内在し ま
す。 KF 1 は変更されていません。

図 286.  

2. エフ ェ ク ト エデ ィ ッ ト サブパネルで Mod を押し ます。 これで、 KF 1
が新しいワークバッ フ ァー状態で置き換え られま し た。
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3. 出力モニ ターを確認し ながら、Run を押し ます。 エフ ェ ク ト は、 キー
フ レーム間を適切な補間で、 左上の角から滑らかに画面右側へ移動し
ます ( 図 287)。

図 287.  

4. 次にボ ッ ク ス を画面右下の角に移動し ます。

5. 初にモデ ィ フ ァ イボタ ンを押さずに、 Run を押し ます。 エフ ェ ク ト
は リ ワ イ ン ド され、 元の 後のキーフ レームへ実行されます ( 変更さ
れていません )。 変更はワークバッ フ ァーのみに存在し、 キーフ レー
ムへ適用されなかったため、 消失し ま し た。

6. こ こ で再び ト ラ イ し ます。 ボ ッ ク ス を画面の右下側に移動し、 Mod
を押し、 次に Run を押し ます。 エフ ェ ク ト が、 滑らかに左上から右
下へ移動し ます ( 図 288)。

図 288.  

7. 次に、 KF 2 のプ リ セ ッ ト パターンにマ ッ ト ボーダーを加え ( ワ イプ メ
ニューの Border をオン )、 Mod を押し ます。 これで、 KF 2 のみに
ボーダーがあ る よ う 変更されます。
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8. 出力モニ ターを確認し ながら、 Run を押し ます。 エフ ェ ク ト は リ ワ イ
ン ド され、 KF 1 から KF 2 へボーダーな しで実行され、 ボーダーが突
然現れます。

9. Rew を押し KF 1 へ行き ます。 KF 2 での操作と同じ要領で、 KF 1 に
マ ッ ト ボーダーを加えますが、 ボーダーの幅をゼロに調整し Mod を
押し ます。 これで KF 1 にボーダー属性が加え られますが、 幅がゼロ
のためその時点では見えません。

10. 出力モニ ターを確認し ながら、 Run を押し ます。 エフ ェ ク ト は、
KF 1 から KF 2 にかけて拡大するボーダー と共に実行されます。 キー
フ レーム間で補間があ る よ う にするには、 両キーフ レームに属性があ
る こ と が必要です。

11. Rew を押し､ KF 1 へ行き ます。 KF 2 と一致する よ う に、 ボーダーサ
イ ズを調整し、 Mod を押し ます。

12. 出力モニ ターを確認し ながら、 Run を押し ます。 エフ ェ ク ト は、 大き
さの変わら ないボーダー と共に実行されます。

新し いキーフ レ ームの挿入

1. マス ター E-MEM サブパネルで Go To KF, 1, Enter と押し、 エフ ェ ク
ト 中の 初のキーフ レームへ行き ます。 Go To KF ボタ ンが点灯する
と、 マス ター E-MEM リ ード ア ウ ト が、 カーソル位置でのキーフ レー
ム番号を表示し ます。 このモー ド では、 キーパッ ド上で E-MEM リ
コール及びラーン操作は使用不可と な り ます。 点灯し ている
Go To KF ボタ ンを押すと､モード がオフにな り ます。

2. ボ ッ ク ス を画面の左下角へ移動し ます ( 図 289)。

図 289.  
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3. Insert After を押し ます。 KF 1 のデュ レーシ ョ ンの後に (1 秒 )、 新し
いキーフ レームが挿入されます。 新しいキーフ レームは KF 2 と な り  
( リ ード ア ウ ト に表示されます )、 KF 1 と同じデュ レーシ ョ ン と な り
ます。 後の KF が、 これで KF 2 でな く KF 3 と な り ます。 こ の動作
は、 キーフ レームの挿入 と呼ばれます。

4. Rew を押し、 エフ ェ ク ト を 初へ リ ワ イ ン ド させます。

5. 出力モニ ターを確認し ながら、 Run を押し ます。 これで、 エフ ェ ク ト
は KF 1 から新しい KF 2 の位置へと移動し、 次に、 KF 3 と なった元
のエン ド ポ イ ン ト へ移動し ます ( 図 290)。これで、 エフ ェ ク ト の全持
続時間は 1 秒延長されま し た。 挿入の際にキーフ レームがレジス ター
に加え られる ため、 モデ ィ フ ァ イボタ ンを押す必要はあ り ませんので
ご注意下さい。

図 290.  

6. 次に、 後のキーフ レームにいる間、 ボ ッ ク ス を画面右上の角へ移動
し ます ( 図 291)。

図 291.  
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7. Insert Before を押し ます。 新しいキーフ レーム (KF 3) が、 そのポ イ
ン ト に挿入され、 1 秒のデュ レーシ ョ ンが与え られます ( 前に挿入さ
れたキーフ レーム と同じデュ レーシ ョ ン ) 。 後のキーフ レームは、
エフ ェ ク ト の 1 秒後に移動し、 KF 4 と な り ます。

8. 出力モニ ターを確認し ながら、 Run を押し ます。 これでエフ ェ ク ト が 
新しい KF 3 から KF 4 へ移動し ます ( 図 292)。エフ ェ ク ト の終わ り に
いなかったため、 エフ ェ ク ト は自動的に リ ワ イ ン ド されませんでし
た。

図 292.  

9. 再び Run を押し ます。 これでエフ ェ ク ト は 2 つの新しいキーフ レー
ムを通し移動し、 KF 4 と なった前 と全 く 同じ位置で終了し ます ( 図
293)。エフ ェ ク ト デュ レーシ ョ ンは再び延長され、 ト ータル 3 秒 と な
り ます ( 後のキーフ レームに到着し た後でエフ ェ ク ト が変更されな
いため、 後のキーフ レームデュ レーシ ョ ンは含まれません )。 後
のキーフ レームを変更せずにエフ ェ ク ト 編集する こ と は、 次々 と連続
的に使用可能なエフ ェ ク ト を作成するのに便利です。

図 293.  
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10. 次に、 マス ター E-MEM サブパネルで Go To Time、1、･、15、
Enter と押し ます。 これでエフ ェ ク ト は KF 2 と KF 3 の中間の、 1.5
秒のポイ ン ト へと移動し ます。 ボ ッ ク スは、 画面の中央付近にあ るは
ずです ( 図 294)。

図 294.  

11. Go To Time を押し て タ イ ムエン ト リ ーモード をオフにし、 キーパッ
ド を通常操作に戻し ます。 ボタ ンが点灯する際、 マス ター E-MEM の
リ ード ア ウ ト がカーソル位置のエフ ェ ク ト 時間を表示し、 キーパッ ド
での E-MEM リ コール、 及びラーン操作は使用不可 と な り ます。

12. Insert After を押し ます。 新しいキーフ レーム (KF 3 と な る ) が、 次
のキーフ レーム ( 現在は KF 4) へ到着するデュ レーシ ョ ンで、 キーフ
レーム間のそのポ イ ン ト に挿入されます。 これで、 新しいキーフ レー
ムのデュ レーシ ョ ンは 1.5 秒で、 KF 2 のデュ レーシ ョ ンは 0.5 秒に短
縮されま し た。 この動作は、 パス上での挿入 と呼ばれます。
Insert Before 及び Mod ボタ ン も、 パス上での挿入用に使用可能であ
り 、 同じ結果 と な り ますのでご注意下さい。
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13. Rew を押し てから、 Run を押し ます。 エフ ェ ク ト は、 新しい KF 3 の
位置でポーズ し ますが、 エフ ェ ク ト 全体は前 と同じ時間で実行されま
す (3 秒 )。 キーフ レームがパス上で挿入される際、 エフ ェ ク ト に時間
は追加されません ( 図 295)。

図 295.  

キーフ レ ームのコ ピー
キーフ レームを、 エフ ェ ク ト の別の位置へコ ピーする こ と は有効的です。 
この例では編集カーソルを使用し、 ス ター ト ポ イ ン ト へ戻るエフ ェ ク ト
を作成し ます。

1. Begin を押し、 エフ ェ ク ト の 初に行き ます ( 図 296)。

図 296.  

2. エフ ェ ク ト エデ ィ ッ ト サブパネルの Edit Crsr を押し、 編集カーソル
を時間カーソルから解除し ます。 これで、 ワークバッ フ ァーを変更せ
ず、 エフ ェ ク ト をナビゲー ト する こ と が可能 ( エフ ェ ク ト の実行はで
き ません ) です。
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3. エフ ェ ク ト エデ ィ ッ ト サブパネルの End を押し、 エフ ェ ク ト の 後
に行き ます。 編集カーソルがタ イ ム ラ イ ンの KF 5 にあ る と し て も、
ワークバッ フ ァー値が変更されていないため、 ボ ッ ク スは元の位置か
ら移動し ていません。

4. Insert After を押し ます。 KF 1 を定義し ていたワークバッ フ ァー値
が、 これで KF 5 の後の KF 6 と し て挿入されます。

5. 出力モニ ターを確認し ながら、 Run を押し ます。 エフ ェ ク ト が実行さ
れ、 ス ター ト ポ イ ン ト へ戻 り ます。 ボ ッ ク ス を始点及び終点位置の間
をジ ャ ンプせずに、 何度でも エフ ェ ク ト を実行可能です ( 図 297)。

図 297.  

6. Time Crsr を押し、 通常のシステム操作用に 2 つのカーソルを元通 り
合わせます。

キーフ レームの削除

1. Begin、Next KF と押し、 KF 2 へ行き ます。

2. エフ ェ ク ト エデ ィ ッ ト サブパネルで、 Delete を押し ます。 KF 2 が
ワークバッ フ ァー及びそのレジス ターから削除されます。 そのデュ
レーシ ョ ン も削除され、 エフ ェ ク ト は 0.5 秒短縮されます。 カーソル
は、 エフ ェ ク ト で新しい KF 2 と な る次のキーフ レームへ移動し ます。

3. 再び Delete を押し ます。 これで、 残 り 0.5 秒のキーフ レームデュ
レーシ ョ ンが削除されます。

4. End を押し、 エフ ェ ク ト の 後のキーフ レームへ行き ます (KF 1 と同
じ設定 )。

5. Delete を押し ます。 これで、 エフ ェ ク ト は 3 つだけのキーフ レーム
と な り ます。
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6. Rew、Run と押し ます。 ボ ッ ク スは、 ト ータル 2 秒のデュ レーシ ョ ン
で、 左上から右上へ、 次に下へ と移動し ます ( 図 298)。

図 298.  

異なるデュ レ ーショ ンでのキーフ レ ームの挿入

1. End を押し、 KF 3 へ行き ます。

2. ボ ッ ク ス を画面中央下へ移動し ます ( 図 299)。

図 299.   

3. マス ター E-MEM サブパネルで KF Dur、3、･、Enter と押し、 キー
フ レームデュ レーシ ョ ンのエン ト リ ーモード を起動し、 ワークバッ
フ ァーに 3 秒を入力し ます。 これで、 システムが次のキーフ レームを
エフ ェ ク ト 上の 3 秒後に挿入する準備ができ ます。 キーフ レームデュ
レーシ ョ ンは、 実際に現キーフ レームの位置ではな く 、 次のキーフ
レームのタ イ ム ラ イ ンにおける位置に影響を及ぼし ます。

4. Insert After を押し、 レジス ターに KF 4 を挿入し ます。
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5. 出力モニ ターを確認し ながら、 Run を押し ます。 ボ ッ ク スは KF 3 ま
で迅速に移動し てから、 ゆっ く り と KF 4 へ移動し、 ト ータル 5 秒 と
な り ます ( 図 300)。

図 300.  

6. ボ ッ ク ス を画面左下の角へ移動し ます ( 図 301)。

図 301.  

7. Insert After を押し、 レジス ターに KF 5 を挿入し ます。
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8. 出力モニ ターを確認し ながら、Run を押し ます。 ボ ッ ク スは KF 3 ま
で迅速に移動し てから、 ゆっ く り KF 4 及び KF 5 へ と移動し ます。
入力された 後のキーフ レームデュ レーシ ョ ンが、 挿入で使用されま
す ( 図 302)。

図 302.  

9. ボ ッ ク ス を画面中央へ移動し ます ( 図 303)。

図 303.  

10. KF Dur ボタ ンが点灯された状態で、 1、･、Enter と押し、 ワーク
バッ フ ァーに 1 秒のキーフ レームデュ レーシ ョ ンを入力し ます。

11. Insert After を押し、 レジス ターに KF 6 を挿入し ます。

07
21

_0
4_

34
_r

0

KF 1

KF 3KF 4

KF 2
1 秒

3 秒
KF 5

3 秒

1 秒

07
21

_0
4_

23
_r

0

Kalypso ユーザーマニュ アル 427



付録 A チュー ト リ アル

 

12. 出力モニ ターを確認し ながら、Run を押し ます。 ボ ッ ク スは KF 3 ま
で迅速に、 ゆっ く り と KF 4 及び KF 5 へ移動し てから、 迅速に KF 6
へ移動し ます。 これで次の挿入では、 デ ィ フ ォル ト 1 秒のデュ レー
シ ョ ンが使用されます ( 図 304)。

図 304.  

13. KF Dur を押し、 キーフ レームデュ レーシ ョ ンのエン ト リ ーモード を
オフにし ます。
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付録 B
スティルストアローダー

はじ めに
ステ ィ ルス ト ア ローダーのユーテ ィ リ テ ィ ープロ グ ラ ムは、 Kalypso のス
テ ィ ルス ト アの画像を、 ネ ッ ト ワーク で PC へ、 または PC から ア ッ プ
ロー ド、 及びダウ ン ロー ドする ために使用されます。 ステ ィ ルス ト ア
ローダーを使用するには、 Kalypso システムにステ ィ ルス ト アオプシ ョ ン
が装備されている必要があ り ます。

ステ ィ ルス ト ア ローダーの ソ フ ト ウ ェ アアプ リ ケーシ ョ ンは、 ネ ッ ト
ワーク された コ ンピ ューターで実行する よ う デザイ ン されています。 ス
テ ィ ルス ト ア ローダーは、 搭載されたどの ド ラ イブからでも画像フ ァ イ
ルを受け取 り 、 FTP を使用し Kalypso のステ ィ ルス ト アへ転送でき ます (
ダウ ン ロード )。 ステ ィ ルス ト ア ローダーは、 Kalypso のステ ィ ルス ト ア
から保存された静止画像を受け取る こ と も でき ます ( ア ッ プロード )。

画像のア ッ プロー ド及びダウ ン ロード の他、 ステ ィ ルス ト ア ローダーは
下記の目的で使用可能です。

･ 画像の再配置 ( リ ポジシ ョ ン )

･ PC モニターでフルサイ ズの画像プレ ビ ュー

･ ターゲ ッ ト 機器が、 ダウ ン ロー ド された画像周辺の空白部分を フ ィ ル
する指定色のマ ッ ト を生成する よ う 指令

･ フ ァ イルをデ ィ ス ク に保存

スティルストアローダーは、下記の種類のファイルに対応します。

･ .tif フ ァ イル

･ 24- ビ ッ ト 及び 32- ビ ッ ト の .bmp フ ァ イル

･ ステ ィ ルス ト ア ローダーのアプ リ ケーシ ョ ン または Kalypso のステ ィ
ルス ト アによ り 作成された静止画フ ァ イル

現行バージ ョ ンのステ ィ ルス ト ア ローダーでは、 ク ロ ッ プまたはポジ
シ ョ ンの メ タデータ をパスせず、 またフ ェ ン ス された画像やアニ メ ー
シ ョ ン ク リ ッ プのサポー ト も し ていません。 フルラ ス ターの画像のみ転
送可能で、 ビデオ及びキーペアの画像は、 個別に転送されなければな り
ません。
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注釈 Kalypso の静止画フ ァ イルには、 実際 .gva メ タデータ フ ァ イル及び
.gvi イ メ ージ フ ァ イルとい う、 2 つのコ ンポーネン ト があ り ます。
ステ ィ ルス ト アローダーのアプ リ ケーシ ョ ンは、 両方のフ ァ イル
を自動的に扱いますが、 フ ァ イルの Windows デ ィ レ ク ト リーを見
る際、 付加的なフ ァ イルを見る こ とができます。

スティ ルスト アローダーを PC または Kalypso システムにイ ン
スト ール

ステ ィ ルス ト ア ローダーのソ フ ト ウ ェ アアプ リ ケーシ ョ ンは、 メ ニュー
パネル、 または PC での使用のために、 Kalypso システムでイ ン ス ト ール
可能です。 通常ステ ィ ルス ト ア ローダーは、 Kalypso のステ ィ ルス ト アシ
ステムへグ ラ フ ィ ッ ク ス を即時的にダウ ン ロー ド でき る よ う に、 グ ラ
フ ィ ッ ク ス を取扱 う 部署に配置された コ ン ピ ューターにイ ン ス ト ールさ
れます。

PC の必要条件

PC は、 Win95、 Win98、 WinNT 4.0 のいずれかのオペレーテ ィ ングシステ
ムで設定可能です。 Win95 及び Win 98 には 32 MB の RAM、 Win NT 4.0 に
は 64 Mb が推奨されています (Win 2000/XP 上でも動作し ます )。

PC の IP ア ド レス

PC は、 独自の IP ア ド レ スで TCP/IP プロ ト コルを使用し てネ ッ ト ワーク
される よ う 構成され、 Kalypso システムへア ク セス可能な イーサネ ッ ト
ネ ッ ト ワークに接続されなければな らず、 このためにゲー ト ウ ェ イサー
バーが必要な場合があ り ます。 PC ネ ッ ト ワーク に関連する質問があ る場
合は、 お客様のネ ッ ト ワーク担当者に連絡し て下さい。

PC のモニ ター設定

PC で見る画像が改良される よ う に、 PC モニ ターを も優れた ク オ リ
テ ィ に設定する こ と をお勧めし ます。 できれば、 32- ビ ッ ト の ト ゥ ルー
カ ラー、 または 24- ビ ッ ト (16,777,216) カ ラーをお選び下さい。

イ ンス ト ールの手順

ステ ィ ルス ト ア ローダーアプ リ ケーシ ョ ンは、 Kalypso ソ フ ト ウ ェア CD
に含まれています。

1. 開いているアプリケーションを全て閉じます。

2. Kalypso ソ フ ト ウ ェア CD を、 イ ン ス ト ールされる システムの ド ラ イ
ブに挿入し、 ラ イセン ス契約に同意し ます。
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3. 初の Kalypso ソ フ ト ウ ェアア ッ プデー ト ツール画面が現れる際、 
Still Store Loader を選択し ます ( 図 305)。

図 305.  Kalypso ソフトウェアアップデート、スティルストアローダーが選択された状態

4. Install ボタ ンを ク リ ッ ク し、 画面に表示される指示に従います。 イ ン
ス ト ーラープロ グ ラ ムは、 ステ ィ ルス ト ア ローダーがコ ンピ ューター
で既に存在するかど う かを確認し、 ど こ にプロ グ ラ ムを イ ン ス ト ール
するか、 選択を提示する こ と があ り ます ( 図 306)。デ ィ フ ォル ト の
C:\Program Files\SsLoader folder の位置をお勧めし ます ( 特に、
Kalypso システム上にイ ン ス ト ールする場合 )。

図 306.  ステ ィ ルス ト ア ローダーイ ン ス タ レーシ ョ ンのデステ ィ ネーシ ョ ン
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5. フ ァ イルがローデ ィ ング される と、 下記の画面が現れます ( 図 307)。
Finish を ク リ ッ ク し、 イ ン ス ト ールを完了し ます。 ステ ィ ルス ト ア
ローダーのあ るバージ ョ ンが既に存在する場合、 コ ンピ ューターは リ
セ ッ ト されます。

図 307.  ステ ィ ルス ト ア ローダーイ ン ス タ レーシ ョ ンがコ ンピ ューターを リ セ ッ ト

6. ド ラ イブから CD を取 り 出し、 安全な場所に保管し ます。

スティ ルスト アローダーを使用する
いったんステ ィ ルス ト ア ローダーがイ ン ス ト ールされる と 、 標準の
Windows の手順で、 アプ リ ケーシ ョ ンを起動でき ます ( 例 : Still Store 
Loader ア イ コ ンを ク リ ッ ク )。 これらの手順は、 Windows OS のバージ ョ
ンや、 お客様のコ ンピ ューターの現在の設定によ って異な り ます。

ステ ィ ルス ト ア ローダーアプ リ ケーシ ョ ンが Kalypso システムにイ ン ス
ト ールされる場合、 システムを操作する間、 バッ ク グ ラ ウ ン ド で実行す
る こ と が可能です。 アプ リ ケーシ ョ ンが実行中の状態で、 メ イ ンパネル
に接続されたオプシ ョ ナルキーボード で Alt, Tab と押し、 ステ ィ ルス ト
ア ローダー、 及び Kalypso メ ニューアプ リ ケーシ ョ ンの間で切 り 替える
こ と ができ ます。
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メ イ ンアプ リ ケーシ ョ ンウ ィ ン ド ウ

ステ ィ ルス ト ア ローダーアプ リ ケーシ ョ ンが起動される際、 メ イ ンアプ
リ ケーシ ョ ン ウ ィ ン ド ウが現れます ( 図 308)。

図 308.  スティルストアローダーメインメニュー

画像表示部分は、 ウ ィ ン ド ウの左上側に配置されています。 この部分は、
画像が開かれる まで空白 と な り ます。 現在開かれている画像に関する情
報は、 表示された画像の下に現れます。

下記の機能のボタ ン列が、 ウ ィ ン ド ウの右側に現れます。 これらの機能
は、 マウ ス ク リ ッ ク で起動されます。

･ Select Image ( 画像選択 )

･ Reposition Image ( 画像の再配置 )

･ Preview Image ( 画像プレ ビ ュー )

･ Upload/Download ( ア ッ プロー ド / ダウ ン ロード )

･ Save Image to Disk ( 画像をデ ィ ス ク に保存 )

･ Exit ( ステ ィ ルス ト ア ローダー プロ グ ラ ムを中止 )

ラ イ ンレー ト

ウ ィ ン ド ウ下に配置された ラ イ ン レー ト ラ ジオボタ ンは、 画像のア ッ プ
ロー ド及びダウ ン ロード のために、 525、 625、 720p または 1080i 画像ス
タ ンダード からの選択を可能にし ます。
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デバッ グ

Enable Debug Trace チェ ッ ク ボ ッ ク ス を ク リ ッ クする と、 別のデバッ グ
ウ ィ ン ド ウが開かれます。 デバッ グ ウ ィ ン ド ウは、 チェ ッ ク ボ ッ ク ス を
ク リ ア し て閉じ ます。 この機能は、 通常のシステム操作中は使用されま
せんが、 フ ィ ール ド診断で便利な場合があ り ます。

バージ ョ ン番号

タ イ ト ルバーの左上部分で色の付いたア イ コ ンを ク リ ッ ク し てから、
About SsLoader を ク リ ッ クする と、 ステ ィ ルス ト ア ローダーアプ リ ケー
シ ョ ンのバージ ョ ン及び著作権情報が表示されます。

Kalypso ステ ィ ルス ト ア機器の選択

初めてステ ィ ルス ト ア ローダーを使用する際、 ネ ッ ト ワーク上の Kalypso
ステ ィ ルス ト ア機器の、 ネ ッ ト ワーク ア ド レ ス を選択する必要があ り ま
す。

1. メインアプリケーションメニューへ行きます。

2. Upload/Download ボタ ンを ク リ ッ クする と 、 イ メ ージ ト ラ ン ス
フ ァーのダ イ ア ロ グボ ッ ク スが表示されます ( 図 309)。

図 309.  イ メ ージ ト ラ ン ス フ ァーのダ イ ア ロ グボ ッ ク ス
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3. Configure ボタ ンを ク リ ッ ク し ます。 Kalypso ステ ィ ルス ト アのア ド
レ ス を選択する ための、 ダ イ ア ロ グボ ッ ク スが現れます ( 図 310)。

図 310.  セレ ク ト ア ド レ スのダ イ ア ロ グボ ッ ク ス

4. ターゲ ッ ト 機器のためのホ ス ト ネーム、 または IP ア ド レ ス を入力し
ます。 ホス ト ネーム または IP ア ド レ スが有効であ る場合、Apply を
ク リ ッ クする と、 他のフ ィ ール ド で対応するデータが更新されます。
いずれのフ ィ ール ド に新しいデータ を入力し て も、 自動的に他の
フ ィ ール ド は空白にな り ます。

IP ア ド レ ス またはホス ト ネームが無効であ る場合、 エラー メ ッ セー
ジが表示されます。 Cancel を押し、 有効な ID を入力し ます。

注釈 ホス ト ネームと IP ア ド レスのいずれも分から ない場合、 ネ ッ ト
ワーク担当者にお問い合わせ下さい。

5. Ping ボタ ンに触れ、 Kalypso ステ ィ ルス ト アへの通信をテス ト し ま
す。 通信に成功する と、 Ping Reply OK の メ ッ セージが現れます。

6. OK を ク リ ッ ク し、 セレ ク ト ア ド レ スボ ッ ク ス を閉じ、 次に Cancel
を ク リ ッ ク し、 イ メ ージ ト ラ ン ス フ ァーのダ イ ア ロ グボ ッ ク スから出
ます。

後に識別された機器は、スティルストアローダーアプリケーションプ
ログラムから出てリロードする場合でも、セレクトアドレスのダイアロ
グボックスで変更が行われるまで保存されます。

PC から Kalypso ステ ィ ルス ト アへの画像のダウンロー ド

1. メ イ ンアプ リ ケーシ ョ ン ウ ィ ン ド ウで、 ラ イ ン レー ト のラ ジオボタ ン
を ク リ ッ ク し、 適当な ラ イ ン レー ト (525 または 625) を選択し ます。
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2. Select Image ボタ ンを ク リ ッ ク し ます。 オープンフ ァ イルのダ イ ア ロ
グボ ッ ク スが現れます。 許可される全てのフ ァ イルタ イプを見るに
は、 フ ァ イルタ イプの ド ロ ッ プダウ ン リ ス ト から Image Files (*tif, 
*.bmp, *.gva) を選択し ます ( 図 311)。

図 311.  オープンフ ァ イルのダ イ ア ロ グボ ッ ク ス

3. ファイル名をクリックし、表示されるリストからファイルを選択しま
す。1 度に 1 つのファイルのみ選択可能です。現在選択中のファイル
名が、リストの下に表示されます。

4. Open を ク リ ッ ク し ます。 ステータ スバーが、 画像ローデ ィ ングの進
行状態を示し ます。 ローデ ィ ングが完了する と、 画像は メ イ ンアプ リ
ケーシ ョ ン ウ ィ ン ド ウ上に、 フ ァ イルのパス及び画像サイ ズ と共に表
示されます ( 図 312)。

図 312.  開かれた画像 

5. ご希望によ り 、 Reposition 及び Preview Image ボタ ンで、 画像を再
配置及びプレ ビ ューする こ と ができ ます。 詳し く は 439 ページの画像
の再配置及び 441 ページの画像をプレ ビ ューをご参照下さ い。
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6. Upload/Download ボタ ンを ク リ ッ ク し ます。 イ メ ージ ト ラ ン ス
フ ァーのダ イ ア ロ グボ ッ ク スが現れます。

7. まだ選択されていない場合、 Download to Still Store ラ ジオボタ ンを
ク リ ッ ク し ます ( 図 313)。

図 313.  イ メ ージ ト ラ ン ス フ ァーダ イ ア ロ グボ ッ ク ス、 ダウ ン ロード が選択された状態

8. ステ ィ ル番号 (1-50) を選択し ます。 も し、 このステ ィ ル番号と同じ静
止画が存在する場合は、 上書き されます。

9. まだ正し く 選択されていない場合、 イ メ ージセレ ク ト 部分の Video ま
たは Key チェ ッ ク ボ ッ ク ス を ク リ ッ ク し ます。

･ 標準の静止画のダウ ン ロード用には、Video の設定が使用され、
ビデオ / キーの静止画のビデオ部分に画像がダウ ン ロード されま
す

･ Key の設定は、 ビデオ / キーの静止画のキー部分に画像をダウ ン
ロー ド し ます

10. ご希望によ り 、 バッ ク グ ラ ウ ン ド セレ ク ト の Background Matte ラジ
オボタ ンを ク リ ッ ク し て、 ターゲ ッ ト のステ ィ ルス ト ア機器が画像の
空白部分全てをマ ッ ト カ ラーでフ ィ ルする よ う にでき ます。 詳し く
は、 441 ページのバッ ク グ ラ ウ ン ド マ ッ ト の使用をご参照下さい。

11. ネ ッ ト ワーク上の Kalypso ステ ィ ルス ト ア機器は、 画像をダウ ン ロー
ドする前に、 識別される必要があ り ます。 正しい機器がネ ッ ト ワーク
ア ド レ スの下で表示されない場合、 Configure ボタ ンを ク リ ッ ク し、
ターゲ ッ ト を識別する必要があ り ます。 詳し く は 434 ページの
Kalypso ステ ィ ルス ト ア機器の選択をご参照下さい。

注意 実際に画像をダウンロー ド する前に、 既存のステ ィ ルス ト ア番号
が使用中でな く 、 その画像を取り替えても構わないこ と を確認し
て下さい。 ダウンロー ドのプロセスは、 転送の途中で既存の画像
を上書き し ます。
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12. 全ての選択が完了し た ら、 OK を ク リ ッ ク し ます。 これでイ メ ージ ト
ラ ン ス フ ァーのダ イ ア ロ グボ ッ ク スが閉じ られ、 転送が開始されま
す。 イ メ ージ ト ラ ン ス フ ァーのステータ スバーが、 転送の進行状態を
表示し ます。 所要時間は、 画像のサイ ズによ り 異な り ます。

13. 転送が成功する とすぐ、 "Download completed OK"( ダウ ン ロード完了 )
と い う メ ッ セージが現れます。 OK を ク リ ッ ク し、 この メ ッ セージ
ボ ッ ク ス を閉じ ます。

Kalypso のステ ィ ルス ト アは、 10 秒毎にダウ ン ロード されたステ ィ ルを
チェ ッ ク し ます。 システムが新し く ダウ ン ロー ド された画像を検出する
際、 自動的に処理され約 2 秒後に使用可能と な り ます。

Kalypso ステ ィ ルス ト アから PC への画像のア ッ プロー ド

1. スティルストアローダーのメインメニューへ行きます。

2. Upload/Download ボタ ンを ク リ ッ ク し、 イ メ ージ ト ラ ン ス フ ァーダ
イ ア ロ グボ ッ ク スへ行き ます。

3. Upload from Still Store ラ ジオボタ ンを ク リ ッ ク し ます ( 図 314)。

図 314.  イ メ ージ ト ラ ン ス フ ァーのダ イ ア ロ グボ ッ ク ス、 ア ッ プロード が選択された状態

4. アップロードされる静止画のナンバーを選択します。画像のアップ
ロードではバックグラウンドマットは使用できません。

5. イ メ ージセレ ク ト 部分の Video または Key チェ ッ ク ボ ッ ク ス を ク
リ ッ ク し ます。

･ 標準の静止画のア ッ プロー ド のために Video の設定が使用され、
ビデオ / キーの静止画のビデオ部分から画像がア ッ プロード され
ます

･ Key の設定は、 ビデオ / キーの静止画のキー部分から画像をア ッ
プロー ド し ます
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6. 必要な場合、 ターゲ ッ ト 機器のネ ッ ト ワーク ア ド レ ス を入力し ます
(434 ページの Kalypso ステ ィ ルス ト ア機器の選択参照 )。

7. 全ての選択が完了し た ら、 OK を ク リ ッ ク し ます。 ステ ィ ルス ト ア画
像は、 ステ ィ ルス ト ア ローダーアプ リ ケーシ ョ ンへア ッ プロード され
ます。 イ メ ージ ト ラ ン ス フ ァーのステータ スバーは、 転送の進行状態
を表示し ます。

8. 転送が成功する とすぐ、 "Upload completed OK"( ア ッ プロード完了 )
と い う メ ッ セージが現れます。 OK を ク リ ッ ク し、 こ の メ ッ セージ
ボ ッ ク ス を閉じ ます。 

いったんスティルストアローダーのアプリケーションにアップロードさ
れると、画像はプレビュー、ディスク保存、再配置可能で、また同一の
または異なるターゲット機器にダウンロードすることができます。

画像の再配置

ステ ィ ルス ト ア ローダーを使用し て、 画像をダウ ン ロード用に望ま しい
位置へ再配置ができ ます。 これは、 例えばお客様のステーシ ョ ン ロ ゴ (
黒マ ッ ト 付き ) を、 望ま しい画面位置に配置するのに便利です。

1. ステ ィ ルス ト ア ローダーの メ イ ン メ ニューへ行き ます。

2. 3 つの方法で画像を再配置する こ と ができ ます ：

a. カーソルを画像の上に置いてから ク リ ッ ク し、 左側のマウ スボタ
ンを押し たま まの状態で、 ス ク リ ーンの画像へと ド ラ ッ グ し ます

b. 垂直方向のスライダーをクリック、またはドラッグします
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c. 画像を配置する ために、 水平及び垂直方向のテキス ト ボ ッ ク ス
に、 正または負の絶対的ピ ク セル値を タ イプし ます。 Enter と タ
イプ、 または他のア ク システキス ト ボ ッ ク ス を ク リ ッ ク、 または
Apply ボタ ンを ク リ ッ クする と、 入力された値が画像配置に適用
されます ( 図 315)。

図 315.  再配置された画像

3. 結果に満足でない場合、 Reset ボタ ンを ク リ ッ ク し、 画像を画面左上
角のデ ィ フ ォル ト 位置へ戻し、 再配置をや り なおし ます。

4. OK を ク リ ッ ク し て画像の再配置を受け入れ、 メ イ ンアプ リ ケーシ ョ
ン ウ ィ ン ド ウに戻 り ます。

ダウンロードされる際、画像は再配置された位置のスティルストアの
ページメモリーへ配置されます。ディスプレー部分の外に再配置された
画像部分は全て省かれます。

Kalypso ビデオフ ァ イル (.gva) を再配置し た り 、 .gva フ ァ イル と し て再保
存する と、 ビ ューエ リ ア外に配置されたビデオは永久削除 ( ク ロ ッ プ ) さ
れます。 しかし、 .tif 及び .bmp フ ァ イルが再配置される際、 画像全体は
保存されます。

後の再配置位置が、 選択された、 またステ ィ ルス ト ア ローダーアプ リ
ケーシ ョ ンにロード された、 新しいイ メ ージの表示に 使用されます。
Reset ボタ ンを使用する と、 新し く 選択された画像のデ ィ フ ォル ト の表
示位置へ リ ス ト アする こ と ができ ます。
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画像をプレビ ュー

ステ ィ ルス ト ア ローダーを使用し、 画像をプレ ビ ューする こ と ができ ま
す。 プレ ビ ューは、 PC 画面で画像のフルサイ ズ版を表示し ます。 

1. スティルストアローダーメインメニューへ行きます。

2. Preview を ク リ ッ ク し、 フルサイ ズ版を見ます ( 図 316)。

図 316.  プレ ビ ュー画像

3. 画像が PC 画面よ り 大きい場合、 ス ク ロールバーで、 またはマウ ス
カーソルで画像を ド ラ ッ グする こ と によ り 、 画像の別の部分を見る こ
と ができ ます。

4. ミニマイズまたはクローズボックスをクリックし、画像のプレビュー
を隠すか中止します。

バッ クグラウン ド マ ッ ト の使用

バッ ク グ ラ ウ ン ド マ ッ ト は、 ダウ ン ロード機能のみです。 選択された
マ ッ ト の色は、 ターゲ ッ ト 機器によ り ダウ ン ロード された画像に占めら
れていないラ ス ター部分へ適用されます。

バッ ク グ ラ ウ ン ド マ ッ ト をダウ ン ロード された画像に加え るには :

1. メ イ ンアプ リ ケーシ ョ ン メ ニューの Upload/Download を ク リ ッ ク し
て、 イ メ ージ ト ラ ン ス フ ァーのダ イ ア ロ グボ ッ ク スへ行き ます。
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2. Background Matte チェ ッ ク ボ ッ ク ス を ク リ ッ ク し、 セレ ク ト マ ッ ト
カ ラーのダ イ ア ロ グボ ッ ク ス を開き ます ( 図 317)。

図 317.  マ ッ ト カ ラーの選択

3. マットカラーを選択するには、2 つの方法があります：

a. ラベルの付いたラジオボタンの 1 つをクリックし、あらかじめ定
義されたマットカラーを選択できます

b. ラベルの付いたウ ィ ン ド ウ部分で Y、 Cb 及び Cr Hex 値を入力し、
カ ス タ ムマ ッ ト カ ラーを作成する こ と ができ ます

色の Y、 Cb 及び Cr 値は、 16 進数で示され、 選択されたカ ラーサン
プルがウ ィ ン ド ウ下のデ ィ スプレー部分に現れます。

4. OK を ク リ ッ ク し、 マ ッ ト カ ラーを受け入れます。 ウ ィ ン ド ウは閉
じ、 イ メ ージ ト ラ ン ス フ ァーダ イ ア ロ グボ ッ ク スのバッ ク グ ラ ウ ン ド
マ ッ ト ラ ジオボタ ンが選択されます。

これで、 Kalypso のステ ィ ルス ト アへ画像をダウ ン ロード でき ます。 マ ッ
ト 及び新しい画像は、 既存のステ ィ ルス ト アのページに完全に上書き さ
れます。

注釈 いったんマ ッ ト がステ ィ ルス ト アのページに加えられたら、 画像
に組み込まれます。 そのステ ィ ルス ト アのページがステ ィ ルス ト
アローダーにア ッ プロー ド される場合、 ア ッ プロー ド された画像
はマ ッ ト カ ラーのピ クセルを含むフルラス ターと な り ます。

バッ ク グ ラ ウ ン ド マ ッ ト 機能を使用不可にするには、 Background Matte
ラ ジオボタ ンを ク リ ッ ク し て ク リ ア し ます。

画像をデ ィ スクに保存する

現在ローデ ィ ング され、 ステ ィ ルス ト ア ローダーによ り 表示された画像
をデ ィ ス ク に保存するには ：

1. スティルストアローダーのメインメニューへ行きます。
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2. Save Image to Disk ボタ ンを ク リ ッ ク し ます。 Save As( 名前を付けて
保存 ) ダ イ ア ロ グボ ッ ク スが表示されます ( 図 318)。

図 318.  Save As のダイアログボックス

3. フ ァ イル名を タ イプし、 フ ァ イルタ イプを選択し ます (.gva, .tif, 
.bmp)。

4. ご希望により、適当なドライブ及びフォルダーへナビゲートします。

5. Save を ク リ ッ ク し ます。 フ ァ イルは、 選択されたデステ ィ ネーシ ョ
ンに保存されます。
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用語解説
DPOP ( ダブルプレスオープン )

コントロールパネルのボタンを 2 度素早く
押して、関連するメニューを開くこと。
Kalypso システムでは、DPOP をサポートす
るボタンはグラフィカルインジケーターに
ラベルが付いています。

E-MEM エフ ェ ク ト メ モ リー

保存された特定のコ ン ト ロールパネルの設
定を、 後から リ コールする こ と を可能にす
る機能。

FPGA

フ ィ ール ド プロ グ ラ マブルゲー ト アレ イ。

M/E 

ミ ッ ク ス / エフ ェ ク ト の略で、 回路に関係
し ビデオ信号の合成に関わる制御を行いま
す。

SPOP ( シングルプレスオープン )

コントロールパネルボタンが押される際、
関連するメニューを自動的に開くこと。
Kalypso システムでは、SPOP をサポートす
るボタンはグラフィカルインジケーターに
ラベルが付いています。

VDR ( ビデオデ ィ スク レ コーダー )

ビデオテープの代わ り にハードデ ィ ス ク ス
ト レージを使用する ビデオレ コーダー及び
再生機器。

アスペク ト

正しく表示された際の画の縦横比 (4:3, 
16:9)。

イーサネ ッ ト

ネ ッ ト ワーク で機器間の高速データー転送
の一形式。

イ ン ターフ ェース

画像の奇数及び偶数番号のラ イ ンが、 2 つ
の別々にイ ン ター リ ーブされたフ ィ ール ド
と し てど こに連続的に現れるかを スキ ャ ン
する ビデオシステム。 完全な画像を作成す
るのに必要 と される 2 つのフ ィ ール ド は、
フ レーム と呼ばれます。

ウォ ッ シュマ ッ ト

1 つのフ ラ ッ ト カ ラーではな く 、 2 つの要素
を含むマ ッ ト のタ イプ。 例えば、 ウ ォ ッ
シ ュマ ッ ト は、 あ る色が画面を横切 り 、
徐々に別の色へ と ミ ッ ク スする こ と ができ
ます。

エフ ェ ク ト

関連するソース及びそれらのソースに適用
される全ての処理を指定するパネルコント
ロールの設定。エフェクトは、E-MEM エ
フェクトメモリーシステムによりラーン (
保存 ) 及びリコールすることができます。

エフ ェ ク ト ト ラ ンジシ ョ ン

リコールの 初でトランジションが自動的に行
われるように、E-MEM エフェクトをリコール
すること。

エフ ェ ク ト プロセ ッサー

バッ ク グ ラ ウ ン ド と / またはエフ ェ ク ト ビ
デオ信号の間で ミ ッ ク ス、 ワ イプ、 及び
カ ッ ト を行 う ス イ ッチャーの一部分。

エンジニア リ ングセ ッ ト ア ッ プ

Kalypso システムで、システム操作の本質的
な根底をなし、Kalypso システムを設備へと
統合する構成設定のコレクション。

オー ト ト ラ ンジシ ョ ン

あ らかじめ定義された持続時間のあ る ト ラ
ンジシ ョ ンで、 通常コ ン ト ロールパネルボ
タ ンを押し て開始されます。

オブジ ェ ク ト

システムの独立し た機能エ リ アで、 通常そ
の中の 1 つは同様の機能を持ちます。
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カ ッ ト

あ る画像から別の画像への瞬間的な切 り 替
わ り 。 1 つの信号が瞬間的に他の信号に置
き換え られた り 、 追加または削除されます。
垂直走査期間内で切替えが行われるので、
映像には影響が出ません。

キー

バッ ク グ ラ ウ ン ド シーンの一部が新しいビ
デオで置き替え られるエフ ェ ク ト 。 キー
カ ッ ト 及びキーフ ィ ル信号が関連し ますが、
場合によ り 同じ信号が両方で使用される こ
と があ り ます。

キーイ ンバー ト

前にキーア ウ ト されていた素材が、 逆に
キーイ ン され、 またその逆と な る よ う に、
キーの極性を反転する こ と。

キーカ ッ ト

キーエフ ェ ク ト において、 キーフ ィ ルビデ
オでフ ィ ルされるバッ ク グ ラ ウ ン ド のど こ
に穴を切 り 取るか指定する ために使用され
る キーカ ッ ト 信号。 キーカ ッ ト 信号は、
キーエフ ェ ク ト の形状を決定付けます。

キーフ ィ ル 

キーエフ ェ ク ト において、 バッ ク グ ラ ウ ン
ド ビデオで切られた穴をフ ィ ルする ビデオ
信号。

キープ ラ イオ リ テ ィ

複数のキーのス タ ッ ク順。 優先順が も高
く キーイ ング された信号は、 他の全ての信
号の前面に現れます。 キーイ ング された信
号は、 優先順のよ り 高いキーの下に現れ、
優先順のよ り 低いキーの前に重ねて現れま
す。 キープラ イオ リ テ ィ の ト ラ ンジシ ョ ン
は、 バッ ク グ ラ ウ ン ド出力を変更する こ と
な く 、 キーの順序を変更し ます。

キーフ レーム

あ る時点でエフ ェ ク ト の完全な定義。 デ ィ
フ ォル ト キーフ レームの値は、 ス ィ ー ト に
設定する こ と ができ ます。

キーマスク

キーカ ッ ト 信号の必要でない部分が、 バッ
ク グ ラ ウ ン ド ビデオで穴を切 り 取るのを防
ぐために、 ワ イプパターンジェネレーター
の使用を可能にする キーモード。

ク リーン フ ィ ー ド

ダウンストリームキーエフェクト、または
フェイドトゥブラックを含まないスイッ
チャーの 終出力。プロ グ ラ マブルク リ ー
ンフ ィ ード参照。

ク リ ッ プ

キーイングの属性 (ルミナンス、クロミナ
ンス ) が内部キーコントロール信号の生成
のために比較されるスレショルドレベルの
調整。ゲインと関連して、クリップがバッ
クグラウンド及びキーフィルの間のスイッ
チングポイントを設定します。ゲイ ン参照。

ク リ ッ プハイ , ク リ ッ プロー

ク リ ッ プ及びゲイ ンキーイ ングの選択の 1
つで、 バッ ク グ ラ ウ ン ド ビデオ及びキー
フ ィ ルビデオが、 それぞれ完全に見え るポ
イ ン ト を独立制御する こ と ができ ます。

ク ロスフ ェ イ ド

ミ ッ ク ス参照。

ク ロスポイ ン ト

通常パネルのボタ ンによ り 制御され、 ス
イ ッチが閉じ ている際にビデオまたはオー
デ ィ オが通る こ と を可能にする電気ス イ ッ
チ。

ク ロマ

色の彩度や度合い。 ク ロマ、 ヒ ュー ( 色相
)、 ル ミ ナン ス ( 輝度 ) がテレ ビジ ョ ンカ
ラーの 3 つの特徴を構成し ます。

ク ロマキー

あ る ビデオ信号の特定の色の部分の代わ り
に、 別のビデオ信号が挿入される ビデオ
キーエフ ェ ク ト 。 青と緑が も よ く 使用さ
れる ク ロマキーカ ラーです。
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ゲイ ン

キーイングに用いるためキーソースの属性
(彩度、色相、輝度、その他 ) を増幅調整
すること。ゲインのコントロール、キー
エッジのシャープネスに影響します。ロー
ゲイン (1 またはユニティ ) は通常リニア
キーという結果になります。

コ ン ト ロールサーフ ェ イス

1 人のオペレーターで使用可能な コ ン ト
ロールセ ッ ト 。 これらのコ ン ト ロールは、
離れていて も関連し たコ ン ト ロールパネル
に存在する こ と があ り ます。

コ ン ト ロール信号 

ビデオ信号の変更または ト ラ ンジシ ョ ンを
行 う ために使用される信号。 例えば、 コ ン
ト ロール信号は、 キーイ ング、 マスキング、
ワ イプ ト ラ ンジシ ョ ンで使用されます。

コ ンプレ ッ クスワイプパターンジ ェ ネレー
ター

追加機能 ( 例 : マ ト リ ッ ク ス ワ イプ ) を もつ
ワ イプパターンジ ェネレーター。

コ ンポーネン ト ビデオ

カラー及びルミナンス情報を別に管理する
ビデオ信号。RGB; Y, R-Y, B-Y; 及び Y, Cr, 
Cb は、コンポーネントビデオの例です。

コ ンポジテ ィ ング

複数のビデオ信号を 1 つの出力信号に組み
合わせる こ と。

コ ンポジ ッ ト ビデオ

カラー情報をルミナンス情報と組み合わせ
る符号化されたビデオ信号。NTSC, PAL, 及
び D-2 は、コンポジットビデオの例です。

サチュ レーシ ョ ン

色の彩度の度合い。 色に白を加えてい く と、
彩度が減少し ます。

シーケンス

Kalypso システムで、一連の E-MEM を 1 つ
のコマンドで指定の順序でリコールできる
ようにする機能。

ジ ェ ネラルパーパスイ ン ターフ ェ イス (GPI) 

い く つかの機器の機能の、 限られた リ モー
ト コ ン ト ロールを可能にする イ ン ターフ ェ
イ ス。

ジ ッ ター

デジ タル信号での ト ラ ンジシ ョ ンのタ イ ミ
ングにおいて望ま し く ない変動。

ジ ョ イステ ィ ッ ク 

複数の軸の制御を伴 う ハード ウ ェアポジ
シ ョ ナー。

使用ポイ ン ト

リ ソースが使用される システムにおける位
置。 一般的に、 リ ソースは異な る時点の異
な る位置で使用されます。 しかし、 リ ソー
スによ っては、 異な る位置で同時に同じ リ
ソース を使用する こ と が可能な ものがあ り
ます。

シ リ アラ イザー

パラ レルデジ タル情報をシ リ アルに変換す
る機器。

シ リ アルイ ン ターフ ェ イス

コ ンピ ューターエデ ィ ターまたは他のシ リ
アルコ ン ト ローラーによ り 、 ス イ ッチャー
を リ モー ト 制御でき る よ う にする イ ン ター
フ ェ イ ス。 データは、 選択可能なボーレー
ト ( ト ラ ン ス ミ ッ シ ョ ン ) でエデ ィ ター と ス
イ ッチャーの間で連続的に渡されます。

シ リ アルデジ タルビデオ

1 つのワイヤーに沿い、シリアル形式 (次
から次のビットへ )でビデオデータビット
を渡すこと。SD シリアルデジタルビデオ
(SMPTE 259M) は、270 メ ガビット / 秒 (2 x 
13.5 MHz x 10 ビット ) で操作されます。
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シン ク

(1) 信号または信号構成要素を同期化するこ
とを指す一般用語。通常デジタルシステム
は、異なる機器を同期化するために、アナ
ログ外部タイミングリファレンス信号 ( 例
:カラーブラックまたは３値シンク ) を採
用します。しかし、デジタル信号自体の中
での情報の同期化は、アクティブラインそ
れぞれの初めと終わりで挿入された、特殊
なデジタルコードにより実行されます。

(2) アナログテレビジョンシステムのシン ク
は、ブランキング中に発生するビデオ信号
の一部であり、カメラ、モニター及びその
他の機器の操作を同期化するために使用さ
れます。水平シン クは、各水平スキャンニ
ングラインでのブランキング期間中に発生
し、縦シン クは、縦のブランキングスキャ
ンニングラインでブランキング期間中に発
生します。異なるアナログ機器を同期化す
るために、カラーブラック信号がしばしば
使用されます。

ス ィ ー ト

同じプロ ジェ ク ト での使用のために構成さ
れた 1 つの、 または複数のコ ン ト ロール
サーフ ェ イ ス。

ス ィ ー ト プレ フ ァ レンス

関係者全員のために一貫し た作業環境を作
り 上げる よ う 、 ス ィ ー ト を構成するのに使
用される設定の集ま り 。

スイ ッ チ ド プレビ ュー

専用モニ ターに接続された、 システムの特
殊な出力。 オペレーターは、 様々なシステ
ムビデオ信号を選択し、 プレ ビ ューする た
めにその出力へ切 り 替え る こ と ができ ます。

ス タ ッ ク

キープラ イオ リ テ ィ参照。

ステ ィ ルス ト ア

静止画イメージをキャプチャー、保存、出
力する機器。Kalypso システムのスティルス
トアオプションは、アニメーション機能を
含む、追加された機能を備えています。

セルフキー

単一のビデオ信号が、 キーカ ッ ト 及びキー
フ ィ ルのどち ら と し てでも機能する キーエ
フ ェ ク ト 。

ソース

1) ビデオを供給する外部機器。ソースは、
ただ 1 つのビデオ信号を供給することもあ
れば、2つの信号 (キーフィル及びキー
カット )を供給することもあります。

2) そのソースに関連するソース定義情報と
共に、ソースからのビデオ信号。ソース定
義参照。 

ソース定義

ソース、機器タイプ及びソースネーム、
ディフォルト処理、及びそのソースで使用
される他のパラメーターを構成するビデオ
信号の定義。Kalypso システムは、クロスポ
イントの選択よりもむしろ、ソース選択に
基づいています。

ソース メ モ リー

後のキーイ ング及びソース用ビデオ処理
の設定が保存され、 そのソースが再び選択
される際に再現される機能。 デ ィ フ ォル ト
ソース メ モ リ ーの値は、 各バスの各ソース
で設定する こ と ができ ます。

ソ フ ト エ ッ ジ 

ソ フ ト エフ ェ ク ト のために信号が ミ ッ ク ス
される際、 その 2 つのビデオ信号の間のパ
ターンエ ッ ジ。

ソ フ ト ボーダー

ソ フ ト なエフ ェ ク ト を付加する ために、
エ ッ ジに ミ ッ ク ス される ワ イプパターン
ボーダー。
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ター ミ ネー ト 、 ター ミ ネーシ ョ ン

負荷抵抗をを接続する こ と によ り 、 回路を
完成する こ と。

タ リー 

対応付け られたボタ ンが選択された こ と を
示すため、 またはス イ ッチャーに対応付け
られた入力がオンエアーであ る こ と を示す
ために点灯する ラ イ ト 。

デ ィ ゾルブ

ミ ッ ク ス参照。

デシ リ アラ イザー

シ リ アルデジ タル情報をパラ レルに変換す
る機器。

デリゲー ト

パネルコ ン ト ロールを特定の操作機能にア
サイ ンする こ と。 パネルコ ン ト ロールには、
複数の機能に影響を及ぼすものがあ り ます (
ボタ ン、 ノ ブ、 ジ ョ イ ステ ィ ッ ク )。 オペ
レーターは、 パネルコ ン ト ロールをその機
能にデ リ ゲー ト する こ と によ り ( 通常パネ
ルボタ ンを押すまたは押し たま まにする )、
も う １ つの機能を選択可能です。

ト ラ ンジシ ョ ン 

あ る画像から次の画像への移 り 変わ り 。
カ ッ ト 、 ミ ッ ク ス及びワ イプは ト ラ ンジ
シ ョ ンです。

バーテ ィ カルイ ン ターバル ( 垂直帰線期間 ) 

フ ィ ール ド またはフ レームの終わ り と次の
始ま り の間で発生する ビデオ信号の一部。

ハウスシン ク 

他の信号の生成かつ /またはタイミングの
リファレンスとして使用される、設備内で
生成されたシン ク。

パターンボーダー 

ワ イプパターンのエ ッ ジで発生する可変の
幅のボーダー。

バッキングカ ラー

別のビデオ信号に置き換えられるクロマ
キーシーンの色。 

バッ クグラウン ド ト ラ ンジシ ョ ン

M/E で選択されたバックグラウンド信号の
間でのトランジション。

バッ クグラウン ドバス

バックグラウンドビデオ信号を選択するた
めに使用される M/E のボタン列。通常 A 及
び B とラベルが付いており、A が現在の出
力、B が次の出力を表します。

バッ クグラウン ド ビデオ

キーが挿入されるバッ ク グ ラ ウ ン ド を形成
する ビデオ。

ピ クセル

画像要素。 ピ ク セルは、 単一ポイ ン ト での
画像のル ミ ナン ス ( 輝度 ) 及び色彩のデジ タ
ルサンプルです。

ビ ッ ト レー ト

あ るポ イ ン ト から別ポ イ ン ト へ移る毎秒の
ビ ッ ト 数。

ビデオパス 

ビデオがス イ ッ チャーを通るパス。

ビデオフ ィ ル 

キーカ ッ ト 信号によ る穴をフ ィ ル ( 埋める )
する ために使用される ビデオ信号。

ヒ ュー

カ ラーのスペク ト ラ ムにおける色の位置 (
例えば赤、 黄、 緑、 青 )。 ク ロマ ( 彩度 )、
ヒ ュー ( 色相 ) 及びル ミ ナン ス ( 輝度 ) がテ
レ ビジ ョ ンカ ラーの 3 つの特徴を構成し ま
す。
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フ ィ ールド

イ ン タ レース されたビデオ信号の 1 スキ ャ
ン。 イ ン タ レースシステムで完全な画像 (
ビデオフ レーム ) を作成するには、 ラ イ ン
が交互にスキ ャ ン される ため 2 つのフ ィ ー
ル ド が必要です。

フ ィ ッ クス ド リ ニアキー

事前に決定され調整不可能な ク リ ッ プ及び
ゲイ ン設定を使用する リ ニアキー。

フ ィ ルビデオ

キー制御信号によ り バッ ク グ ラ ウ ン ド ビデ
オで切 り 取られた穴を フ ィ ルする ビデオ信
号。

フ ェ イ ド ト ゥーブ ラ ッ ク 

ブラ ッ クへの ミ ッ ク ス ト ラ ンジシ ョ ン。

ブ ラ ッ ク

ス イ ッチャー内で生成されるブラ ッ ク ビデ
オ信号。

プ リ セ ッ ト バス 

バックグラウンドトランジションの際、そ
の M/E により出力される次のソースを選択
するために使用されるソースボタンの列。B
バスとも呼ばれます。

プ リ セ ッ ト パターン

希望のサイ ズ及び位置にあ らかじめ設定さ
れたワ イプパターンが、 下画にかぎ穴を切
り 取る ために使用される キーエフ ェ ク ト 。
パターンの特性は、 パターン コ ン ト ロール
を使用し て設定されます。

フ リ ッ プ - フ ロ ッ プ 

M/E のバックグラウンドバスで選択された
ソース (例えばプリセット及びプログラム
)が、トランジションの終わりで交換され
るトランジション。元のプリセットバスの
ソースはプログラムバスで選択され、元の
プログラムバスのソースはプリセットバス
で選択されます。

フ レーム

ビデオ画像の 1 つの完全なスキ ャ ン。 イ ン
タ レース ビデオでは、 ラ イ ンが交互にス
キ ャ ン される ため、 全ての画像情報を含む
フ レームは、 2 つのフ ィ ール ド で構成され
ます。

フ レームレー ト

毎秒供給される フ レームの数。 イ ン タ レー
スシステムでは、 フ レーム レー ト はフ ィ ー
ル ド レー ト の半分です。

プレビ ュー

スイッチャーから出力される前に、予め確
認できるビデオ信号。ルッ ク アヘッ ド プレ
ビ ュー及びス イ ッチ ド プレ ビ ューを参照。

プレ フ ァ レンス

ス ィ ー ト プレ フ ァ レ ン ス及びユーザープレ
フ ァ レ ン ス参照。

プログラマブルク リーン フ ィ ー ド

ク リ ーンフ ィ ード から選択された異な る
キーを、 含めた り 外し た り する こ と が可能
な ク リ ーンフ ィ ー ド の一種。

プログラムバス 

M/E の現出力用のソースを選択するために
使用されるソースボタンの列。A バスとも
呼ばれます。

プロ フ ァ イル

ビデオデ ィ ス ク レ コーダーのモデル名。

ボ ッ クスワイプ

長方形のワイプパターン。マスキングのた
めに、Kalypso システムは特殊なボックスワ
イプパターンジェネレーターを提供してお
り、ボックス各辺の配置の独立制御が可能
です。

マスク

キーマス ク参照。
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マ ッ ト  

ル ミ ナン ス ( 輝度 )、 ヒ ュー ( 色相 ) 及びク
ロマ ( 彩度度 ) が調整可能な、 内部生成され
たカ ラービデオ。 マ ッ ト は、 キー及びボー
ダーの部分をフ ィ ルする ために使用でき ま
す。

マ ッ ト ジ ェ ネレーター

マ ッ ト 信号を生成する ビデオジ ェネレー
ター。

マ ッ ト フ ィ ル

キーエフ ェ ク ト の穴を フ ィ ルする ために
マ ッ ト ビデオを使用する こ と。

マルテ ィ プ ラ イヤー 

制御信号が 1 つのまたは複数の入力ビデオ
信号 と共に複製される制御回路。 結果 と し
て、 ビデオ出力レベルは制御信号の状態に
よ り 、 完全にオンから完全にオフへ変わ り
ます。

ミ ッ クス

一方の信号がフ ェ イ ド ア ッ プするにつれ、
他方がフ ェ イ ド ダウ ンする 2 つのビデオ信
号の間の ト ラ ンジシ ョ ン。

ユーザープレ フ ァ レンス

作業環境をカス タマイ ズでき る よ う にユーザー
が利用でき る コ ン ト ロールサーフ ェ イ スの構成
設定の集ま り 。

ラーン 

E-MEM を使用し、パネル設定を保存するこ
と。

リ ク ロ ッ キング

ジ ッ ターを取 り 除 く ために、 再生成された
ク ロ ッ ク でデータ ク ロ ッ キングをプロセス
する こ と。

リ コール 

E-MEM を使用しラーンされた前のパネル設
定に戻すこと。

リ ソース

通常、 回路セ ッ ト で構成される システムの
機能。

リ ニアキー

キーヤー信号が 終のキーエフ ェ ク ト で忠
実に再現される キー。 リ ニアキーイ ングは、
ソ フ ト なキーエ ッ ジを保持し、 通常ゲイ ン
の値は 1、 またはユニテ ィ 状態です。

ルーピング、 ループスルー 

2 つのコネクターを持つ入力。一方のコネ
クターは入力信号を受け入れ、他方のコネ
クターは他の機器へ入力信号を接続するた
めの出力として使用されます。Kalypso で
は、アナログレファレンス入力のみがルー
プスルーです。

ルッ クアヘ ッ ド プレビ ュー

現在設定されている次の ト ラ ンジシ ョ ンの
結果を示すビデオ。

ル ミ ナンス

画像または操作中の画面部分の明る さ。 ク
ロマ ( 彩度 )、 ヒ ュー ( 色相 ) 及びル ミ ナン
ス ( 輝度 ) がテレ ビジ ョ ンカ ラーの 3 つの特
徴を構成し ます。

ル ミ ナンスキー

ク リ ッ プレベルよ り ル ミ ナン ス ( 輝度 ) の高
いキーカ ッ ト 信号の部分がバッ ク グ ラ ウ ン
ド シーンで穴を切 り 取る キーエフ ェ ク ト 。
通常、 キーカ ッ ト 及びキーフ ィ ル信号が同
じ ソースで発生する際に使用されます。 ル
ミ ナン スキーの ク リ ッ プ及びゲイ ンは調整
可能です。

レジス ター

エフ ェ ク ト を保存する場所。

ワークバッ フ ァー

現在のエフェクトパラメーターが保存され
るメモリーのアクティブ部分で、E-MEM で
保存されるデータを変更することなく、オ
ペレーターがエフェクトを使用及び修正す
ることを可能にします。
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ワイプ

選択されたパターンの形状で発生する 2 つ
のビデオ信号の間の ト ラ ンジシ ョ ン。

ワイプパターンジ ェ ネレーター

ワ イプ ト ラ ンジシ ョ ン、 プ リ セ ッ ト パター
ン、 キーマス ク、 及びマ ッ ト ウ ォ ッ シ ュ を
作成する ために、 使用可能なパターンを作
成する回路。
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1-M/E メ イ ンパネル  337

DPOP  338
エフ ェ ク ト エデ ィ ッ ト メ ニュー  359
キーヤｰメ ニュー  351
ジ ョ イステ ィ ッ クのデリゲーシ ョ ン  340
ド ロ ッ プシャ ド ー メ ニュー  349
マスク メ ニュー  350
マ ッ ト メ ニュー  356
メ ニュー / ジ ョ イステ ィ ッ クデリゲー ト サブ

パネル  338
メ ニューシステム  337
メ ニューのデリゲーシ ョ ン  339
メ ニューのナビゲーシ ョ ン  339
ワイプ メ ニュー  343
メ ニューコ ン ト ロールの配置  341
リ ソースシ ェ ア リ ングで使用  324

1-M/E メ イ ンパネル  37

1-M/E メ イ ンパネル
メ ニューでのパラ メ ーター値表示  342

1 次カ ラー抑制  88

24- ク ロスポイ ン ト リ モー ト Aux パネル  39

2-M/E Kalypso システム
コ ン ト ロール  55

2-M/E メ イ ンパネル  125
バン クデリゲー ト サブパネル  129
マク ロサブパネル  328

2-M/E メ イ ンパネルモデル  34

2 次カ ラー抑制  88

2 つのキーフ レームエフ ェ ク ト の組み立て
チュー ト リ アル  414

32- ク ロスポイ ン ト リ モー ト Aux パネル  40

3-D キューブエフ ェ ク ト   287

4-M/E Kalypso Classic システム
オプシ ョ ン  18

4-M/E Kalypso HD システム
オプシ ョ ン  20

4-M/E Kalypso システム
コ ン ト ロール  54

4-M/E メ イ ンパネル  124

A
Attach Enable ( マク ロ ) ボタ ン  329

Aux デリゲーシ ョ ンマ ッ ピング メ ニュー  146

Aux バス
リ ソースシ ェ ア リ ングのためのロジカル  310

Aux バス  72
ルーテ ィ ング  72

C
CD-ROM

メ ニューパネル  29

CD-ROM ド ラ イブ  33

D
delegation

Keyers subpanel manual buttons  127

Delete ( マク ロ ) ボタ ン  329

DPOP
1-M/E メ イ ンパネル  338

DPOP ( ダブルプレスオープン )
デリゲーシ ョ ンボタ ン  128

E
EIC ログイ ン  164

他のス ィ ー ト へ  324

E-MEM  93
R-MEM アサイ ン メ ン ト   251
サブレベル  102
ソース メ モ リー  104
ト ラ ンジシ ョ ン  172
ラーン  93
レジス ター  94
レベル  99

E-MEM シーケンス
ラーン  180
再生  180
中断  180

E-MEM
R-MEM の制御  250
R-MEM をレジス ターで変更する  252
エフ ェ ク ト の再使用  193
外部機器オー ト ス ター ト で再生の手順  236
外部機器タ イムコー ド 入力  230
外部機器の同期再生の手順  235
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キーヤー ト ラ ンジシ ョ ンを組み立てる  174
ステ ィ ルス ト アの操作  278
通常のテ クニ ッ クに戻る  175
ト ラ ンジシ ョ ンの規則  172
ト ラ ンジシ ョ ンの長さ を変更する  174
ト ラ ンジシ ョ ンを防ぐ  175

E-MEM のサブレベル  102

E-MEM
バッ クグラウン ド ト ラ ンジシ ョ ンを組み立て

る  173
呼び戻す  93
リ ソースシ ェ ア リ ングで使用  323
レベル及びサブレベル  102
レベルの数  102

F
FAM ( フルアデ ィ テ ィ ブ ミ ッ クス )

説明及び図解  74

fringe
ク ロマキー  214

H
Home ボタ ン  133

I
Insert Delay ( マク ロ ) ボタ ン  329

K
Kaleidoscope DPM

同様のパス値  118

Kalypso Classic ビデオプロセ ッサー
説明及び図解  42, 44

Kalypso Duo
オプシ ョ ナル機能  22
標準機能  22

Kalypso システム
資料  15

Kalypso システムのク リ ア  371

KF Dur ボタ ン  185

L
Last Menu ボタ ン  133

M
M/E

キーヤｰデリゲーシ ョ ンボタ ン  127
キーヤーデリゲーシ ョ ン ボタ ン  127
コ ピーボタ ン  216
スプ リ ッ ト モー ド   296
スワ ッ プボタ ン  216

M/E パーテ ィ シ ョ ン
定義  295

M/E
コ ピーの手順  216
スワ ッ プの手順  217
説明及び図解  69

M/E の分割
E-MEM コ ン ト ロール  300
セカ ンダ リーレベルの割付け  304
パーテ ィ シ ョ ンバウンダ リー  300
メ イ ンパネルのコ ン ト ロール  297
例  295

M/E を分割  295

Macro Deleg ボタ ン  328

Modify All Absolute 操作
定義  187

Modify All Relative 操作
定義  187

More ボタ ン  342

N
NAM( ノ ンアデ ィ テ ィ ブ ミ ッ クス )

説明及び図解  74

Next Page ボタ ン  241

NV メ モ リー
更新の待ち時間  139

P
PC

イ ンス ト ール  430

Post Attach ( マク ロ ) ボタ ン  329

Pre Attach ( マク ロ ) ボタ ン  329

Prev Page ボタ ン  241

R
Rec ( マク ロ ) ボタ ン  329
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Repl Attach ( マク ロ ) ボタ ン  329

R-MEM
E-MEM prefs のアサイ ン メ ン ト   251
オー ト リ コール  248, 250
デ ィ スクス ト レージ  250
プレビ ュー  248
ラーン  251
レジス ターのロー ド   252
レジス ターを ラーン  249
レジス ターを リ コール  249

R-MEM メ ニュー  248

R-MEM
E-MEM による制御  250
E-MEM レジス ターで変更する  252
一般的な記述  247
イネーブル制御  250
空のキーフ レーム  252
特徴  247

Router Assign ボタ ン
メ イ ンパネル  243

S
Show Attach ( マク ロ ) ボタ ン  329

Show Macro ボタ ン  329

SPOP ( シングルプレスオープン )
デ リゲーシ ョ ンボタ ン  128

SVGA モニ ター  54

S- シ ェ イ ピングキー  86

S- シ ェ イプ ト キー信号  82

S- リ ニア
パスの種類  116

U
Up ボタ ン

ボタ ン
Up  342

USB 250 MB Zip ド ラ イブ  33

User Prefs
リ ソースシ ェ ア リ ングのコ ン ト ロールサー

フ ェ イスのため  318

Z
Zip デ ィ スク

フ ォーマ ッ テ ィ ング  155

Zip デ ィ スクのフ ォーマ ッ テ ィ ング  155

あ
アスペク ト   115

定義  109

新しいキーフ レームの挿入のチュー ト リ アル  

419

い
一次カ ラーの抑制

ク ロマキー  207

移動
グローバルチャ ンネル  111
ソース vs. ターゲ ッ ト スペース  111

移動 ( ト ラ ンスレーシ ョ ン )
定義  108

移動
ポス ト ト ラ ンスフ ォームスペース  112

イネーブルする
オー ト リ コールによ り てレベルを  103

イベン ト リ ス ト
オー ト メ ーシ ョ ン  238
作成  236
ニュースラ ンダウンの手順  238
編集  236

イ ンサー ト アフ ター
キーフ レーム上での  181
持続時間  181
挿入位置  181

イ ンサー ト アフ ターまたはビ フ ォーの使用
どち ら を使用するかの決め方  182

イ ンサー ト ビ フ ォー
キーフ レーム上での  182
持続時間  182

イ ンス タ レーシ ョ ン
メ イ ンパネル  28
メ ニューパネル  28
ローカル Aux パネル  33

イ ンス ト ール
ステ ィ ルス ト アローダー  430

イ ン ターフ ェ イスのサポー ト
外部イ ン ターフ ェ イス  22
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う
ウ ェ ブから ソ フ ト ウ ェ アのダウンロー ド   2

ウ ェ ブブサイ ト の参考資料  2

ウ ェ ブサイ ト よ く あるご質問のデータベース  2

後ろ側  113

え
英数字キーパッ ド

メ ニューパネルの  135

エデ ィ ッ ト カーソル  102

エフ ェ ク ト
3-D キューブ  287
E-MEM レジス ター  94
オー ト リ コールでレベルを イネーブルする  

103
カ レン ト   94
シーケンス  99
デ ィ ゾルブ  97
パス  97
ページ ターン  286
ラーン  93
M/E へデジ タルを統合する  71

エフ ェ ク ト エデ ィ ッ ト メ ニュー
1-M/E メ イ ンパネル  359

エフ ェ ク ト
オー ト ラ ンがオンの状態  180
再使用  193

エフ ェ ク ト シーケンス  99

エフ ェ ク ト
実行  180

エフ ェ ク ト セン ド
信号の発送  57
説明及び図解  71

エフ ェ ク ト デ ィ ゾルブ  97

エフ ェ ク ト の再使用  193

エフ ェ ク ト メ モ リー
E-MEM も参照

エフ ェ ク ト
呼び戻す  93

エフ ェ ク ト を実行  180

エフ ェ ク ト を実行する  180

エフ ェ ク ト を呼び戻す  93

エフ ェ ク ト を ラーン  93

エンジニア リ ング ID  147

エンジニア リ ング ID

定義  65

エンジニア リ ングセ ッ ト ア ッ プ
vs. ス ィ ー ト 及びユーザープレ フ ァ レンス  62
解説  62

エンジニア リ ング名
定義  65

エンハンス ト メ ニューパネル  34
旧型メ イ ンパネルでの操作  28

エンハンス ト メ ニューパネルの接続
4-M/E メ イ ンパネルへの  27

お
オー ト セ ッ ト ア ッ プ

ク ロマキー  204
リ シ ェ イプでク ロマキー  206

オー ト ト ラ ンジシ ョ ン
実行  171

オー ト ラ ン  180

, オー ト ラ ンがオフの状態  180

オー ト ラ ンボタ ン
シ ョ ッ ト ボ ッ クス  293

オー ト リ コール
機能  103

同じバン クでレジス ターを リ コールする  179

オパシテ ィ のチュー ト リ アル  403

オパシテ ィ ( 不透明さ ) キー制御  83

オプシ ョ ナル機能
Kalypso Duo  22

オプシ ョ ン
4-M/E Classic システム  18
4-M/E HD システム  20
コ ン ト ロールパネル  39
ト ラ ンスフ ォームエンジン  283

オ リ ジナルメ ニューパネル  30

オルタ ネー ト
バスデリゲーシ ョ ン  70

オン ラ イ ン参考資料  2

か
ス ィ ー ト プレ フ ァ レンス

解説  62

プレ フ ァ レンス
ス ィ ー ト , 解説  62

解説  77
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キー  77

解説
ク ロマキー  87
ト ラ ンジシ ョ ン  73
ワイプ  75

回転  114

外部イ ン ターフ ェ イス
イ ン ターフ ェ イスのサポー ト   22

外部機器
E-MEM オー ト ス ター ト で再生の手順  236
E-MEM コ ン ト ロールタ イムコー ド入力  230
E-MEM 同期再生の手順  235
機器リ ン ク同期再生  237

回復
デ ィ フ ォル ト キーフ レーム持続時間をキー

パッ ド に  187

画像
ア ッ プロー ド   438
再配置  439
ダウンロー ド   435
デ ィ スクに保存する  442

画像のア ッ プロー ド   438

画像のダウンロー ド   435

画像
表示フ ァ ク ター  255
プレビ ュー  441

カーソル
エデ ィ ッ ト   102
タ イム  101

カ ッ ト
ホ ッ ト   74
解説  74

カ ッ ト ト ラ ンジシ ョ ン  74

カーブパス コ ン ト ロールのヒ ン ト   191

カーブ
パスの種類  116

カーブパスワイ ン ド ア ッ プ
制御  191

カ レン ト エフ ェ ク ト   94

き
キー

S- シ ェ イ ピング  86
ク リ ッ プ  80
ク ロマ  87

ゲイ ン  80
スプ リ ッ ト   89, 200
セルフ  86
ハイゲイ ン  80
ビデオ  86
リ ニア  84
ル ミ ナンス  86
ローゲイ ン  80

キーイ ングコ ン ト ロール  82
コ ア リ ング  84
シ ョ ーキー  84
ボーダーラ イ ン  83
マスキング  83
キー反転  82

キーイ ンバー ト   82

キー
解説  77

機器イネーブルメ ニュー  232

機器リ ン ク
同期再生  237

キー
固定リ ニア  85

キーサイズキー制御  83

キー信号
S- シ ェ イ ピング  82

キー制御
オパシテ ィ ( 不透明さ )  83
キーサイズ  83
キー配置  83

キー制御信号の調整  80

キー制御のコ ア リ ング  84

キー制御のマスキング  83

基礎チュー ト リ アル  361
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調整可能な リ ニア  85

キー ト ラ ンジシ ョ ンのチュー ト リ アル  400

キーのレ イヤリ ング  77
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キーパッ ド
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メ ニューパネルの数値  134

キー
フ レア抑制  88

キーフ レーム
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コ ピー  423
デ ィ フ ォル ト   103
モデ ィ フ ァ イオール  187
解説  94

キーフ レームの間で挿入  182

キーフ レーム間での挿入
持続時間  183

キーフ レーム
キーフ レーム上でのイ ンサー ト アフ ター  181
キーフ レーム上でのイ ンサー ト ビ フ ォー  182
削除  184, 424
削除された後で回復  185

キーフ レーム持続時間  96
新しいキーフ レームの変更  185
デ ィ フ ォル ト をキーパッ ド に回復  187

キーフ レーム
持続時間の修正  186
持続時間の表示  185
持続時間の変更  185
持続時間の編集  185

キーフ レーム持続時間
表示  185
編集  185

キーフ レーム
修正  417
挿入  181, 419
挿入 , 異なるデュ レーシ ョ ンで  425

キーフ レームのコ ピーのチュー ト リ アル  423

キーフ レームの削除  184
コ ンス タ ン ト デュ レーシ ョ ンがオン  184

キーフ レームの削除チュー ト リ アル  424

キーフ レームの持続時間
修正  186

キーフ レームの編集チュー ト リ アル
基本  413

キーフ レーム
パスでの挿入  182
補間される値  97
モデ ィ フ ァ イオール手順  187

キーボーダーのチュー ト リ アル  403

基本的なキーイ ングのチュー ト リ アル  393

キーヤｰズサブパネル
マニュアルデリゲーシ ョ ン buttons  127

キーヤｰデリゲーシ ョ ン
複数のキーヤｰ  127

キーヤｰデリゲーシ ョ ンボタ ン  127

キーヤｰメ ニュー

1-M/E メ イ ンパネル  351

キーヤｰプ ラ イオ リ テ ィ ( 優先順位 )
方法  201

ギャ ングロール
操作  227

キー優先  77

共同的な リ ソースシ ェ ア リ ング  305

キー
レ イヤリ ングまたは優先順位  77

く
グラスバレーのウ ェ ブサイ ト   2

ク リ ッ プ
解説  80
ク リ ッ プの制御  80

ク リ ッ プの手順
ク ロマキー  210

ク リ ッ プ
ハイ及びロースレ ッ シ ョ ウルド   81

ク ロスポイ ン ト の説明及び図解  66

ク ロスポイ ン ト バス , 現在はソースバス  67

ク ロスポイ ン ト ボタ ン , 現在はソースボタ ン  67

グローバルチャ ンネル
移動  111

ク ロマキー
fringe  214
オー ト セ ッ ト ア ッ プ  204
キーコ ン ト ロール  210
コ ア リ ング  213
シャ ド ウコ ン ト ロール  214
シャ ド ウジ ェ ネレーター  88
リ シ ェ イプ  211
1 次カ ラー抑制  88
2 次カ ラー抑制  88
一次カ ラーの抑制  207
オー ト セ ッ ト ア ッ プの手順  204
解説  87
ク リ ッ プの手順  210
二次カ ラーの抑制  211
フ レア抑制  209
マニュアル調整  206
リ シ ェ イプを伴う オー ト セ ッ ト ア ッ プ  206

け
形成されたビデオ
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正し く 及び不適当に形成された  90

ゲイ ン
ハイ  80
ロー  80
解説  80

ケーブ リ ング
システム機能への影響  61

現及び次ス タ ッ ク  77

現及び次ス タ ッ ク  77

こ
コ ア リ ング

ク ロマキー  213

ご希望のリ ソース
リ ソースシ ェ ア リ ング  309

固定出力
解説  72

異なるデュ レーシ ョ ンでのキーフ レーム挿入  

425

異なるバン クから レジス ターを リ コールする  

179

コ ピー M/E, の手順  216

コ ピー及びスワ ッ プボタ ン
M/E コ ピー  216
M/E スワ ッ プ  216

コ ピーまたはスワ ッ プ用にマク ロを使用  335

コ ンス タ ン ト デュ レーシ ョ ン
削除への影響  184

コ ンテ ィ ニュ イテ ィ   117

コ ンテ ィ ニュ イテ ィ コ ン ト ロール
パス  119

コ ン ト ロール
キーイ ング  82
キーのコ ア リ ング  84
キーのサイズ  83
シ ョ ーキー  84
ボーダーラ イ ン  83
マスキング  83
キーのオパシテ ィ ( 不透明さ )  83
キーの配置  83
キー反転  82

コ ン ト ロールサーフ ェ イス
概要  123
リ ソースシ ェ ア リ ングのために設定  312
リ ソースシ ェ ア リ ングのために定義  308

コ ン ト ロールパネル
 コ ン ト ロールサーフ ェ イス も参照
2-M/E メ イ ン  33
4-M/E メ イ ン  25
オプシ ョ ン  39
メ ニュー  28
ローカル Aux  32

コ ンポーネン ト へのアクセス
メ イ ンパネル  28, 35

さ
サイズ

定義  108

サイズの番号付け  114

再生
シーケンス  180

再配置
画像  439

削除
ボタ ン  184

座標の番号付け  113

サブパネル
バン クデリゲー ト   129
マク ロ  328
マシン コ ン ト ロール  225

参考資料オン ラ イ ン  2

３ 色ソースネームデ ィ スプレ イ
設定  152

し
時間値の入力  177

軸の位置  110

シーケンス
ラーン  180
再生  180
中断  180

次ス タ ッ ク  77

システムコ ン ト ロール
概要  54

システム操作
変更を制御する  168

システムパワーア ッ プ  137

持続時間
新しいキーフ レームの変更  185
イ ンサー ト アフ ター  181
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イ ンサー ト ビ フ ォー  182
キーフ レーム  96
キーフ レームの修正  186

シフ ト されたソース  67

シフ ト プレ フ ァ レンス  67

シャ ド ウ
ク ロマキー  214

シャ ド ウジ ェ ネレーター  88

修正された 4-M/E メ イ ンパネルコネク ター  27

出力
概要  71

出力のマ ッ ピング  72

瞬間的なデリゲーシ ョ ン  128

ジ ョ イステ ィ ッ クのデリゲーシ ョ ン
1-M/E メ イ ンパネル  340

使用ポイ ン ト
解説  72

使用ポイ ン ト のチュー ト リ アル  407

シ ョ ーキーコ ン ト ロール  84

シ ョ ッ ト ボ ッ クス
オー ト ラ ンボタ ン  293
デ リゲーシ ョ ン  292
ラ ンボタ ン  293
リ セ ッ ト   292
レジス ターのリ コール  293

シ ョ ッ ト ボ ッ クスオプシ ョ ン
解説  41
記述  291
機能  291

シ ョ ッ ト ボ ッ クス
操作  291
バージ ョ ンを表示  294

資料
Kalypso システム  15

シングルプレスオープン (SPOP)
デ リゲーシ ョ ンボタ ン  128

信号
ソース定義  64

信号ソースの定義  64

信号の概要  64

信号の調整
キー制御  80

信号の流れ  57

信号の発送
エフ ェ ク ト セン ド   57

信号ルーテ ィ ング  64

す
スイ ッ チ

メ イ ンパネル電源  26

スイ ッ チャー
概念  61

ス ィ ー ト 及びユーザープレ フ ァ レンス
エンジニア リ ングセ ッ ト ア ッ プ との区別  62

ス ィ ー ト 設定
リ ソースシ ェ ア リ ングのデ ィ フ ォル ト   316

ス ィ ー ト プレ フ ァ レンス
プロ フ ァ イルと し て保存  367
変更  363

ス ィ ー ト プロ フ ァ イル
設定を戻す  370

ス ィ ー ト
リ ソースシ ェ ア リ ングのために定義  307

数値キーパッ ド
メ ニューパネルの  134

スキュー  115
定義  109

スク リーン
タ ッ チ ( メ ニューパネル )  130

スク ローリ ング リ ス ト
ロ ッ クボタ ン  135
記述  135

スク ロールロ ッ ク  135

ス タ ジオ構成例  53

ステ ィ ルス ト ア  253
E-MEM ク リ ッ ププレーバッ ク  278
E-MEM パラ メ ーター  278
E-MEM イネーブルボタ ン  278
キャ ッ シングのテ クニ ッ ク  275
キャ プチャー  268
ク リ エイ ト エデ ィ ッ ト メ ニュー  268
ク リ ッ プのルーピング  273
ク リ ッ プのレ コー ド   270
ク リ ッ プをマークする  272
ステ ィ ルス ト アローダー  282
フ ァ イルのコ ピー  281
フ ォルダーのコ ピー  282
フ ォルダーブ ラウザー  282
プ リ セ ッ ト をロー ド する  274
プレーバッ ク メ ニュー  263
プレビ ュー  267
マシン コ ン ト ロールサブパネル  275
ループポイ ン ト   273
E-MEM 操作  278
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一般的な記述  253
画像フ ァ イルサイズ  257, 258
キャ ッ シュの管理  254
キャ プチャーされた画像を保存  268
ク リ ッ プのレ コーデ ィ ングを保存  270
シ ェ イ ピング情報  255
自動キャ ッ シングの限界  276
出力にロー ド する  274
手動でキャ ッ シュ管理  276
設定の情報  256
操作  263
デ ィ スク管理  257
デ ィ スクの管理  277
入力ソースの選択  268
表示フ ァ ク ター  255
フ ァ イル管理テ クニ ッ ク  266
フ ァ イルデ ィ レ ク ト リーの構造  254
フ ァ イル転送  280
フ ァ イルの名前変更  281
フ ォルダーの管理  264
フ ォルダーの作成  265
複製  276
保存時間  260
マシン コ ン ト ロールによる制御  225
リ ソースシ ェ ア リ ングで使用  322

ステ ィ ルス ト アローダー  439
ア ッ プロー ド   438
バッ クグラウン ド マ ッ ト   441
プレビ ュー  441
PC の必要条件  430
一般的な記述  429
画像のダウンロー ド   435
画像をデ ィ スクに保存する  442
機能  429
制限  429
操作  432
ネ ッ ト ワーク機器の選択  434

ステ ィ ルス ト ア
ロー ド時間  260

スピン  115
定義  109

番号付けシステム
スピン  115

スプ リ ッ ト キー  89
方法  200

スプ リ ッ ト モー ド   296
定義  295

スラ ブ

3-D の作成  290

スラ ブの作成  290

スレ ッ シ ョ ウルド
ク リ ッ プハイ及びロー  81

スロ ッ ト 番号  43

スワ ッ プ M/E の手順  217

スワ ッ プ及びコ ピーボタ ン
M/E コ ピー  216
M/E スワ ッ プ  216

せ
静止画

キャ プチャー  268
デ ィ スク管理  257
フ ァ イルサイズ  257, 258
プレビ ュー  267

セカ ンダ リーパーテ ィ シ ョ ン  295

セキュ リ テ ィ
EIC ログイ ン  164

接続
メ イ ンパネル  25
メ ニューパネル  30
ローカル Aux パネル  33

設定
チュー ト リ アル  362

設定を戻す
ス ィ ー ト 及びユーザープロ フ ァ イル  370

セーブ - ロー ド メ ニュー
(E-MEM)  167
(R-MEM)  168
( エンジニア リ ングセ ッ ト ア ッ プ )  164
( デイ リーセ ッ ト ア ッ プ )  160

セルフキー  86

選択の
キーカ ッ ト 信号  89

そ
相互作用

メ ニューとパネル  136

ソース
ニ ッ クネーム  147

ソース , シフ ト された  67

ソース及び入力信号の概要  64

ソース
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解説  64

ソーススペース  110
移動  111

ソース選択  76

ソース選択チュー ト リ アル  377

ソース定義  64

ソースネーム  147

ソースネームデ ィ スプレ イ
色の設定  152

ソースネームデ ィ スプレーの階層構造  148

ソースのネー ミ ングガイ ド ラ イ ン  148

ソースバス , ク ロスポイ ン ト バスではない  67

ソースパッ チテーブル  66

ソースパッ チング  66, 147, 151

ソースパッ チングの使用
エフ ェ ク ト ポータ ビ リ テ ィ のための  150

ソースボタ ン , ク ロスポイ ン ト ボタ ンではな く   

67

ソースホール ド メ ニュー  192

ソース メ モ リー  66
E-MEM  104
ワークバッ フ ァー  104
解説  104
構成  105
デ ィ フ ォル ト 及びフ ァ ク ト リーデ ィ フ ォル ト   

108

ソース メ モ リーの保存の手順  160

ソース メ モ リーフ ァ イル
ロー ドの手順  161

ソース メ モ リー
保存の手順  160

ソ フ ト ウ ェ アをウ ェ ブサイ ト でダウンロー ド   2

ソ フ ト ノ ブ
メ ニューパネル  131

ソース メ モ リーをロー ド する手順  161

た
タ イムカーソル  101

タ イムラ イ ン
解説  96

ターゲ ッ ト スペース  110
移動  111

タ ッ チスク リーン  130

タ ッ チスク リーンデ ィ スプレー  30

タ ッ チボタ ン
ロケーシ ョ ン  133
解説  132

他のス ィ ー ト へのログイ ン  324

ダブルテイ ク
機能の定義  295
使用許可  296

ち
中断

シーケンス  180

チュー ト リ アル
Kalypso システムのク リ ア  371
オパシテ ィ   403
キー ト ラ ンジシ ョ ン  400
キーフ レームのコ ピー  423
キーボーダー  403
ト ラ ンジシ ョ ンのプレビ ュー  384
プ リ セ ッ ト パターン  407
ミ ッ クスバッ クグラウン ドの ト ラ ンジシ ョ ン  

381
ワイプバッ クグラウン ドの ト ラ ンジシ ョ ン  

384
ワイプボーダー  384
2 つのキーフ レームエフ ェ ク ト の組み立て  

414
新しいキーフ レームの挿入  419
基礎  361
既存のキーフ レームの修正  417
キーフ レームの削除  424
基本キーフ レームの編集  413
基本的なキーイ ング  393
異なるデュ レーシ ョ ンでのキーフ レーム挿入  

425
使用ポイ ン ト   407
ス ィ ー ト プレ フ ァ レンスの変更  363
設定  362
ソース選択及びバッ クグラウン ド カ ッ ト   377
ユーザープレ フ ァ レンスの変更  365

調整可能な リ ニアキー  85

て
デ ィ フ ォル ト キーフ レーム  103

デ ィ フ ォル ト キーフ レーム メ ニュー  140

デ ィ フ ォル ト キーフ レーム
ラーンの手順  140
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デ ィ フ ォル ト ソース メ モ リー  108

デ ィ レーの挿入  331

デ ィ レーを挿入し マク ロを記録  331

デジ タルエフ ェ ク ト 機器
M/E へ統合される  71

データパッ ド
解説  132

デ リゲーシ ョ ン  128
M/E キーヤｰのマニュアルボタ ン  127
オルタ ネー ト バス  70
シングルプレスオープン (SPOP) ボタ ン  128
ソースセレ ク ト バス  128
ダブルプレスオープン (DPOP) ボタ ン  128
ト ラ ンスフ ォームサブパネルマニュアルボタ

ン  127
マシン コ ン ト ロールサブパネル  226
マスクサブパネルマニュアルボタ ン  127
マ ッ ト サブパネルマニュアルボタ ン  127
マニュアルサブパネルボタ ン  127
メ ニューパネルのデータグループ  133
解説  125
サブパネルによ り自動的  126
瞬間的な  128

デ リゲーシ ョ ンボタ ンマ ッ ピング
リ モー ト  Aux パネル  146
ローカル Aux パネル  146

電源装置
ビデオプロセ ッサー  50

電源装置 , リ モー ト Aux パネル  40

電源
メ イ ンパネル  28, 35
メ ニューパネル  26, 31
ローカル Aux パネル  26
ローカル Aux パネル  33

テンシ ョ ン  117

テンシ ョ ン コ ン ト ロール
パス  118

テンシ ョ ン
定義  117

添付されたマク ロの再生  332

添付の削除  333

添付 ( マク ロ )
削除  333

と
同期再生

機器リ ン ク  237

同期プレ イバッ ク
E-MEM  235

独立し た リ ソースシ ェ ア リ ング  306

ト ッ プ ラ イ ン  133

ド ラ イブ
リムーバブルメ デ ィ ア  33

ト ラ ンジシ ョ ン
E-MEM  172
カ ッ ト   74
ノ ンアデ ィ テ ィ ブ ミ ッ クス (NAM)  74
プ リ セ ッ ト ブ ラ ッ ク  76
フルアデ ィ テ ィ ブ ミ ッ クス (FAM)  74
マニュアル  170
ミ ッ クス  74
ミ ッ クススルービデオ  74, 176
ワイプ  75
E-MEM キーヤーを組み立てる  174
E-MEM で長さ を変更  174
E-MEM で防ぐ  175
E-MEM の規則  172
オー ト ト ラ ンジシ ョ ンを実行  171
解説  73
キー優先  77

ト ラ ンジシ ョ ン速度  76

ト ラ ンジシ ョ ン
速度  76
通常のテ クニ ッ クに戻る  175

ト ラ ンジシ ョ ンのプレビ ューのチュー ト リ アル  

384

ト ラ ンジシ ョ ン
バッ クグラウン ド E-MEM を組み立てる  173
レバーアームで実行  171

ト ラ ンスフ ォームエンジン
デリゲーシ ョ ン  284
アベイ ラ ビ リ テ ィ 管理  285

ト ラ ンスフ ォームエンジン メ ニュー  284

ト ラ ンスフ ォームサブパネル
マニュアルデリゲーシ ョ ンボタ ン  127

取り消しボタ ン ( コ ピー / スワ ッ プ )  217

ド ロ ッ プシャ ド ー メ ニュー
1-M/E メ イ ンパネル  349

に
ニア側  113

二次カ ラーの抑制
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ク ロマキー  211

ニ ッ クネーム  147

入力及びソース信号の概要  64

入力信号の定義  64

の
ノ ブ ソ フ ト   131

ノ ンアデ ィ テ ィ ブ ミ ッ クス (NAM)
説明及び図解  74

ノ ン ‐ シ ェ イプ ト ビデオ  79

は
バイアス  117

バイアス コ ン ト ロール
パス  121

バイアス
定義  117

ハイゲイ ンキー  80

配線
システム機能への影響  61

バス
オルタ ネー ト のデリゲー ト   70
ユーテ ィ リ テ ィ ー  70

パス
エフ ェ ク ト の  97
コ ンテ ィ ニュ イテ ィ   119
テンシ ョ ン  118
バイアス  121
ホール ド   116

バス
Aux 及びルーテ ィ ング  72

パス
概説  116

パス コ ン ト ロール
カーブのヒ ン ト   190
値を変更  189
カ ッ ト 及び貼り付けのヒ ン ト   191

パス制御  117

パス値
Kaleidoscope と同様  118

パスでの挿入  182
挿入位置  182
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